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Köszöntő 


ok rendezvényt szerveztem és sok eseményen vettem részt. A PlayIT azonban sokszorosan is kilóg sorból. Egyrészt ez a rendezvény 
§ nőtt leginkább a szívemhez, másrészt olyan különleges feladatot jelent, ami állandó mozgásban tartja az egész szervező csapatot. 

Elérkeztünk az ötödik, jubileumi PlayIT-hez. Már a tavaszi rendezvény is új távlatokat nyitott és új pályára állította az egész eseményt: 
ennek december 1-én igyekszünk is megfelelni. Sőt, kijelenthetem, 5. szülinapunk egyben az első is lesz. Első, hiszen a PlayIT nemcsak a 
lógójában, de minden másban is megújul! Nemcsak a helyszín (ami most háromszor akkora, mint az eddigi!), de az új jegytípusok, az új 
értékesítési rendszer, mind-mind a résztvevők, azaz a ti kényelmeteket szolgálja. Nagyszerű szülinap lesz, az biztos. ( Torta is lesz!) " 
Újdonságban, extrákban, látványban nem lesz hiány. A nagy helyszín nem csak nektek jó, de mi is elengedhetjük a fantáziánkat és építhe- 
tünk WOW installációkat. És most itt nem a World of Warcraftra gondolok, hanem arra, hogy amikor beléptek a csarnokba ez lesz az első 
szavatok: WOW! 

Bár a next-gen konzolok épp hogy megjelennek december 1-je előtt, természetesen nem a PlayIT lenne Közép-Európa egyik legnagyobb 
gamer rendezvénye, ha nem lehetne a régen várt Xbox One-t, vagy a PlayStation 4-et kipróbálni. 

"Idén először az IT világ képviselői is szép számmal jelen lesznek, és nemcsak kipróbálhatjátok, de hihetetlen jó áron meg is vásárolhatjátok 
az általuk bemutatott újdonságokat. Úgyhogy most, az ötödik PlayIT idejére végre valóban rászolgálunk nem csak a "Play"-re, hanem az 
"TT-re is, 

Mit is mondhatnék még? Tudom, hogy a gamer társadalom nemcsak a játékok szintjén támaszt komoly követelményeket. Éppen ezért 
bizonyítanunk kell és bizonyítani is fogunk ezzel a rendezvénnyel mindenki számára. Azt tudom ígérni, és azt tudom garantálni, hogy min- 
denki mosolyogva fog hazamenni a rendezvényről, olyan emlékekkel, amiket csak egy PlayIT adhat. Mert ez , a" gamer rendezvény, és mert 
ez a ti rendezvényetek. 
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Túlélési kézikönyv: 
a legfontosabb infók 


Hogyan juthatsz el a rendezvény helyszínére? Milyen versenyek várhatóak? Mi lesz, 


ha megéhezel? Közérdekű információk következnek, amiből megtudhatod, hogy mire 


számíthatsz a decemberi PlayIT-en. 


zünk, a SYMA csarnok A épületébe (1146 Budapest, Dózsa 

György út 1), ami a hétezer négyzetméteres területével minden 
eddiginél több helyet biztosít Közép-Kelet-Európa legnagyobb játék és 
IT rendezvényének. Ez természetesen nem csak a látogatóinknak jó, 
mert kényelmesen szemlélődhetnek, hanem számunkra is rengeteg új 
lehetőséget biztosít, hogy még több programot, színpadot, versenyt és 
bemutatót hozzunk el és ezzel még jobbá tegyük a PlayIT-et. 

Most lesz a rendezvény hosszú történetének legtöbb színpad- 
ja, melyek mind különböző témákkal foglalkoznak, így biztosan 
mindenki megtalálja magának a kedvére való műsorokat. 2013. 
az új konzolgeneráció éve, ezért természetesen a rendezvényen 
kipróbálhatjátok majd a PlayStation 4-et és az Xbox One-t, illetve 
a rájuk exkluzívan megjelenő játékokat is. A szokásos tombola, a 
véletlenszerű ajándékozás és a kvízek elmaradhatatlan kellékei a 
PlayIT-eknek, de a legértékesebb nyereményekért bizony versenyez- 
ni kell majd. Ha kilátogatsz a decemberi PlayIT-re, olyan játékokban 
bizonyíthatod be, hogy te vagy a legjobb, mint a League of Legends, 
a Call of Duty: Ghosts, a World of Tanks, a FIFA 14, a Need for 
Speed: Rivals, vagy a Diablo III, és ez még csak a kezdet. Érdemes 
ellátogatni a  www.playit.hu oldalára, mert ott folyamatosan értesül- 
hettek a legújabb meghirdetett versenyekről, színpadi programokról 
és akciókról. 

A PlayIT-en természetesen lesz étkezési lehetőség, hogy egy 
pillanatra se kelljen kilépnetek a játékvilágból a zord valóságba: hot- 
dogot, hamburgert és sok egyéb finomságot a rendezvény területén 
belül is tudtok majd vásárolni. Természetesen ruhatár is lesz: normál 
belépővel a kabátokat kétszáz forint ellenében adhatjátok le, de 
prémium jeggyel ez a szolgáltatás is ingyen van. 

Ne felejtsétek el, 2013. december 1-én 10:00 és 21:00 óra között 
új helyszínen vár titeket a PlayIT Show, rengeteg programmal, elő- 
adással, versennyel és persze játékokkal. Látogatóink, akik kocsival 
érkeznek a Dózsa György út és a Stefánia út mentén, illetve a Bu- 
dapest Arénánál parkolhatnak. Tömegközlekedéssel sem bonyolult 
a helyzet, a 2-es metró, illetve az 1-es villamos is megáll a Puskás 
Ferenc Stadion megállónál, ahonnan már csak pár perc sétányira 
van a SYMA csarnok A épülete. Alternatív megoldásként a 75-ös, 
77-es és 80-81-es trolibuszok, illetve a 95-95A és 130-as autóbuszok 
is ebbe a megállóba érkeznek. 

További információért látogassatok el a www.playit.hu oldal- 
ra, vagy írjatok nekünk a playitomeex.hu e-mail címre. Várunk 
szeretettel! 
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A mint azt biztos tudjátok, egy sokkal tágasabb helyre költö- 


e Hol is lesz? Mikor is lesz? 
SYMA csarnok A. épület (1146 Budapest, Dózsa 
György út 1.) 2013. december 1. 10.00-21.00 


e Na jó, de hogy jutok oda? 

2-es metró, 1-es villamos, 75-ös, 77-es, 80-as, 
81-es trolibusz, 95-ös, 95A, 80-as és 81-es 
busz, Puskás Ferenc Stadion megálló 


e Lesz kaja? 

Lesz bizony, a jól bevált hot-doghoz képest 
emeljük a tétet: többek közt a város egyik leg- 
jobb hamburgerese, a Zing Burger is kint lesz! 


s Ki lehet majd próbálni az Xbox One-t és a 
PS4-et? 
Éjt nappallá téve dolgozunk rajta. 


e Milyen versenyek lesznek? 
Többek közt League of Legends, CoD: Ghosts, 
World of Tanks, FIFA 14, NFS: Rivals, Diablo III. 


e De hát még nincs is december! És ha addig 
változik a program? 

Akkor irány az internet, a PlayIT hivatalos ol- 
dala (www.PlayIT.hu) vagy Facebook csoportja 
(www.facebook.com/PlaylIT.hu). Ott mindig 
naprakész információkkal várunk! 


FR Sasi 


Eeéeén Vida cSe STER 
SENSSESEL NN 


(0 2013 Activision Publishing, Inc. ACTIVISION, CALL OF DUTY and CALLOF DUTY GHOSTS are trademarks of Activision Publishing, Inc. 
All other trademarks and trade names are the properties of their respective owners. AI rights reserved. 
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gy moziteremtől a SYMA csarnokig - 
e. hosszú utat tett meg a PlayIT, hogy elérje 

jelenlegi formáját. Már a 2007 szeptembe- 
rében, a MOM Park mozijában megrendezett 
első Budapest Game Show is számos kíváncsi 
érdeklődőt vonzott. Egy Halo rendezvénynek 
indult, de úgy gondoltuk, nem állunk meg eny- 
nyinél. A magyar gamer társadalom megkapta, 
amire régóta vágyott, amire mondhatni szüksége 
volt: egy napot, ami csak a játékokról szólt, egy 
eseményt, melyen bárki kipróbálhatott megjele- 
nés előtt álló játékokat, egy helyszínt, ahol olyan 
élményben lehetett része, amilyet otthonukban 
csak kevesen élhetnek át. A kihelyezett gépe- 
ken folyamatosan pörgött a Halo 3, a FIFA 07, a 
World in Conflict és a Medal of Honor Airborne, 
de a támogatók jóvoltából a Call of Duty 4, a The 
Witcher, a Project Gotham Racing 4, az NHL 08, 
a Kane £ Lynch és a Timeshift is jelen volt, pedig 
ez utóbbiakat a boltok polcain még hiába kereste 
volna az átlagos játékos. A vállalkozó kedvűek 
PGR4-ben, Colin McRae: DIRT-ben, FIFA 08- 
ban és Guitar Hero II-ben is megmérkőzhettek 
egymással az értékes nyereményekért, a döntő- 
ket pedig bárki figyelemmel kísérhette a Palace 
MOM Park 200 négyzetméteres vásznán. 

Hamar rá kellett jönnünk, hogy ilyen rendez- 

vényekre itthon is igény van, és a moziterem az 
előtérrel már nem képes kiszolgálni az érdeklődő 
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tömeget. A BGS valamivel több, mint egy év 
múlva a Millenáris Park Teátrumába költözött, és 


reggel 9-től este 8-ig várta a látogatókat. A show ! ) 2008 OKTÓBER 25. 

flooron rengeteg Xbox 360 kioszk állt rendelke- ] jemeshau szea sz 

zésre, a Gears of War 2-t csak egy zárt fülkében j ; ( MGYENEST 
ke——————6meg 
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lehetett megtekinteni (korhatár!), a színpadon a 
hazai játékipar ismert alakjai tartottak előadáso- 
kat, gyakorló dalospacsirták próbálták elnyerni 
a Lips verseny fődíját, de a Guitar Hero: World 
Tour is sok alkalmi zenekart csábított maga 
köré. A legnagyobb érdeklődés az Aknakereső 
versenyt övezte, melyre külföldről is érkeztek 
profi játékosok - tehetségükön az egész terem 
ámult. A játékshow ismét elképesztő mennyiségű 
gamert állított fel a fotelből és az asztal elől és 
újra egyértelművé vált, hogy költöznünk kell egy 
még nagyobb helyre. 

2009-ben a budai oldalról a pestire, a Papp 
László Budapest Sportarénába helyeztük át a ren- 
dezvényt, gondolván hogy az ország legnagyobb 
stadionja elbírja majd a játékra éhes tábort. Be- 
mutatkozott a Windows 7, a DirectX 11, az offline 
szórakozás kedvelői Legóval élhették ki kreativi- 
tásukat, vagy részt vehettek a Halo lasertagben, a 
hardcore PC-sek megismerkedhettek a számító- 
gépek modolásának rejtélyeivel, a szülők pedig 
beadhatták gyermekeiket a labirintusba, hogy 
leülhessenek a World of Warcraft társasjáték asz- 
talához a profi bábutologatók mellé. A bátrabbak 
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megküzdhettek a StarCraft, 

a WarCraft 3, Command 
Conguer 3 és a Counter-Strike: 
Source hazai bajnokaival, ha 

a csinos boothbabe-ek nem 
terelték el a figyelmüket és 
csalogatták őket a standokhoz, 
ahol többek között két Ferrarit 
is körbe lehetett járni. Némi- 
leg felszabadultak a konzolok, 
amikor a World Cyber Girls 
szépségverseny döntősei álltak 
a színpadra, hogy táncolva, 
bikiniben, vagy természetes 
bájukkal nyűgözzék le a kö- 
zönséget és mutassák be, hogy 
a gamer csajok bizony gyönyö- 
rűek. 

A látogatók száma ismét 
növekedett, több mint tízezren 
látogattak ki a rendezvényre, 
ami minden álmunkat felül- 
múlta. Visszatérve a Millená- 
risra, a Jövő Házában meg- 
rendeztük az utolsó Budapest 
Game Show-t, ami november 
10-én és 11-én egyaránt tárt 
kapukkal várt mindenkit, aki 
szívesen kipróbálta volna a 
Call of Duty: Black Ops-ot, 

a Halo Reach-et, a Need for 
Speed: Hot Pursuit-ot, a FIFA 
11-et, a frissen megjelent 
Kinect kiegészítőt az Xbox 


360-hoz, vagy az újragondolt 
Medal of Honort. A földszin- 
ten nem kevesebb, mint hét 
Wii üzemelt megállás nélkül és 
kihasználva a Jövő Háza adott- 
ságait, a felső szintre költöztet- 
tük a StarCraft II-es standot. 
A következő évben már jött 
egy fontos változás: a Budapest 
Game Show helyét átvette a 
PlayIT, ami decemberben a 
Holdfényconnal összevonva a 
Millenáris Park B épületében 
fogadta azokat, akik nem féltek 
kimozdulni a hidegbe. Míg be- 
lépéskor a konzolok és játékos 
standok rengetegében lehetett 
elveszni, a felső szinten már az 
anime, a japán ételek és fur- 
csaságok, valamint a lasertag 
iránt érdeklődők találhattak 
maguknak elfoglaltságot. Szá- 
munkra is különösen örömteli 
volt látni a cosplayerek elsza- 
porodását, akik nem riadtak 
vissza, ha valaki fotózkodni 
akart velük. Minden eddiginél 
szélesebb közönséget sikerült 
megragadni, a show flooron 
mégis kényelmesen lehetett 
közlekedni. 

De még ez sem volt elég: 
2012-ben már két alkalommal 
volt PlayIT, először áprilisban 
telepedtünk ki egy napra, hogy 
kellőképpen előkészítsük a tö- 
meget arra, ami novemberben 
várt rá: a kétnapos rendezvé- 
nyen ugyanis az eddigieken 
felül elképesztő leárazások 
is várták a játékokra éhes 
gamereket - az 576 standja 
előtt két álló napig kígyózott 
a sor. 

Idén tavasszal szintén volt 
már alkalmatok részt venni a 
PlayIT-en, és ahogy tapasztal- 
attátok, ismét elképesztően 
sokan voltunk. A sor nyitás- 
kor majdnem a Széna térig 
kígyózott, úgyhogy nem volt 
kérdéses, ilyen még egyszer 
nem fordulhat elő: beláttuk, 
hogy kinőttük a helyet, úgy- 
hogy visszaköltözünk Pestre, 
a SYMA csarnokba, hogy egy 
újabb szintre emeljük a magyar 
játékvilág ünnepét. 

Ilyenek voltak tehát a régi 
Budapest Game Show-k, a régi 
PlayIT-ek. Most új korszak kez- 
dődik, hiszen a rendezvény még 
nagyobb, még ütősebb, még 
átványosabb lesz! Gyertek! 
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Minden, amit a jegyekről 
tudni kell 


PlayIT 2013. december 
1-én egy új, tágasabb 
helyen nyújt ideiglenes 


otthont a játékok és a számí- 
tástechnika szerelmeseinek 

és most először nemcsak egy, 
hanem rögtön három különbö- 
ző belépőből választhatnak az 
érdeklődők. A Normál, a Deluxe 
és a Collectors jegyeknek kö- 
szönhetően mindenki az alapján 
választhatja meg a belépőjét, 
hogy mit is akar majd csinálni 
Közép-Kelet-Európa legnagyobb 
IT rendezvényén. Ha néze- 
lődni szeretnél és a változatos 
programok vonzanak, akkor a 
normál jegy való neked, viszont 
ha egy kis luxusra vágysz, akkor 
a Deluxe, vagy a Collectors lesz 
számodra a tökéletes megoldás. 
Míg normál jegy esetében az 


HEGYTÍPUSOK 


I 


immár hagyományosnak mond- 
ható 576 KByte standnál kell 
sorban állnod, és a helyszínen 
megvenned az akciós játékokat, 
addig a Collectors és Deluxe 
jegyekkel még a rendezvény 
előtt lefoglalhatod az áhított 
játékokat a november 15-17. 
közötti időszakban, a PlayIT 
előrendelői webshopjában. Sőt, 
amindkét jegytípus tartalmaz 
egy ajándék pólót és ingyenes 
ruhatárat is! A jegyek korlá- 
tozott számban kaphatóak a 


Ticket Express weboldalán és 
jegyirodáiban, illetve az 576 
Kbyte üzleteiben. A jegyekkel és 
a PlayIT-tel kapcsolatos további 
információért keressétek fel 
weboldalunkat (www.playit. 

hu) vagy írjatok nekünk e-mailt 
(playitomeex.hu). 


FPLRYIT 
—ian e 


! Akciós játék vásárlása 


Elővételes normál Deluxe Collectors 

Belépés a rendezvényre v j v v 

Külön sor belépéskor Vé ] v v 
4 ést] SZE SZÁE 

x 3 db j 5 db 

x ] B sZ 

v 

v 


! Akciós játék lefoglalása 
) Ajándék póló 
! Ingyenes ruhatár ] 
, Ajándékcsomag j 
! Korlátlan étel/italfogyasztás x x ! x ] v 
Ár 2000 Ft 1800 Ft j 4000 Ft ! 7000 Ft 
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j Kezdőképernyő Kezdőképernyő 


András g ] 


u Legalább 576 érv 
Hi a PlayIT mellett! 


A rengeteg program, verseny és látnivaló mellett 
természetesen számtalan akciós játék is várja a PlayIT Show 


látogatóit - ezekről az 576 Kbyte marketing vezetője, 
Sashegyi Zsolt mesélt nekünk. 


PlayIT Show velünk együtt nő és fejlődik. 
A Áprilisban egyértelművé vált számunkra, hogy 

kinőttük a Millenárist és ideje egy új, tágasabb 
helyre költöztetnünk a rendezvényt. A SYMA csarnok 
rengeteg lehetőséget nyitott meg előttünk, több s 
pad, rengeteg program és verseny várja majd az érdek- 
lődőket, de persze arról sem feledkeztünk meg, hogy a 
PlayIT középpontjában a játékok állnak. Az idei évben 
egy játékosnak sem lehet oka panaszra, a kiadók olyan 
címekkel szórnak meg minket, mint a Grand Theft 
Auto V, a Call of Duty: Ghosts, az Assassins Creed IV: 
Black Flag, a Watch Dogs, vagy a Battlefield 4, hogy 
csak a legnagyobbakat említsük. Természetesen a dec- 
emberi PlayiT Show sem múlhat el hihetetlen játékak- 
ciók nélkül és erről most is Magyarország legnagyobb 
videojáték bolthálózata, az 576 Kbyte gondoskodik. 


Mit jelent számodra a PlayIT? 

A PlayIT az 576 Kbyte életében mindig az év egyik 
legfontosabb eseménye és kitelepülése volt. A ren- 
dezvénysorozat legelejétől részesei voltunk ennek a 
sikertörténetnek. Anno, még a Budapest Gameshow-n 
egy asztallal települtünk ki, de ahogy nőtt a PlayIT 
népszerűsége úgy nőttünk vele együtt mi is. 


Hogy zajlik a felkészülés a PlayIT-re? 

Az előkészületek ma már teljesen rutinból mennek. 
Terület kiválasztása, akciók és a logisztika leszervezése, 
standdekorációk elkészítése és minimum egy, de in- 
kább két átalvatlan éjszaka, és persze sok idegeskedés. 


Milyen akciókra számíthatnak majd a játékosok a 
PlayIT-en? 
Erre a kérdésre egyelőre sajnos nem tudok válaszolni. 

.. Az, hogy melyik játék és mekkora kedvezménnyel ke- 
rül a Play IT-en a ,polcokra; mindig az utolsó pillanat- 
ban derül ki. Tapasztalatunk szerint az 5096-os vagy a 
feletti akciók vonzzák a játékosokat, így természetesen 
arra törekszünk a kiadókkal és a játékforgalmazókkal, 
hogy erre az egy napra 5096 körüli kedvezményekkel 
tudjunk kivonulni! 


Hogyan oldjátok meg a sorban állás problémáját? 
Az idei évben jelentős változásokat szeretnénk e tekintetben. Egyrészt a stand sokkal nagyobb lesz, e 
mellett megpróbálunk úgy kordonozni, hogy a sorban állási idő a lehető legrövidebb legyen. 


Hány kasszátok, illetve hány standotok lesz összesen? 
standunk idén kilencven négyzetméteres lesz, ahol az eddigiektől eltérően nem kettő, hanem nyolc 
£ ünk At a TELE HELÉÖBL Szeretnénk minden ka fölé egy LCD TV-t helyezni, amin 
s es akciók közül még melyik termékek kaphatóak és mik 
azok, amik már kifogytak 38 y elkerü ogy a játékosok olyan szoftverért álljanak sorba, ami már 
elfogyott! 


Szerinted melyik lesz a PlayIT legkelendőbb játéka? 
Jók. nagyban függ az akcióktól, de biztos vagyok benne, hogy 
Call of Duty valamint a Watch Dogs, a 

ségnek örvend majd. 


Hardvereket i is visztek, vagy csak JALÓKOK lesznek? 


Terveztek valamiféle nyereményjátékot? 
Nem terveztünk, de kösz az ötletet, szerintem kitalálunk majd valamit... egy PS4 nyereményjátékhoz 
mit szólnál? 


szeles 


MAdbel] 


z idei PlayIT shown a MesterMC. 
hu képviseli a Minecraft szekciót. 
A 2011-ben alakult csapat ma 
Magyarország legnépszerűbb, legsokol- 
dalúbb szervereit gyűjtötte össze. Nálunk 
egyszerre egy időben kétezer online 
játékossal építkezhetsz, bányászhatsz 
együtt. Kipróbálhatsz több, mint tíz 
fajta játékmódot, játszhatsz a barátaiddal 
Éhezők Viadalát, TeamFortress2-t vagy 
paintballozhatsz naphosszat, mindezt per- 
sze a játék keretein belül valósítottuk meg. 
A kiállításon elhatároztuk, hogy 
életre keltjük mindazt, amivel eddig 
csak a Minecraft virtuális világában 
találkozhattatok. Megépítünk nektek egy 
életnagyságú Minecraft házat, közöttünk 
fog sétálni egy két méter magas Steve 
vagy ha szeretnéd, óriás Creeperekkel 
készíthetsz képet. 
A kedvetekért befogtunk pár 
csirkét, tehenet, zombit, pókot, sőt 
enderdragonok és ghastok csapnak 
majd össze a standunknál. Mindenképp 
érdemes minket meglátogatni, hiszen a 
PaperCraft sarokban kivághats 
ragaszthatsz magadnak saját, a játékból 
jól ismert figurákat, mobokat, tárgyakat 
és blokkokat is. 
Találkozhatsz a MesterMC.hu szer- 
verek készítőivel, tulajdonosaival. A 
MesterMC.hu adminjainak elmondha- 
tod személyesen az ötleteidet, felteheted 
kérdéseidet! Ha még ismeretlen számod- 
ra a játék, lehetőséget biztosítunk arra 
is, hogy kipróbáld nálunk. Nyerhetsz 
tőlünk Minecraftos füzetborítót, egérpa- 
dot, órarendet, pólót, kitűzőt. 
Kétóránként prezentációt fogunk tar- 
tani a Minecraft magyarországi helyzeté- 
ről, várható újdonságairól, a MesterMC. 
hu terveiről, fej 
Minden érdeklődőt szeretettel várunk a 
Minecraft sarokban! 
Üdvözlettel: Pankotai Zsolt (Pankix) és 
Szelkó Péter 
Elérhetőségeink: 
www.mestermc.hu 
infoomestermc.hu 
https://www.youtube.com/pankix 
https://www.facebook.com/Mestermc.hu 
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sztéseiről. 


Kedves 


Minecraft 
Rajongók! 
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Wolfenstein: 


The New Örder 


mazur 
GameStar 
www.gamestar.hu 


Platform XBOX ONE 


22 


lsőre talán furcsa lehet 

a felütés, de higgyé- 

tek el hogy indokolt, 
és nagyon-nagyon-nagyon 
fontos. Mert itt van például ez 
a PlayIT, ami meglepően jól 
modellezi a világ sokszoros 
rétegzettségét, összetettségét. 
A PlayIT nagyszerű is, fárasztó 
is, szóval olyan mint az Élet. És 


1s, 
hogy miért érdekes ez? Mert a 
PlayIT-en sokféle ember meg- 
fordul, sokféle játékos. Mert 
számtalan embertípus van. A 
PlayIT-en pedig számtalan já- 
ték! Remélem, így már érthető. 
élységesen lehangoló és 
elkeserítő azonban, hogy ezt a 
közvélemény nem tudja, vagy 


hd 


Sokan vagyunk, sokfélék vagyunk. Megannyi csodálatos kis világ, 
végtelen mikrokozmoszok. 


ami még rosszabb, talán nem is 
akarja megérteni. Persze nem 
segít az sem, hogy a média a 
játékoknak csupán - vélt vagy 
valós, de hitelt érdemlően máig 
nem bizonyított - negatívumait 
emelik ki: ha egy szerencsétlen 
kölyökben elpattan valami és 
ámokfutásba kezd, mindig 
akad, aki rávilágítson: biztosan 
agresszív videojátékokkal 
játszott! 
Pedig annyiféle játék van! Ha 
visszagondolok, hogy az évek 
során hány szívbemarkoló, 
életreszóló élményt kaptam já- 
tékoktól! Egyszer megnevettet- 
tek, máskor kis híján megríkat- 
tak, és sokszor, nagyon sokszor 


elgondolkodtattak az élet 


dolgairól. Hogy mégis honnan 


jövünk? És hová megyünk? És 
egyáltalán, mi végre vagyunk 


itt, e Földön? 


e 


z 


ert nem az a lényeg, kedves 
Barátaim, hogy lehet-e művé- 
szet a játék. Hanem az, hogy a 
játékoknak nem kell szégyen- 
kezniük egyik művészeti ág 
nyújtotta katartikus élmény 
mellé állítva sem! Hogy játék is 


adhat annyit, mint egy igazán 
kiváló könyv, színház, vagy 
Alm - sőt! 

ondjuk a Wolfenstein: 
The New Order nem igazán. 
tt tényleg csak nácikat kell 
halomra lőni. 


z 


PES 2014 


A focis játékok rajongói továbbra is két táborra szakadva szurkolhatnak: PES, vagy 


FIFA? FIFA, vagy PES? 


Platform 


EndreMan 
GameStar 
www.gamestar.hu 


ár óhatatlanul olyan 
B az ember természete, 

hogy hasonlítgat, az én 
álláspontom szerint kinek a 
FIFA kinek a PESné, már- 
mint... szóval PES, ugyanis 
mindkét programnak meg- 
vannak a maga vitathatatlan 
erősségei. Ráadásul a Konami 
üdvöskéjének legfrissebb 
verziója is megkapta a vadiúj 
Fox grafikus motort, amivel 
bizonyos esetekben előnyt 
élvez a FIFÁ-hoz képest - de 
sajnos a licencek terén még 
mindig óriási lemaradásban 
van vetélytársához képest. 
A PES hívei előszeretettel 
szokták kedvencüket rea- 
isztikusabbnak nevezni, bár 
szerintem ilyen szempontból 
egyik sem valósághűbb a má- 
siknál. Tény azonban, hogy a 
PES-ben valamivel kifinomul- 
tabb a passzrendszer, aminek 
köszönhetően teljesen más a 
játék ritmusa. Érdekes, hogy 
idén itt is a labdát birtokló 
apró lökdösése az egyik , új" 
képességünk, és itt is szinte 
már-már tökéletes a fizika, 
hiszen a lövésekbe, passzok- 
ba belecsavarhatunk, lehet 
nyesni, emelni, pöccinteni, 
minden apróságot, amit a té- 
vében is látni szoktunk. A me- 
nürendszer számomra kissé 
kaotikusabb, illetve jellegzete- 
sen konamis - ha lehet ezt így 
mondani -, PC-n és konzolon 
egyaránt. Az animációk kissé 
elmaradottabbak mint kelle- 
ne, és az átvezetők is megtörik 
a meccsek dinamikáját, ezen 
változtatni illene a jövőben, 
talán a játékmódok is némi 
polírozásra szorulnak... De 
mindettől függetlenül a PES 
mindenképp méltó rá, hogy a 
FIFA mellé álljon: ha játékme- 
nete közelebb áll a te stílu- 
sodhoz, ő lehet a megfelelő 
választás. Gyere ki a PlayIT-re 
és próbáld ki mindkettőt! 


63 


e 


Mocsy 


GameStar 
www.gamestar,hu 


adtak el. Éppen itt volt az ideje 
annak, hogy a konzolos játéko- 
s megmárthas 
ámadó vará kat Diablo 
tét szívében. A konzolváltozat 

á újítást hozott, kifej 


nyeinek megfelelően alakítoi 
ki. A tapasztalat azt mutatja, 


hogy a Diablo III kiváló játék 
at azonban 
, ha van egy-két 
landó átjönni, 
hogy coop-ban darálja be vel 


Az idei Gan 
gyobb hord 
a Diablo III első 


az új fejezet (Act 
V). Ezen természetesen 
számos oly 
nyúltak, am 
arra, hogy azok is 


a játékba, akik már megunták 


a lootrendszert 
kkal haszno- 

sik le, melyeket 

bb módosíthatunk az 


újragondoltá 
- kevesebb, de 


y hogy 
aki nem veszi meg a kiegészítőt 
(erősen kétlem, hogy lenne 
olyan Diablo III j , akit 
nem hoz lázba paladin, sőt azt 
sem tartjuk kizártnak, hogy a 
BlizzCon-on bejelentenek hozzá 

9 araktert), az is hoz- 
talmi friss 
/ patch 


ek nagy 
ével... 


InFAMOUS: Second Son 


liguid 
Gamer365 
www.gamer365.hu 


Platform: 


Sucker Punch az 
inFAMOUS első részével 
a most (ki)futó kon- 


zolgeneráció egyik legjobb 
befejezésével ajándékozta 

meg a játékosokat, a második 
résszel pedig ügyesen zárta le 
(és hagyta azért valamennyire 
nyitva) az ott elkezdett törté- 
netet. A ,valamennyire nyitva 
hagyták" esetünkben azt jelenti, 
hogy a második részt lezáró... 
oké, ez még mindig spoiler, 
senkinek nem óhajtjuk elron- 
tani a szórakozását, maradjunk 
annyiban, hogy a Second Son 
a második epizód jó befeje- 
zését veszi alapul, és erre épít 
teljesen új sztorit új főhőssel, új 
helyszínen, és új konzolon (igen, 
PlayStation 4-en). A Second 
Son az inFAMOUS 2 után hét 
évvel játszódik, új hősünk neve 
Delsin Rowe, foglalkozását 
tekintve grafitti-művész (vajon 
hogy fizet egy ilyen meló?), aki 
egy kellemetlen buszbalesetből 


kerül ki egész kellemesen - 


szuperképességekkel felruházva. 


Az új helyszín Seattle, talán 
azért, mert a fejlesztőstúdió is 
itt található, a helyszín-keresés- 
hez és inspirációhoz elég volt 
kimenniük az utcára, és sétálni 
egy nagyot. Az eredmény: az 


eddigi két városnál komplexebb, 


de ugrálásra, repkedésre és 
látványos akrobatikára továbbra 


Új helyszín, új főhős, új képességek - a második résszel nem ért véget az inFAMOUS. 
Sőt, most kezdődik csak igazán. 


is bőséges lehetőséget bizto- 
sító virtuális játszótér. Delsin 
képességei az ígéretek szerint 
nagyon változatosak lesznek 

- hősünk füst- és neonalapú 
támadásokkal kezd, de később 
más mutánsok / conduitok ere- 
jét is képes lesz magába szívni. 
, Eddig csak a jéghegy csúcsát 
láttátok" - mondja a Sucker 
Punch. Legyen így! 


és akkor most szépen levesszük a maszkot 


Maniac 


Game Channel 


mikor a Ubisoft idén 
tavasszal bejelentette 
a legújabb Assassins 


Creed-játékot, még szinte alig 
dolgoztuk fel azt a mérhetetlen 
sokkot, ami a harmadik rész 
végén fogadott minket. A játék 
dolgát nehezítette továbbá, 
hogy már Connor karakterét is 
nagyon nehezen fogadták el a 
rajongók, az Assassins Creed IV: 
Black Flagben viszont megint 
egy új főhős, sőt mi több, egy 
újabb koncepció is várt ránk. A 
fejlesztők kitartásának, valamint 
az egymás után érkezett game- 
play videóknak köszönhetően 
azonban lassacskán beláttuk, 
hogy a kezdeti szkeptikusság 
ellenére a franciák boszorkányk- 
onyhájában ismét valami nagy 
dolog készül, ami ráadásul 
jobban kapcsolódik az előző 
részhez, mint egy igazi folytatás. 
A negyedik Assassins 
Creedben ugyanis a Kenway- 
család múltját ismerhetjük meg 


Az Assassins Creed III-ban sajátosan elmesélt függetlenségi 
háború után az Assassins Creed IV: Black Flag egy korábbi 
történelmi korszakba, a kalózok idejébe repít el minket. 
Készen állsz, hogy találkozz Feketeszakállal, felfedezd a 
Karibi-térséget és rálelj a Kenway-család sötét titkaira? 


alaposabban, méghozzá Edward 
Kenway oldalán, aki az előző 
felvonásban szerepet kapott 
Haytham édesapja, ebből pedig 
már kitalálható, hogy Connor 
nagyapja is egyben. Edward 
ifjú és fiatal kalózkapitányként, 
a brit flotta egykori tagjaként 
csatlakozik a Templomosok és 
az Orvgyilkosok soha véget nem 
érő csatározásaihoz, amelynek 
során az egész karibi-térség csak 
arra vár, hogy felkutassa minden 
zegzugát, miközben az adott 
korszak valóban élt és létezett 
személyeivel hozza össze a sors. 
Feketeszakáll, Benjamin Horni- 
gold vagy Anne Bonny mind a 
szövetségesek közé léphetnek, 
ha hősünk bizonyítja rátermett- 
ségét és lojalitását a Krédóhoz. 
Az Assassins Creed IV: Black 
Flag egyébiránt nem csak a 
történet, illetve a történelmi 
berendezkedés terén vonultat fel 
komoly újdonságokat, hanem a 
játékmenet tekintetében is. Már 


Connor - sőt Ezio - kalandjai is 
alaposan különböztek a sorozat 
első részétől, de Edward oldalán 
ezúttal sokkal inkább egy lát- 
ványos és hangulatos akciójáték 
vár ránk. Az alkarunkra csatolt 
rejtett tőrnek köszönhetően 
természetesen továbbra is 
elvégezhetjük a legtöbb meg- 
bízást csendben és halkan, az 
árnyékokban lopakodva, de a 
korabeli kalózszablyák, vagy 

az akkori fegyvertechnológia 
csúcsának számító mordályok 
miatt nagyobb kedvünk lesz 
egy kis rumot felhörpintve 
szemtől-szemben rátámadni 
ellenfeleinkre. 

Mivel kalózkapitányként a 
Karib-tenger hatalmas vizei 
várnak ránk, ezért mi sem 
természetesebb, minthogy az 
alkotásban minden eddiginél 
nagyobb szerep jutott a tengeri 
ütközeteknek. Megijedni 
természetesen nem kell, hiszen 
nem lett hajó-szimulátor az 


Assassins Creedből, ellenben a kampánynal 

fele a nyílt vizeket veszi célba, ami igaz lesz a változatos 
mellékküldetésekre is. Ennek köszönhetően hajónkra 
- avagy Jackdaw-ra - második otthonunkként te! 


thetünk, amelyet immáron nem csak szerkezetileg és 
fegyverzetileg fejleszthetünk, hanem a legénységről is mi 
gondoskodhatunk. A tengeri összecsapásokban radikális 
változások nem történtek a harmadik részhez képest, 
de sokkal változatosabbá, intenzívebbé és grandiózus- 
abbá váltak, a harcok kimenetelét pedig lényegesen több 
ényező befolyásolja, így például flottánk összetétele vagy 
a dinamikusan változó időjárás. 

Maga az Assassins Creed IV: Black Flag játéktere 
egyébiránt óriási lesz, így például csak a tengereken 
hosszú-hosszú órákat tudunk eltölteni úgy, hogy egy 
percig se unatkozzunk. Ez elsődlegesen a változatos 
opcionális feladatok: zönhető, amelyek során ellen- 
séges hajókat támadhatunk meg, elveszett kincsek után 
kutakodhatunk, búvárkodhatunk, bálnákra vadászha- 
tunk, ősi romokat és labirintusokat fedezhetünk fel, vagy 
a sorozat legszebb hagyományai előtt tisztelegve, külön- 
féle ereklyéket és egyebeket kutathatunk fel magunknak. 
Hiába lesz azonban valóban hatalmas a bejárható terület, 
mindenhová sajnos nem juthatunk el rögtön a kampány 
első pillanataiban. 

Habár a Karib-tenger teljes egészében behajózható 
lesz, de kezdő kalózkapitányként nem rendelkezünk 
majd olyan erős flottával, hogy az összes nagyváros, így 
Havanna, Kingston vagy Nassau kikötőjét is azonnal be 
tudjuk venni. Azokat ugyanis hatalmas hajóhadak őrzik, 
amelyek egy esetleges támadás esetén könnyen hatásta- 
laníthatnak minket, így türelmesen ki kell várnunk, hogy 
a kampány sztorija odasodorjon minket. Az Ubisoft 
fejlesztői ugyanis csak ezzel a lépéssel tudták biztosítani, 
hogy fejetlenség helyett inkább a folyamatosság jelle- 


mezze a történetet, és ezáltal 
termé: 


etesen a játékmenetet is. 


garantáltan nem ére 
majd a gyakorlatban, hiszen a 
Karibi-térség mindig ad nekünk 
feladatot, bármerre is sodorjon 
minket 

Hiába kerültek azonban 
az Assassins Creed IV: Black 
Flag középpontjába a tengeri 
ütközetek, a játék nagy része, sőt 
a többjátékos mód teljes egésze 
is a szárazföldön játszódik 
majd. Kevesen tudják ugyanis, 
de egy kalóz nem csak a hajója 
fedélzetén igazi haramia, pláne 
akkor nem, ha az Orvgyilkos 
Testvériség egyik tagjáról 
beszélünk. A játékban így 
tömérdek klasszikus küldetés is 
vár ránk, amelyek a sorozat által 
lefektetett klis keznek, 
tehát célszemélyek li. ásá 
információszerzésre, megfig 
elésre, értékes tárgyak eltulaj- 
donítására és hasonló cselekmé- 
nyekre korlátozódnak. A legtöbb 
küldetés - a multiplayer pedig 
teljes egészében - viszont már 


nem a kimértségre és az előre 
megtervezett támadásokra ala- 
poz, sokkal inkább a látványos, 
kombinált ütésekre és mozdula- 
tokra alapozott közelharcokra. 

Az alkotás színvonalát emeli 
továbbá, hogy a küllem tekin- 
tetében a Black Flag lett a fran- 
chise első újgenerációs epizódj 
aminek köszönhetően már-már 
megdöbbentő részletesség vár 
ránk a tengeri és a szárazföldi 
bevetéseken egyaránt. Kül- 
önösen szemkápráztatóra é: 
részletesre sikeredtek a hajó- és 
a kardcsaták, amelyek kis híján 
akciófilmekbe illő jelenetekként 
elevenednek meg a képernyőn. 
Akárhogyan is, de a Ubisoft 
fejlesztői az Assassins Creed IV: 
Black Flag segítségével ismét 
bebizonyították, hogy bármilyen 
történelmi kort képesek érdeke- 
sen feldolgozni a Templomosok 
és az Orvgyilkosok rivalizá- 
lásának és a sorozat által megál- 
modott összetett játékmenetnek 
a középpontba állításával. Talán 
még Guybrush Threepwoodnak 
is tetszene! 
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Batman: Arkham Őrigins 


A Warner legújabb Batman-epizódjában öt évvel az Arkham Asylum eseményei 


előtt járunk. Főhősünk karácsonyi ajándéka az lesz, hogy jókora 


vérdíjat tűznek ki a fejére... 


ivel az Arkham Origins 

isszatekeri az idő ke- 

rekét, a játékban a leg- 
nagyobb változást a történet és 

a hangulat terén tapasztalhat- 

juk. Batman korántsem olyan 
bbi idő- 


Chilly 
Játékok.hu 
www.jatekok.hu 


ismert hős, mint a ké: 


akban, és ezzel párhuzamban 


át. Azon túlmenően, 
hogy a detektív mód sokkal na- 
gyobb szerepet kap a játékban, 


nil A sokkolókesztyűk akcióban 


a játékosok ajtók kinyi 

és harchoz is használható 
sokkolókesztyűt, két kijelölt 
célpont összeköt(öz) ésére al- 
kalmas claw-t és több, az előző 
részekből már ismert es: 
kapnak. 

Az újabb epizódban kicsit 
áltoztattak a titk. ok fel- 
törésén is, hiszen ezúttal az idő 

ellen is dolgozunk, és termé- 


Alapjaiban y 
a játékmenet követi az előző 


statisztikákat kapunk a harcok 
során, no meg az előző ré 
sokat szépült a játék grafikája is 


ezúttal online multip 
játékmódokban is pró. 
k majd képességeinket. 
A Batman: Arkham Origins 
tehát ugyan eg tekint 
ől füg- 
nem 
szakít az eddigi konvenciókkal, 
n egy szebb és bő 
köntösbe bújtatott karácsonyi 
történettel folytatja a sorozat 
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Call of Duty: 
Ghosts 


Egy kutya, egy katona, egy fegyver, egy 
tár, egy osztag (ami nem létezik), 
valamint egy olyan franchise, ami 


annyi pénzt termelt már az Activisionnek, 
amit valószínűleg egy emberöltő alatt 
sem tudnak elkölteni. Kitaláltátok már 
hogy miről is lehet szó? 


zen kellemes és 
ője írta a játék 
ét, így talán kilé- 
"Nagyon csúnya 


Traffic című, egész 
nézhető film s; 
forgatóköny 
pünk végre a 
és rossz bácsi 
ezért elfenekeljül 
zetéből. 

A játékmenet is sok újdonsá- 


gen, jól látjátok és halljátok, 

a Call of Duty a Ghosts 

alcímmel ellátott résszel újra 
borzolni fogja a kedély 
Treyarch nagyon magasra rakta 
a lécet a Black Ops II-vel, rá- 
adásul ugye az első vá 
videók, valamint a hivatalosan 


ja a mamát és 


vonzáskör- 


is kiadott trailer olyan támadási 
felületet biztosított a még meg 
sem jelent Ghosts-on, hogy ihaj! 
Én nagyon szeretem egyébként 
a CoD játékokat, de amikor egy 
felnőtt férfi simogat egy kutyát 
a naplementében, na az már egy 
picit nekem is sok volt, de sze- 
rencsére a bbiekben azért 
erre rácáfolt a játék. 

A felütés talán érdekesebb, 

az eddigi Infinity Ward 

részeknél, ugyanis Amerika egy 
katasztrófa után darabokra hul- 
lott; kis túlzással azt is lehetne 
állítani, hogy megszűnt, mint 
vezető nagyhatalom. Az ese- 
mény után nagyjából tíz évvel 


kezdődnek a kalandok, amikor 


is egy új, nagyon gonosz, még az 


eddigieknél is ördögibb terveket 
szövögető főgonosz még a 

romjait is el akarja pusztítani az 
egykori Amerikának. Itt jövünk 


mi - azaz új egységünk a Ghosts 


- a képbe, ugyanis a megmaradt 
kontingensek legjobbjait gyúr- 
ták és formálták egy ütőképes 
csapattá, akik gyakorlatilag 
bárhol és bármikor bevethetőek 
lesznek. A történettől persze 
nem kell csodákat várni, de 
ugyanakkor az is igaz, hogy a 
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got fog hozni, hiszen egy kutya 
is a rendelkezésünkre fog állni 
- noha remélhetőleg azért a 
készítők a jó ízlés határán belül 
maradnak - bár ha a No Russian 
küldetésből indulok ki, akkor 
lehet, hogy van egy kis félniva- 
lónk. Az egyszemélyes rész nem 
sokat változott, mivel az esetek 
90 százalékában pontosan azt 
fogjuk csinálni, mint amit eddig: 
robbantunk, sunnyogunk, 

MET FKZ 


A bűváhr mihdenshéghit 


iPet 
Game Channel 
www.gamechannel.hu 


Platform: 


ss SNS 


mesterlövészkedünk, lendületesen ron- 
gyolunk át az ajtókon, kismillió fegyverrel 
tesszük ártalmatlanná az ellenünk törőket - 
remélhetőleg sokkal hosszabban, mint eddig 
- bár ha a legkönnyebb fokozaton játszunk, 
akkor persze lehet, hogy 3 óra alatt végig 

is rohanunk az egészen, de alapjában véve 
nem ez lenne a cél. Ahogy az várható volt, a 
srácok nagyon ráfeküdtek a többszemélyes 
gyilkolásra, teljesen új elemeket bevezet- 

ve. Hogy erre miért volt szükség? A Black 
Ops II jó eséllyel pályázhatna a "minden 
idők egyik legjobb kompetitív élményére; 
ezért természetesen az Infinity Wardnál ezt 
nem hagyhatták szó nélkül. Az új térképek, 
gondolom senkinek sem fognak túl sok 
meglepetést okozni, egyaránt támogatják 

a tömeghentet, a jó kis orvlövész 


edést, 

de lehetőségünk lesz az új technikáinkat is 
alaposan kamatoztatni. Az egyik újdonság 
mindenképp a leamortizálható környezet: 
ezt persze ne úgy képzeljük el, hogy valami 
irdatlan skulóval a házakat az alapjaira lőjük 
szét, meg a kunyhókból tüzifát csinálunk, 
hanem egy picit diszkrétebben (erről sem 
kevés mame született amúgy). Jönnek az 

új perkek és killstreakek - itt mindenképp 


ki kell emelnem a vicces napalm csapást. 
Nagyon sok helyen tréfáltam már ezzel, 
azonban végre itt bevethető is lesz. A bru- 
tális kusztomizác 


illetőleg a megnyitható, 

elérhető elsődleges és másodlagos fegyverek, 
gránátok, kiegé 
tén nem okoz majd agyvérzést senkinél sem. 
Persze az internet népe egyből ráharapott az 
alcímre is, hiszen a Modern Warfare máso- 

dik részéből gondolom mindenki emlékszik 


tők száma gondolom szin- 


még a viszonylag szimpatikus, de annál 


Egy férfi és a kutyája. 


rettenetesebb maszkot hordó "kollégára; 
akinek minő meglepetés, pontosan ugyan az 
volt a hívójele, mint a következő játéknak, 
csak persze többesszám nélkül. 

Ami talán egy picit fura lesz így leírva, de 
nem lehet mit tenni vele: az embernek vala- 
miért egy kis Metal Gear Solid utánérzése is 
van. Ez talán azért lehet, mert scriptekből, 
azaz előre megrendezett eseményekből már 
megint nagyon sokat kaptunk, viszont vala- 
miért sokkal filmszerűbbek, mint az eddigi 
részeknél megszokottak. Még azt is meg 
merem kockáztatni, hogy a dramaturgia 
sokkal feszesebb, mint a korábbi ré 
- persze itt most a Modern Warfare 
beszélek. Hála a jó égnek, az Infinity Ward 
istenei végre meghallgatták a pórnép, azaz 
a játékosok véleményét, és a már eddig is 


rettenetes mennyiséget szidott és szapult 
grafikus motort lecserélték, így végre 2013- 
hoz méltó külcsínt kapott a játék, de ez 
főleg a PC verzióra igaz. A robbanások úgy 
festenek, mint valami rendes akciófilmben, 
a főszereplők kis túlzással lemásznak a kép- 
ernyőről, de még a kutyuska is pofásan fest. 
Ami viszont ezeket is bőven túlszárnyalja, 
Ezt egészen pon- 
tosan úgy képzeljétek el, hogy először fog 

a karakterünk lemerülni, és úgy nagyjából 
nem is fogunk semmi mással foglalatoskod- 


az bizony a víz ábrázolása 


ni, mint a halak kergetésével vagy a tengeri 
sünök vakargatásával. 

A Call of Dut 
kötelező változás jegyében telt. Mondjuk 
ezek nagy része olyan, amit már illett volna 


hosts fejlesztése a 


évekkel ezelőtt is meglépniük, de így, hogy 
a next-gen már a nyakunkon is van, lehet 
hogy már nekik sem volt arcuk kiadni az 


eddigi motorral még egy epizódot. A lényeg, 
hogy jól néz ki az új rész, nyomokban törté- 
netet is felfedezhetünk benne, a kutya cuki, 
a katonák morcosak és koszosak, de legalább 
ennyire durvák. Hogy milyen is az új Call of 
Duty? Nem tökéletes, de a flémet, a gyűlöl- 
ködést bőven fenn tudja tartani. Meg egyéb- 
ként egy elég jó kis katonai shooter lett, amit 
szerintem mindenki szerezzen be! 


Splinter Cell: Blacklist 


Paca 
GameStar 
www.gamestar.hu 


Platform 


om Clancy borostás kém- 
IT hőse, Sam Fisher jónéhány 

átalakításon átesett már 
több, mint tíz éves pályafutása 
alatt, de szerencsére a fejére 
gyógyult, védjegyévé vált éjellátó 
szemüvegét most sem hagyta 
az éjjeliszekrényen. A Blacklist 
a Conviction közvetlen folyta- 
tása, melyben már nem a Third 
Echelon, hanem a nagyon krea- 
tívan, hosszú tervezést követően 
kigondolt nevű Fourth Echelon 
osztag tagjaként üdvözölhetjük 
az , Öreg Halászt? Fisher azonban 
nem csak holmi csicskáztatható, 


Sam Fisher hatodszorra menti meg a világot. Most tizenkét terroristát kell kiiktatnia, 
hogy az Egyesült Államok helyén ne csak némi törmelék és húscafat maradjon. 


utolsó beosztott. Az elnök ugyanis 
őt nevezte ki a csapat élére, hogy 

a magukat The Engineersnek 

(a mérnökök - látjátok, hiába 
hajtogatja bárki, hogy , bízz 
bennem, mérnök vagyok; mindig 
rossz vége lesz) nevező terroris- 
tacsoport tevékenységeinek véget 
vessen, különben a Blacklist életbe 
lép. A következmények pedig 
hasonlóak lesznek ahhoz, mint 
amikor fémkanalat próbálunk 
mikrózni - talán picivel kelle- 
metlenebbek. Visszatért a bájos 
Grímsdóttir, a nem annyira bá- 
jos, de annál hasznosabb Victor 


Coste, de új karakterként megje- 
lent Briggs, Sam kémtársa, illetve 
Charlie, a mindenhez nagyon 
értő, de annál több klisét magával 
hozó technikus is. Szintén régi 
ismerősként tekinthetünk a Spies 
vs. Mercs többjátékos módra, 
amit a Ubisoft jól ki is bőví- 

tett, hogy ne csak a veteránok, 
hanem az újonnan érkezők is 
örömködhessenek. Minőségi 
játék, de kicsit fáj a szív, hogy 
Michael Ironside-ot, Sam koráb- 
bi szinkronhangját nyugdíjazták. 
Bár lehet, hogy még kémkedik 
valahol - nem tudhatjuk! 


az MMORPG műfaját. 


Zoo Lee 
PlayDome 
www.playdome.hu 


Platform 


A z 1999-es, mai napig 
EverOuesttel a Sony 
Online Entertainment csa- 
pata olyan alapokat fektetett 
le, amelyeket az MMORPG-k 
többsége a mai napig használ. 
Ezúttal az utóbbi években elin- 
dult reformhullámot próbálják 
meglovagolni, és egy dinamikus 
free-to-play címmel vi 

az online játékok trónját. 

Az EverOuest Nextben Norrath 
földjének egy új, alternatív, 
korábbi részektől független 
változatába látogathatunk. 


na 


Hősünk megtalálta Norrath legjobb búvóhelyét PL. 


cserélgethetjük, kombinálhatjuk. 
A harcrends; mostanában 
favorizált z 

követi, mozgáskultúra terén pedig 
Norrath lakói alapos leckét vehet- 
tek inoktól - a futástól a 
mászásig lehetőségeink a parkour 
hatá , amelyeknek 
mind a világ felfedezése, mind 

a harcok során nagy hasznát 
vehetjük 


A grafikai design sokkal színesebb 
irányba mozdul el, mint a korábbi részekben 


e 


badon formálha 
hatalma 


ág jelenti. A 
csaták nyomai megma- 

sőbb érkező játékosok 
ák a holttesteket, lerom- 
bolt épületeket. A mobok nem a 

kott n termelődnek 

újra, hanem reag tékosok 
tetteire. Egy új település építése- 
kor például elég valószínű, hogy 
az hamarosan goblinokat vagy 
más lényeket vonz a környékre. 

Ha hozzám hasonlóan Ti 
szeretitek az MMORPG-ket, 
lom, hogy kövessétek figyelemmel 
az új EverOuestet. 
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Szép város - amíg nem kezdesz el robbantgatni 
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m 
EHETI 


TAX 
rA 
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r 


a Watch Dogs végigjátsi 
fog - mert ha elkezdi valaki, az 
zonyosan nem hagyja abba a 
játékot, amíg ki nem maxolj 
Hősünk, a legújai y 
megpakolt hacker, amolyan 
next-gen igazságoszt. 
elege lett a Központi Irányító 
Rendszer (Central Operating 
System, röviden ctOS) által 
manipulált, technológiailag 
abszolút kiszolgáltatott életből. 
Egy szép nap arra ébred, hogy 
véget vet a dolognak és Chicago 


át tudja venni az ir 
den felett, ami a rendszerbe van 
re - legyen az egy telefon, 


at. 

Aiden egy tragédiában 
vesztette el a családját és leg- 
fontosabb küldetésének tekinti, 
hogy megbűnhődjön minden 


ph 
DeMarco, akit felmentettek a 
gyilkosság vádja alól. Mi 


ben vendettában segítjük őt, 
természetesen rengeteg mellék- 
küldeté apunk, valamint a 
sandbox játékmenetnek 
hetően bármikor gen 
magunknak némi n 


a a 


jármű, a harmincnál is 


a pörgős akció egy pillanatra se 


csillapodjon. 

A kiváló hangulatot a brutális 
grafikai megvalósításon túl 
Vitalij Zavadszkij nagyszerűen 


e. 
. 
tai 


" 


"PRO-LIFE LOBBYIST 


mponált zenéi teszik 

j amelyek tökéletesen il- 
leszkednek a high-tech világba. 

A Ubisoft nem titkoltan 
a GTA ellenfelének sz 
játékot, és ennek érdekében 
a kiadó mindent bevet. Elég 
csak megemlíteni a ctOS 
mobilapp ót, amivel 
bármikor játszhat az is, akinek 
nincs meg a konzolos verzió. 
Az ingyenes alkalmazással a 
játékban online lévő ismerő- 
sünknek adhatunk megoldan- 


feladatot; természetesen 
folyamatosan figyelemmel 
jük a telefonunkon, 
re sikerül ez neki, A 
ctOS Mobile-hoz semmi más 
nem kell, csak élő internet 
kapcsolat. 

Chicago nem a paradicsom, 
ez itt nem a nyugalom szigete. 
Minden sarkon, utcán, házban 
veszély vár rád. Ez a város 
halálos, a bi melegág 
Bármit teszel, megváltoztat: 
sem tudod. Elég, ha túléled. 
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Néhány alkalmazás bizonyos országokban nem elérhető, vagy a külön vásárolható 
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Rocksmith esetében nem 

gombokat kell nyomkod- 

nunk egy játékgitáron, 
miközben egy műanyag pöcköt 
döntünk ide-oda pengetés gya- 
nánt, hanem valódi hangszeren 
játszhatunk, amit egy Hercules 
elnevezésű adapterrel csatlakoz- 
tathatunk a játékhoz használt 
konzolhoz vagy PC-hez. Ebből 
pedig egyenesen következik, 
hogy nem csak játékra fogjuk 
használni a legújabb Rocksmith 
részt, hanem játékos tanulás- 
ra is, hiszen nem titkolt célja 
a szoftvernek, hogy vizuális 


NIEN 


EB CC 


Session módban a szoftver igazodik játékstílusunkhoz 


A Rocksmith egyszerre gitároktató és szórakoztató szoftver, hiszen bár t 
mint 80 videós leckét tartalmaz, lehetőséget biztosít játékos tanulásra és 
kikapcsolódásra is. 


visszajelzésekkel, kihívásokkal, 
intuitív felülettel és mini-játé- 
kokkal elősegítse a hangszer mi- 
nél jobb megismerését és annak 
használatának elsajátítását. 

Az első rész újdonságként 
hatott, és ambiciózus vállalko- 
zásnak bizonyult, amely kapott 
hideget és meleget is a felhasz- 
nálóktól. A készítők ezért úgy 
döntöttek, hogy a főbb hibákat 
(pl. késleltetés és töltési idő) or- 
vosolva megjelentetik a második 
kiadást, amely nem egy folyta- 
tás, hanem az eredeti koncepció 
átgondolt, bővített, korrigált 
ja, számos új zeneszám- 
mal, egy új Session játékmód- 
dal - itt akár egy zenekart is a 
játékunk köré építhetünk, akik 
ráadásul igazodnak a játékstílu- 
sunkhoz -, menet közben állít- 
ható nehézséggel és sebességgel, 
no meg egy Guitarcade elneve- 
zésű mini-játékgyűjteménnyel. 
Természetesen az első rész 
tulajdonosai az abban található 
zeneszámokat importálhatják a 
2014-es kiadásba, és ezt követő- 


bb, 


en azok is kompatibilissé válnak 
az új funkciókkal. 

A fejlesztők statisztikái szerint 
egy minimális háttértudással 
és egy saját gitárral rendelkező 
játékos közel 60 nap alatt tudja 
elsajátítani a Rocksmith csínját- 
bínját, és a fejlődés folyamatosan 
nyomon követhető a szoftver- 
ben. Nem biztos, hogy önmagá- 
ban helyettesíteni képes egy élő 
zenetanárt, viszont az otthoni 
gyakorlásokat élvezetessé teszi, 
és segítségével könnyedén 
teljesíthetők a kitűzött tanulási 
célok. 


AA Birds S 
Sguawk Warsnak is nevezhetnénk a Rovio első filmes licenc alapján készült 
játékát, melyben a már jól ismert madarak a Csillagok háborúja karaktereinek 


álcázták magukat. 
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04 
Egy szárnyas disznó sem tudta 


2 letünk egyik érdekes fur- 

. csasága, hogy a Star Warst 
bármivel is keresztezik, az 

eredmény mindig kielégítő. A 
Robot Chicken és Family Guy 
sorozatok kapcsolódó epizódjai 
abszolút zseniálisra sikerül- 
tek, de a magyar vonatkozású 
Star Wars Pinballról is órákon 
keresztül tudnék áradozni. A 
finn Rovio is úgy gondolta, 
a tojásrántotta egyszerűségű 
játékmenetre rá tudja húzni a 
Csillagok háborúja köntösét, 
csupán a madarakat kell a 
lázadóknak, a disznókat pedig a 
birodalmiaknak megfeleltetni. 


Míg a Birodalom felerősödik, 
a disznók a szeméttelepen is elélnek 


Ha kinézel a hoth-i lakásod ablakán és egy fagyott 
lépegetőt látsz, öltözz melegen! 


X 


Így lett a piros madárból Luke 
Skywalker, a sárgából Han Solo, 
a rózsaszínből Leia, és szintén 
így született meg a tojás alakú 
C3PO és R2D2 is. Akinek az 
első rész idején a sötét oldal felé 
húzott a szíve, az sajnos csak a 
fészekben búslakodhatott, aki- 
nek viszont életcélja volt, hogy 
megsemmisítsen mindenkit, 
akinek piros lézer jön ki a fegy- 
veréből (vagy piros a fénykardja, 
ugye, mert abból nem lézer jön 
ki, hanem fény), azt bizony több 
órányi örömmel ajándékozta 
meg a finn tojó. 

A formula olyannyira műkö- 


tar Wars 


1 ah 


dőképes volt, hogy megjelent a 
folytatás is, ami nem a klasz- 
szikus trilógiát, hanem az újat 
veszi alapjául (tudom, meh), de 
cserébe már a disznók (vagyis 

a birodalmiak) szerepében is 
játszhatunk. A harminc játszha- 
tó karakter között ott van Darth 
Maul, Darth Vader és Yoda is. 
A Skylanders nyomán az Angry 
Birds Star Wars II-ben már 
figurákat is helyezhetünk egy 
telepodra, ami ráadásul mobil 
eszközökkel is kompatibilis, így 
több mozgást végezhetünk a 
karakterek cserélgetésével, mint 
egy lajhár egy nap alatt. 
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mozgásérzékelős táncjá- 
FA tékoknak gyakorlatilag 

két irányzata létezik: 
az egyik komolyabban veszi 
a koreográfiát, míg a másik 
inkább arra összpontosít, hogy 
a játékosok minél nagyobb 
bulit csaphassanak otthonuk- 
ban. A Just Dance-sorozat az 
utóbbi kategóriába sorolható, 
ami miatt tökéletes választás 
lehet házibulikra, vagy egy 
szórakozóhelyen áttáncolt este 
bemelegítéseként is. Szerencsé- 
re az utóbbi időben szép sorban 
orvosolták a korábbi részekben 
felmerülő hiányosságokat, így 
mostanra, a 2014-es résszel 


Í Just Dance 2014 


A Ubisoft által készített új Just Dance-rész még több szórakozást, még 
több játékos bevonását és fergeteges partihangulatot ígér. 


sikerült tökélyre fejleszteni az 
eredeti elképzelést. 

És hogy ez pontosan mit is 
takar? A minden mozgásér- 
zékelős eszközzel rendelkező 
konzolra - és az újgenerációs 
konzolokra - is megjelenő 
Just Dance 2014, a szokásos 
negyven zeneszámból álló 
Zenei vérfrissítésen túlmenően 
támogatja egyes platformokon 
akár hat játékos(!) egyidejű 
részvételét, és egy multiplayer 
játékmód is helyet kapott benne 
(a World Dance Floort ráadásul 
praktikus közösségi funkciók- 
kal - avatarok, videolegosztás, 
egymással versengés, következő 


És akkor most mindenki küld 


Mig a fejlesztőknek... 


El Hmm. vajon most mi lesz 
a következő tánclépés? 


zeneszám megszavaztatása, 
lányok vs. fiúk jellegű napi 
kihívások - is kiegészítették). 
Az On-Stage módban kipró- 
bálhatjuk, milyen a rivalda- 
fényben lenni - a többiek pedig 
a háttértáncosaink lesznek -, 
míg az Autodance használa- 
tával felvételt készíthetünk a 
performanszunkról, amit aztán 
videoklip formájában közzéte- 
hetünk. 

A legújabb Just Dance-rész 
vérbeli partijáték, amellyel bár- 
hol és bármikor fergeteges han- 
gulatot teremthetsz, és többé 
sosem kell egyedül táncolnod 
otthonodban. 


The Witcher 3: Wi 


rnyek és sz 
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Az egyik várost a középkori 
Amszterdamról mintázták 


beáld S tanezénkazen 
A szörnyek kimúlása könnyebbé teszi az emberek § 


életét, és nehezebbé Geralt szütyőjét 


Hunt 


eglehet ugyan, hogy 

Andrzej Sapkowskit nem 

nyűgözik le a könyvei 
nyomán született játékok (és úgy 
általában a videojátékok), de 
mégiscsak a CD Projekt RED 
trilógiává érett sorozatának 
köszönheti a világhírt. Ríviai 
Geralt a harmadik részben már 
nagyon szeretné maga mögött 
hagyni a nagyvilág gondjait és 
tágabb értelemben vett család- 
jára koncentrálni, ám akarva 
akaratlanul is szembesül a 
nilfgaardi invázió megrázó 
következményeivel. A lengyel 
szerző által megálmodott fan- 
táziavilág talán még sosem volt 
ennyire komor és kegyetlen. 
A háborúba és uraik sanyar- 
gatásába belefáradt parasztok 
egymást , falják fel", bárkire 
boszorkányt kiálthatnak 


haragosai, hogy aztán máglyán 


égjen el, vagy kötélen végezze. 
Hogy Geralt megpróbál- 
jon-e közbeavatkozni, esetleg 
zamerészkedjen a politika 
ingoványos talajára, az csakis a 
játékoson múlik, aki minden- 
féle korlátozás nélkül fedezheti 
fel az előző résznél harmincöt- 
ször nagyobb világot gyalogo- 
san, lóháton, vagy egy kisebb 
vitorlás kormányrúdjánál ülve. 
A Witcher 3-ban - épp 
mint az életben - semmi 
sincs ingyen, legyen szó 
információról, felszerelésről, 
vagy a craftoláshoz szüksé- 
ges nyersanyagokról. Amit 
nem vehetünk meg a népeket 
rettegésben tartó szörnyek le- 
mészárlásáért kapott jutalom- 
ból, azért vérrel és verítékkel 
fizetünk. A legritkább és 
legértékesebb alapanyagokért 
bizony be kell merészkednünk 
az óriás barlangjába, vagy 
kardélre kell hánynunk egy 
nagy erejű démont. Még sze- 
rencse, hogy időnként utunkba 
akad egy szemrevaló meny 
ke, aki segít kiűzni a fájdalmat 
megkínzott tagjainkból, Mind- 
ezt finoman és diszkréten, 
tizennyolcas karikával. 


§- 


Egyedül, vagy akár csapatban is 
nekivághatunk a kalandoknak 


Az Elder Scrolls Tamriel világában játszódó MMO-ja merész módon 
szembe megy a trendekkel, és havidíjas termékként kínálja magát 
PC-n, Macen és az új konzolgeneráción. 


modell térnyeréséről beszél, furcsa döntésnek tűnhet, ha egy Játékok.hu 
kiadó a havidíjas fizetési mód mellet teszi le a voksát. Pedig www.jatekok.hu 
a hat éves fejlesztési időt maga mögött tudó új MMO kifejezetten a 
World of Warcrafthoz hasonló játékok babérjaira próbál törni, és az 
eddig tapasztaltak alapján talán nem alaptalanul. Ez idő alatt ugyanis 
sikerült egy olyan óriási világot és egy szövevényes, ám a korábbi 
részektől alapvetően független történetet megalkotni, amelybe már a 
kiegészítők tartalmát is beletervezték. 

A PC-ken a konvencionális WASD-irányításra (a konzolokon 
pedig egy sugaras elven működő választómenüre) és a megszokott 
karaktergenerálásra, harc- és küldetési rendszerre épülő játék már gázszó 
számos zárt bétateszten van túl, és ezek során rengeteg hibát és pá- Platform: HETRE ESZI E 
yatervezési problémát sikerült kiküszöbölni. Ezekre egyébként nagy Et 
szükség is van, ugyanis a zárt béták tele voltak bugokkal, amelyek 
különösen a küldetések teljesítése, a kamerakezelés és a mozgás 
terén jelentkeztek. A játék grafikája viszonylag szép, a benne talál- 
ható szöveges tartalom pedig önmagában több könyvet és temérdek 
olvasással eltöltött órát kitöltene. 

Ezzel összhangban a játéktér is olyannyira óriási, hogy a 
fejlesztők ígérete szerint akár magányos farkasként is belevág- 
hatunk a kalandokba, de természetesen a csapatos harcok még 
nagyobb élvezetet nyújtanak. Éppen ezért nem csupán az Elder 
Scrolls-világ rajongóinak ésaz MMORPG-k kedvelőinek, de az 
akció-kaland-fantasy műfaj szerelmeseinek is érdemes tenni vele 
egy próbát. Bár a The Elder Scrolls Online több platformon, köz- 
tük az új konzolokon is tiszteletét teszi, ezek között semmilyen 
átjárhatóság nem lesz. 


A mikor szinte minden hírforrás a ingyenesen játszható (F2P) Chilly 
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Destiny 


Egy új FPS születik 


Bungie indította el a 

konzolos lövöldéket 

azon az úton, amin a 
mai napig járnak, ezért helyén- 
való, hogy az új forradalmat is 
ők hozzák el nekünk. 

A csapat a Halo sorozattal 
már bebizonyította, hogy őket 
bizony komolyan kell venni, 
olyan játéktechnikai megoldá- 
sokkal álltak elő, amiket azóta 
is konzolos FPS-ek egész sora 
használ. A Destiny az egyértel- 
mű következő lépés a lövöldék 
egyre repetitívebbé váló soro- 
zatában, hiszen a folyamatosan 
online világ és az újszerű kö- 
zösségi funkciók egy egészen 
más élményt nyújtanak. 

A Destiny kívülről 
egy poszt-apokaliptikus 
MMOFPS-nek tűnhet, de a 
részletesen kidolgozott környe- 


IF A Titan, a Hunter és a Warloci 


zete, mély története és érdekes 
közösségi megoldásai ennél 
sokkal többé teszik. A Destiny- 
ben az emberi faj a pusztulás 
szélén áll, naprendszerünket 
ellepték az idegenek, akik vég- 
leg ki akarnak irtani minket 
és azt, ami a Földünkből és 
civilizációnkból megmaradt, 
pusztán az utolsó Városunk 
vastag fala védi. Az emberiség 
egyetlen menedéke felett egy 
titokzatos égitest, a Traveller 
(Utazó) lebeg, ami misztikus 
erejével óvja a lakosokat. A 
játékosok egy Guardian-t 
(Őrzőt) irányítva küzdenek 
fajunk túléléséért, és persze 
nem fegyvertelenek, mert a 
változatos és fejleszthető fegy- 
verek mellett segítségükre van 
egy az Utazótól kölcsönzött 
mágikus erő is. A Guardianek 


fajának kiválasz 
kozmetikai jelentőséggel bír, 
viszont a kasztoknál már a 
játékstílusunknak megfelelően 
kell dönteni, mert a Hunter, a 
Titan és a Warlock különbö- 
ző képességekkel, erőkkel és 
fegyverekkel harcol. 

A Destiny-ben tett utazása- 
ink során az egész naprend- 
szerünket bejárhatjuk és az 
idegenekkel folytatott állandó 
harc mellett egyre többet 
tudunk meg magáról a világról 


ása csupán 


ténelméről is. Minden 
bolygónak megvannak a maga 
sajátosságai; egyedi élővilág, 
ellenség 

dások és persze zene. A Föld 
elhagyatott területei, a Mars 
kietlen pusztasága, a Jupiter 


ésatö 


játékosok felfedezzék őket. 

A Bungie nem győzte 
hangsúlyozni, hogy ugyan a 
Destiny mutat MMO-s jegye- 


SZESZEETEZT TET 1. 
11-es szinten már madárral díszítheted [j 


"Hi a rakétavetődet 


az b" 8 


ket, mégsem húzható rá a zsá- 

ner minden ismérve. A Halo 

sorozatból ismert innovatív 

párosító funkció továbbfej 

tett változata szinte észrevi 

lenül mossa bele a többieket 

a játékmenetünkbe, és őket is 

akkor, ha az adott feladat- 

ál segítségünkre lehetnek. A 

játékmenet ettől sokkal orga- 

nikusabbá válik, látszólag mi 

vagyunk a történet főszereplői, 

a saját legendánkat építi 

de az élményt mégis több ezer 


másik emberrel osztjuk meg. 
A Destin 
egyedül is végig lehet játszani, 
anélkül, hogy a közös terüle- 
teken csereberélnénk a többi 
játékossal, vagy részt vennénk 
a dinamikus közösségi esemé- 
nyeken, amikkel véletlensze- 
rűen találkozunk a világban 
barangolva, de akkor sok 
mindenből kimaradnánk és 
éppen attól esnénk el, a: 

a Destiny több, mint a pi 

lévő többi FPS. 


t természetesen 


Total War: Rome Íl 
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Hannibál vagyok, elefántom van és nem félek használni. 


ilenc év után ismét a 
K római légiók menetelésé- 

től hangos az ismert ókori 
világ. A Creative Asssembly 
Total War sorozatának legújabb 
tagja kétezer évet repít minket 
vissza az időben, hogy vérrel és 
vassal megszerezzük és megtart- 
suk uralmunkat az akkori ismert 
világ legnagyobb birodalma 
felett. A dolog érdekessége, hogy 
nemcsak a Római Köztársaság 
lobogója alatt tevékenykedhe- 
tünk. Amennyiben úgy tartja 
kedvünk, akkor bizony a punok 
legnagyobb nemzeti hősét, Han- 
nibált is elvihetjük egy kis túrára 
az Alpokba, sőt még kedvenc 
harci elefántjait is beidomíthat- 


juk a római légiók szétzilálására. 
Kedvünk szerint változtathatjuk 
meg a történelmet és ehhez 

nem kell mást tennünk, mint 
okosan irányítani a gazdasági 
ügyeket, felszerelni minél több és 
hatékonyabb légiót, majd briliáns 
taktikával végigverni a kor leg- 
nagyobb hadvezéreit. Kiemel- 
kedően jó teljesítmény esetén a 
birodalmunk határai a mai Íror- 
szágtól egészen Afganisztán szik- 
lás hegyvidékéig terjedhetnek. 
Az elfoglalt városokat kényünk 
és kedvünk szerint kirabolhatjuk, 
felégethetjük, a lakóit eladhatjuk 
rabszolgának; de dönthetünk 
úgy is, hogy a római polgárjog 
adományozásával magunk mellé 


állítjuk a lakosságot és megmu- 
tatjuk a megmaradt ellenségnek, 
hogy nem is olyan rossz római 
polgárnak lenni. Mert ugyebár 
a csatornázás, a gyógyászat, az 
öntözés, a bor, a közbiztonság, 
az oktatás, az utak és a vízveze- 
tékek mellett van még egy óriási 
előnye annak, ha valaki egy 
világbirodalom oszlopos tagja. 
Ez pedig nem más, mint a béke, 
illetve a borzalmas megtorlás 
ígérete, ami még a legvérszom- 
jasabb barbár törzsfőnököt 

is visszarettenti attól, hogy 
megtámadja a határvidék római 
városait. A 2013-as történelmi 
stratégiai játékok közül ez a 
biztos befutó. 


A promóciós VitaMAX Prémium PercgNet tarifa 2013. július 1. és 2014. február 28. között érhető el, előre fizető előfizetők részére. A promóciós ajánlatban foglalt adatmennyiség belföldi adatforgalomra, a Vodafone Perc a Vodafone 
belföldi hálózatán belül használható fel normál díjas hanghívásokra 30 napig. A promóciós tarifában foglalt adatmennyiség 2014 február 28-ig IGB, azon túl 3000 Ft-os feltöltéshez 50 MB, 5000 Ft-os feltöltéshez 100 MB internet 
jár, mely a feltöltéstől számított 30 napig használható fel. A tarifában való feltöltés 90 napig érvényes. A bónuszok maximum 2 GB vagy 1000 perc erejéig összeadódnak. A lefedettségi adat a három hazai mobilszolgáltató és az 
NMHH által elfogadott definíciók, illetve módszertan alapján előállított 2013. márciusi érték. További feltételek és információk az üzletekben, a belföldi hálózatból díjmentesen hívható 1270-es telefonszámon, a www.vodafone. 
hu/tgbneked weboldalon és a Lakossági ÁSZF-ben. 


Thief 


Ami a tiéd, az az enyém 


sé vtizedes szendergésből éb-  nánk alkalmasabb időpontot 
redt fel a Thief franchise, — arra, hogy végiglátogassuk a 
hogy a remekül sikerült módosabb polgárokat és a pö 
: Human Revolution feszkedő nemeseket, hogy aztán 
inek keze alatt újuljon megszabadítsuk őket értékes 
íriss ötletek eredménye- vagyontárgyaiktól. 
gántulajdon szentségét Lincshangulat ide, ribillió 
PC-n, valamint a Microsoft oda, arra természetesen nem 
(Xbox 360, Xbox One) ésaSony érdemes számítani, hogy a 
(PlayStation 3, PlayStation 4) leendő károsultak szélesre tárt 
egyaránt kétségbe vonó alkotá kapukkal várnak bennünket, 
nem értelmezhető s: széria ezért a kúriák és paloták őrzé 
előzményeként, sem pedig sére kirendelt, sodronyingbe 
folytatásaként. Fogjuk inkább fel — bújtatott biztonsági személy- 
annak újraértelmezéseként. zettel - egyes esetekben pedig 
Garrett, a hírhedt betörő vérebekkel is — számolnunk 
és tolvaj visszatér a viktori- kell. Érdemes megjegyezni, 
ánus London stílusjegyeit a gy az árnyék a barátun 
gőzgépeivel és sötétség óv és eltakar, visz 
szabadon elegyítő gapróbb zörej is árulónk, 
a, ahol a hangulat ink okozója lehet. Ám ha 
a báró ellen fordul. . lebuknánk, si minden v 
Kapóra jön a kü álló ve. Garrett vett ugyar y 
lázadás utcai vívóleckét a korábbi epizódok 
k v óta, így már nem csak az íjjal 
bánik mesterien. 
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Egy jól irányzott tüzes nyílvesszővel lángba boríthatjuk a 


A Ouantic Dream legújabb játékában egy fiatal lány 
és az őt kísérő szellem történetét ismerhetjük meg. 


francia Ouantic Dream 
legutóbbi játéka 2010-ben 
jelent meg, a Heavy Rain, 
innovatív játékmenetével 
ikert aratott. A David 
Cage vezette stúdió ezután vá- 
gott bele a kizárólag PlayStati 
3-ra elk 
Souls fejlesztésébe, amely ismét 
k mentén alkot mara- 
úttal egy fiatal 
Jodie Holmes életét ismeri 


GeryG 


PlayDome 
www.playdome.hu 


meg, akit egy rejtélyes kísértet 
et mindenhov. 

Jodie 8 éves korá 

mi pedig a tizenöt 

évet élhetjük át vele, amely 

során a nagy kérdésre keress 


andjaink során nem 
csupán egy kutatóintézet falai 
fogunk megfordulni, de 
igazi drámai fordulatoknak is 
szemtanúi lehetünk, amelyek 
révén Jodie az utcára kerül. 
Alapvetően két részből áll a 
játékmenet: az egyikben Jodie-t 
irányíthatjuk, akit gyerekko- 
rában egy intézetbe zá 
mert rendszeresen 
dolgok történnek körülötte. 
Itt egyetlen barátja a kutató, 
Nathan Dawkins lesz, de idővel 


Jodie még a háború poklát is átéli 


A rendőrség is a nyomunkba ered 
a játék során 


ja 
§ 
is 


már benne sem bízik meg, így 


inkább megszök ék 


ületésétől fogva 
kísérít)i Jodie-t. Felette szintén 


minden jól nevelt szellem, 
tmenni a falakon, tár- 
gyakat mozgatni, így képes más 
embereket befolyásolni. A fej- 
lesztés során a Ouantic Dream 
nem akármilyen színészeket 
nyert meg magának, ugyanis 
Jodie-t Ellen Page al 
míg Nathan Dawkins alakj 
Willem Dafoe kelti életre. 


Nathan Dawkins szerepében 
Willem Dafoe Hl 


Forza Motorsport 5 
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egannyi újgenerációs 

nyitócímmel kapcso- 

latban csak a rossz hírek 
érkeznek: ezt elhalasztják, az 
szaggat, amaz ócskának ígérkezik; 
a Forza 5 fejlesztői, a Turn 10 csa- 
pata viszont szép csendben dolgo- 
zik, lényegében készen is vannak, 
és hónapokkal a megjelenés előtt 
már jobbára csak a - részben 
ingyenes - extra tartalmakon 
dolgoznak. Pedig biztos nem volt 
könnyű a dolguk, hisz már beje- 
lentésétől fogva nyilvánvaló volt: 
a Microsoft ezzel a játékkal akarja 
eladni új konzolját! 

Az talán természetes is, hogy 

a Forza Motorsport 5 parádé- 


Olyan valós helyszíneken száguldozhatunk, 


san néz ki. Biztos lesz majd új, 
nagyságrendekkel látványosabb 
folytatása néhány évvel később, 
de jelenleg bátran mondhatjuk, 
konzolon ez lesz messze a leglát- 
ványosabb versenyjáték. A festés 
egyenetlenségeitől a gumik 
barázdáltságáig sok apróságot 
kiemelhetnénk, de sokkal több 
értelme van a fizikára kon- 
centrálni, itt ugyanis, ha lehet, 
még nagyobb az előrelépés. 

Az autók minden tulajdonsá- 
gát a korábbiaknál lényegesen 
pontosabban modellezték le, így 
az aerodinamikai jellemzőktől a 
gumik viselkedésén át minden 
megújult - így aztán a sorozat 


a realizmus terén is új szintre 
emelkedett. 

A Forza 5 újragondolja a kar- 
riermódot is: a nyolc liga mind- 
egyike temérdek eltérő hangulatú 
versenysorozattal kényeztet, 
melyek között szinte teljesen 
szabadon válogathatunk, így 
aztán nem vagyunk rákényszerít- 
ve, hogy a továbbjutás érdekében 
általunk nem kedvelt autókkal, 
versenymódokkal szenvedjünk. 
Ami viszont senkinek nem lehet 
szenvedés, az a Forzavista játék- 
mód: itt a program összes járgá- 
nyát közvetlen közelről vehetjük 
szemügyre, és meghallgathatjuk 
az adott modell történetét is. 


M 


4 The Phant 


Gear Solid V: 
m Pain 


Hideo Kojima ismét teljesen átalakította sorozatát 


Grath 
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tarat 


Metal Gear Solid-sorozat 
az elmúlt évtizedben idő- 
és térbeli határok nélkül 
ugrált már, így azt hittük, Hideo 
Cojima designer már nem tud 
minket megle! . Tévedtünk - a 
ikális 


minden MGS-ek talán leglénye- 
A Phantom 


külde: 
ahol Big 
Rögtön le 
félresikli 


SZTSEtaa 


ahonnan csak 1984-ben tér visz- 
- és itt indul maga a fő j 
eregének élén a 
fgán háború kell 
zepén kell tevékenykednün 
az elképesztően kemény környe- 
zet pedig teljesen új játékeleme- 
ket is hoz. Ezek közül messze 
a legradi bb a teljesen 
Et Rege 


jav ult mesterséi éges s itélizénéte 


Járművek ! nélkül egy örökkévalóságig barangolhatnánk a pusztaságban 


Valaki mindig megfizeti a hál 


Persze az is segít a lelkese- 
désben, hogy a Phantom Pain 
lenyűg 


figyelem hárul a hangokra is: 
az eddig minden ré 

hangját adó David Haytert 
lecserélték Kiefer Sutherlandre 
- igen kíváncsiak vagyunk, hogy 
mindez milyen hangulati vál 
zásokat hoz majd a sorozatbi 
Megjelenés valamikor 

évben esedékes, mai, illetve új 
konzolokon, és remélhetőleg 
PC-n is. 


Dragon Age: Inguisíition 


Most már mindenki számít az inkvizícióra! 


Grath 
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XBOX360. 


PC 


A 


Olyan messzire mehetünk, ameddig a szet 


NN" Nem létezik egyértelműen 
EN helyes döntés 


BioWare igen komolyan 
A vette a Dragon Age II-t 

ért kritikákat - és ennek 
hatására nagyon úgy néz ki, 
hogy az Inguisition alcímet 
kapott harmadik epizód nem 
csak kijavítja annak hibáit, de 
egyenesen a sorozat messze 
legjobb darabja is lesz! Ami 
talán a legfontosabb: óriási, 
szabadon bejárható területeket 
kapunk, az előző részt meg- 
keserítő ismétlődő területek, 
épületek nélkül - ráadásu. 
ezek jó része opcionális lesz, 
direkt a mindenre kíváncsi 
felfedezőknek! 

Ahogy a játék neve is jelzi, a 
történetben központi szerep- 
hez jut az inkvizíció, olyany- 
nyira, hogy azt, seregestül, 
kastélyostul, ügynököstül mi 
fogjuk irányítani. Bár mindez 
talán könnyű feladatnak 
ígérkezik, korántsem erről van 
szó, hiszen Thedas jól ismert, 
sosem nyugvó világa ezúttal 
is forrong. A mágusok és a 
templomosok viszálya nyílt 
háborúba fordult, az egyház- 
szakadás sem hozott sok örö- 
met a világba, és mindennek 
a tetejébe kapunk egy teljes 
pályás démoni inváziót is. AZ 
inkvizíció feltámasztása nem 
mindenkit tölt el örömmel, így 
nyílt lázadással és sunyi áru- 
lással egyaránt meg kell majd 
küzdenünk. 
Bár a harmadik Dragon 

Age megjelenik Xbox 360-on 
és PS3-on is, igazi erejét az 
újgenerációs platformokon (no 
meg az erős PC-ken) mutatja 
meg. A hatalmas területeket 
szinte töltés nélkül járhatjuk 
be, döntéseinknek olykor 
katasztrofális következményei 
lesznek, és a küzdelmeket is 
minden eddiginél taktikusabb- 
ra ígérik a kanadai fejlesztők. 
Sok múlik persze a történeten, 
a karaktereken, de az eddig 
látottak alapján a Dragon Age 
bombaformában tér vissza - 
valamikor a jövő év folyamán. 


SCORE 
00007525 


99/7300 


4 dó 


f CA 1 1 ag 
Talán nem ok nélkül nevezik [audi 
ezt a gombafajtát gyilkos galócának 


X 2 Té 
SCORE. 


00000450, 


Ilyen meggyőző érvek előtt Háziasszonyok figyelmébe! KGY 1 
egy sárkányis kénytelen fejet hajtani Mindennap egy szelet gyik jót tesz a farizmoknak 


Óriási baltákkal és még nagyobb mellekkel a szörnyek ellen 


i hiányzik a Golden Axe-ból? A kérdésre 

sokan sokféleképpen próbáltak meg már 

álaszolni: ki komoly fejlődési rendszert, természetesen minél nagyobb menn 

ki online ko: ív módot, ki pedig még tö harác 
raktert próbált belez. 


képviselőjével, és legfeljebb három társunkkal az 
oldalunkon kell megvédenünk a világot, miközben 


Grath 


576 Kbyte 
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A játék a stílushoz 
eltérő 


be. A Vanillaware fejlesztői ügyes husz al, fejleszthető hőseivel és millió eltérő 


oldották meg a dolgot: mindezt bele: 
fantasy beat em up 

véért az egészet egy igazán 
csomagolták. 

A Dragons Crown első pillar 
zedes hagyományait követi: a hősök előre rögzített 
útvonalon haladnak, ahol szinte minden lépésért 
meg kell küzdeniük valami pikkelyessel, cs 
sal. A hat k 
ónő, elf és törpe) egyikének 


ra a műfaj évti- 


pos- 
(harcos, ama- 


sal vagy agyar: 
zon, mágus, vará 


Sziasztok, bemutatom Picúrt, most lesz két hónapos 


fegyverével és páncéljával. 

A különleges látványvilág tovább fokozza az 
élvezeteket, még annak ellenére is, hogy a négyi 
küzdelmek néha kicsit kaotikussá válnak a meg- 

at, speciális támadás, extra kombó 
következtében. A remekül megrajzolt ellenfelek, 
a csodálatosan megfestett hátterek, és, valljuk be, 
a mindkét nem ízlés olgáló módon megal- 
kotott karakterek felejthetetlen körítést adnak az 
örnyirtáshoz. 


Platform: 


izgalma: 


Az ügyes játékosok le 
sem ereszkednek az utcaszintre 


ello, én egy titán vagyok és 
odabent ül a pilótám" 


A Respawn Entertainment első játéka szeretné kiütni a nyeregből 
a Battlefield-Call of Duty párost, és erre minden esélye meg is van. 


GeryG 


PlayDome 


www.playdome.hu 
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Call of Duty szériát jegyző 

Infinity Ward csapatából 

váltak ki azok a vezető 
fejlesztők, akik később megalapí- 
tották a Respawn Entertainment 
stúdiót. Első játékuk lesz a 
Titanfall, egy vérbeli sci-fi FPS. 
A játék elsősorban a többjátékos 
módot kedvelők körében lehet 
népszerű, már csak azért is, mert 
hagyományos értelemben vett 


egyszemélyes kampánnyal nem is 
rendelkezik. A multiplayer mód 
azonban rengeteg elemet átvesz 
ebből, így a történetvezetés és a 
küldetések is nagyon hasonlíta- 
nak egy klasszikus egyszemélyes 
kampányéhoz. 


A történet a jövőben játszó- 
dik, amikorra az emberiség már 
meghódította az univerzumot. 
A legtávolabbi zónába - ame- 
lyet egyszerűen Határként 
emlegetnek - csak a legbátrabb 
katonák, zsoldosok, felfedezők 
és törvényen kívüliek merész- 
kednek. Belőlük alakult ki a 
két egymással szemben álló fél, 
az Interstellar Manufacturing 
Corporation (IMC), valamint a 
Militia. Míg előbbi egyszerű fel- 
fedező-vállalatból nőtte ki magát 
az emberiség legbefolyásosabb 
szervezetévé, amely céljai elérése 
érdekében nem átall erőszakhoz 
folyamodni, addig a Militia 


a határon élők által alapított 
véderő, elsősorban zsoldosokból 
és bűnözőkből verbuválódott 
össze. Ők képviselik az ilyen 
történetekben kötelező ellenál- 
ást, akiket az IMC elsőszámú 
ellenségének tekint. 

A Titanfall tehát a két frakció 
közötti harcokról szól, a játék- 
menet pedig az akcióra helyezi 
a hangsúlyt. Mindkét oldalon 
óriásrobotokat vezető pilóták 
bőrébe bújhatunk, vagyis nem 
hétköznapi katonákkal esünk 
egymásnak. Köztük persze talá- 
unk eltérő kasztokat, amelyek 
a szokásos assault, technician, 
heavy stb. sémára épülnek, 


ünk van saját 


itt azonban nem 
tankokat vagy re et ve- 
zetnek, hanem többemeletnyi 
magas ha. okat, vag 
titánokat, akikről a já 
kapta. A pilótákhoz hasonlóan 
ből is többféle változat közül 
válogathatunk, így egyedül raj- 
tunk múlik, hogy milyen pi 
robot kombinációt ink. 
árunk a pilóták eseté- 
ben egészen széles, a különleges 
ztolyoktól, egészen a robotok 
os nehézfegyverzetig 
terjed, a titánokat pedig külön- 
leges rakétákkal és lövegekkel 
szerelték fel. A csatáknak egyedi 
ad, hogy jetpackek 
segítségével a pilóták nemcsak 


így nincs olyan pályarész, ami 


nem érhető el. 

A Titanfall látványvilá 
mértékben felves ) 
a multi FPS-ek jelenlegi két 
vezérével, a Battlefield és a Call 

§ kal, de a játék- 

menete merőben eltér azoktól. 
Könnyen lehet, hogy ez a játék 
lesz a következő divat megalapo- 
zója, hiszen a világháború után 
immáron napjaink hadviselése 
is lerágott csonttá kezd válni, így 
ideje ellátogatni a 

A Titanfall megjelenésére a 
jelenlegi tervek szerint 2014 
tavaszán számíthatunk, akkor 
PC mellett Xbox 360-ra és Xbox 
One-ra lesz megvásárolható. 


haj 


Szerelmi vallom 


AS hm: 
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LEGO Marvel Super 


Heroes 
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fürdik? 


iután Batman és csapata 

már kétszer is kalando- 

zott LEGO módra, idén 
a másik nagy képregény-stúdió 
karakterei is elérhetőek lesznek 
szögletes formában. A LEGO 
Marvel Super Heroes igen na- 
gyot merít e világból: összesen 
150-nél is több minifigura lesz 
megnyitható és irányítható a 
játékban! Persze mire eljutunk a 
teljes kollekcióig, rengeteg órát 
kell beleölnünk a programba: 
nem csak az igen szögletessé vált 
New Yorkot kell megmentenünk 
a gonoszok támadásától, de más 
területeket, más dimenziókat is 
fel kell keresnünk: a program 


jókora része például Asgard 
aranyvárosában játszódik. 
Ahogy azt megszokhattuk 
a LEGO-sorozatban, most is 
egy akció-platform keveréket 
kapunk, rengeteg fejtörővel meg- 
fejelve, amelyek az eltérő karakte- 
rek képességeire épülnek. E téren 
a rajongók alaposan ki lesznek 
szolgálva, hisz minden szuperhős 
ját képességeivel rendelkezik 
itt is: Pókember hálón lengede- 
zik, Iron Man vadul rakétázik, 
Thor villámló kalapácsával tesz 
rendet, Deadpool pedig beszól 
mindennek és mindenkinek. 
Különösen érdekesek lesznek az 
óriási karakterek, mint mondjuk 


Hulk vagy Kolosszus - ők külön 
pályarészeket kapnak, ahol csak 
ők tudnak életben maradni és 
tombolni, messzire hajigálva 
ellenfeleket, vagy adott esetben 
társakat is, ha erre van szükség. 

Azigenh a ígért 
sztoriban legfőbb ellenlába- 
sunk Galactus lesz, és bár őt is 
meg lehet szerezni irányítható 
figurának, a legkülönlegesebb 
karakternek mégis Stan Lee 
ígérkezik. Megannyi Marvel-hős 
megalkotójaként rendelkezik 
szinte minden különleges képes- 
séggel, így minden bizonnyal vele 
lesz a legkönnyebb leküzdeni az 
akadályokat. 


CIOtalai 
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BUDA ALLEE BEVÁSÁRLÓKÖZPONT 


1117 Budapest, Október 23. utca 8-10. II. emelet 


PEST ÁRKÁD BEVÁSÁRLÓKÖZPONT 


1106 Budapest, Örs vezér tere 25. I. emelet 


A LEGO, a LEGO logó, valamint a Minifigurák a LEGO Group védjegyei. 02013 The LEGO Group. Minden jog fenntartva. 


The Crew 


autós játékban 


ét neves széria, a Test 
K Drive Unlimited és a 

Driver fejlesztői álltak 
össze, hogy közösen kezdjenek 


arcade autós játék fejlesztésébe. 
A csapat igen nagyot álmodott: 
a The Crew egy óriási nyílt vilá 
gú versenyjáték lesz, amelyben 
az USA útjain száguldozhatunk, 
ásul nem egyedül. Az asz- 


játékosok járművei népesí- 
tik be az óriási online világban, 
akikkel közös küldetésekre is 
indulhatunk, vagy segítséget 
kérhetünk tőlük, ha elakad- 
tunk. Lesznek olyan feladatok 
is, amelyeknek még jobb is, ha 
többen vágunk neki - például 
elég, ha az egyik csapattag ér át 
u MET jú el. vonalon, a többiek is 
28 fá d SSE e T7ESZSBASYAB teljesítik vele együtt a küldetést, 
z ii esetleg valamivel kevesebb XP-t 


Platform 


Óriási nyílt világ vár ránk az új 
konzolgenerációra készülő arcade 


A The Crew-ban minden ver- 
senytípus kedvelői megtalálják 
a nekik megfelelőt, zárt pály 
versenyektől offroad futamokon 
át az utcai megmérettetésekig, 
az Egyesült Államok útjain és 
nagyvárosaiban (pl. Los 
vagy Detroit). Versen 
folyamatosan fejlődik, 
válnak elérhetővé az új 

S s. A licencelt jár- 
gányokból álló paletta darabjait 
tetszésünknek megfelelően épít- 
hetjük át és tuningolhatjuk. Arra 
is figyelnünk kell, ho! 
böző terepekhez eltérő beállítá- 
sok szükségesek. Konzolunktól 
távol pedig okostelefonunkon 
vagy tabletünkön is követhetjük 
barátaink eredményeit, vagy 
építhetjük autónkat. 

A The Crew megjelenése 
2014 elejére várható, PC mel- 
lett PlayStation 4-re és ) 
One-ra. 


Szuper sportautók, nitro, nagyvárosi autóutak 


A számos nevezetes épület és 
építmény egyike: a Brooklyn híd 
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- minden adott egy jó kis városi versenyhez 


FI 2013 


Pár éve még a fél karunkat is odaadtuk volna egy tisztességes F1-es játékért, ha 
éppen nem PlayStationnel nyomultunk. A Codemastersnek hála az utóbbi időben 
minden éven érkezik az aktuális szezont feldolgozó adaptáció, több-kevesebb 
innovációval. Az F1 2013 nagy újítása, hogy egészen a nyolcvanas, kilencvenes 


évekig repít vissza. 


Zoenn 
Gamekapocs 
www.gamekapocs.hu 


Platform: § 


okan úgy gondolják, 
hogy két évtizede volt 


igazi szufla az autósport 

vkirálykategóriájában. Olyan 
nevek vívták végletekig kiéle- 
zett csatáikat, mint Niki Lauda, 
Ayrton Senna, Nigel Mansell. 
Alain Prost, Gerhard Berger, 
és persze Michael Schumacher, 
Damon Hill, vagy épp Jacgues 
Villeneuve. Az akkori autók nem 
csupán gyorsabbak (emlékeztek, 
hogy a régi Hockenheimringen 
még 360 km/órával repesztet- 
tek?) és rakoncátlanabbak voltak, 
de irányításukhoz is megfeszített 
idegek és reflexek kellettek. 
Mivel valódi váltókar mellett 
sokkal nehezebb a kormányzás, 
így a mai tejfölösszájú pilóták- 
nak könnyű dolguk van. Nem 
tudják, hogy mit jelentett akkor 
az FI - a különbség ég és föld. 
Épp ezért remek húzás, hogy újra 
átélhetjük a legemlékezetesebb 
versenyeket. 

Az angol fejlesztők a modern 
igényeket is szem előtt tartják, a 
klasszikusok mellett a 2013-as 


szezon összes pályája, autója és 
pilótája is mind helyet kapott a 
játékban. Ha ném ódzkodunk 
a betanulással járó hosszú 
folyamattól, és nem csak a leg- 
könnyebb fokozaton, a legtöbb 
vezetési segédletet bekapcsolva 
autókázunk, akkor hosszú 
hónapokra elegendő kihívással 
fogunk szembesülni. Karrierün- 
ket természetesen zöldfülű piló- 
taként kezdjük, és csak szorgos 
pontgyűjtések után köthetünk 
szerződést nevesebb csapatok- 
kal. A végcél a világbajnokság 
megnyerése. Az ellenfelek persze 
agresszívek (talán túlságosan is), 
viszont a fizika érezhetően javult 
tavaly óta. 
Szerencsére a Young Drivers 
Test opció visszatért, ráadá- 
sul kibővült formában: itt az 
alapoktól kezdve sajátítjuk el 
egy F1-es gép irányítását, kitérve 
a gyorsulásra és a fékezésre, a 
KERS és a DRS használatára, 
valamint az ideális kanyarívekre. 
Ha kacérkodunk a több évadot 
felvonultató bajnoksággal, előbb 


vessük bele magunkat a Proving 
Grounds menüpontba, ahol 
különféle kihívások, időfutamok 
és a szkenárió mód vár ránk; de 
törhetünk babérokra multiban 


is, testreszabott bajnokságokban 
indulva a RaceNet segítségével. 
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BEL a ú 


Z00 Tycoon 584 


Állatkerti menedzser, családbarát szórakozás é 
valamint oktatás és jótékonyság vár HE] e 
bennünket a Microsoft legaranyosabb játékában. 

PC-s gyökerekkel ren- Chavalier A 


Zo0 Tycoon és CEZSZNÉB 
ságfaktort gátlás- www.gamestar.hu 
talanul kiaknázó Kinectimals 
szerelemgyereke Xbox 360 és 
Xbox One konzolokon adja 
meg nekünk a lehetőséget, 


b, közvetlen 
kapcsolatot alakítsunk ki az 
állatokkal. Aká 


intézmény 
yeit, kutatá 


birodalmunkat, helyezünk el 
ifutót az oroszlánoknak, 
de bármikor bezoomolhatunk, 


tetést, a fürdetést, és 
, a takarítást is. Tehetjük 
mindezt kontrollerrel, de az 
elefánt busa fejének va. 
ása Kinecttel garantáltan 


ban is kipróbá 


EKE L 
gunkat, ám rivi 


étrejött a kapcsolat, teljes az összhang 


ihívásokat tartogat 
számunkra, amelyek révén 
vetett módon segíthetünk 
ztetett fajokon. Ha 
teszem azt, a jegesmedve popu- 
lációnak adott időre el kellene 
érnie az egymillió 
hozza a 
kor a Microsoft egy meg nem 


határozott összeget adomá- 
nyoz a megmentésükre. 
Családbarát hangvételének 
és egyszerű kezelhetőségnek 
köszönhetően a legfiatalabb j 
tékosok is elboldogulnak vele. 
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Need for Speed: Rivals 


A Criterion nem fejleszt többé Need for Speedet - szólt a stúdió, majd dolgozóinak 


nagy részét átküldte a Ghost Gameshez, hogy azért mégis fejlesszenek egy kis 


Need for Speedet... 


tető alá a játékot, akik korábban a Forza Motorsporton, a 
Project Gotham Racingen, a Watch Dogson, vagy éppen a 
Far Cry 3-on tevékenykedtek. 

Főleg az utóbbi kettő érdekes, és felmerülhet a kérdés: miért 
volt erre szükség? Nos, azért, mert ezekhez hasonlóan a Need 
for Speed: Rivals is egy nyitott világban játszódik, melynek neve 
Redview County, és ahol a sorozat gyökereihez méltó módon a 
rablók és a pandúrok kergetik végig egymást a látványos vidéki 
országutakon. Az eredeti Hot Pursuitból átvett Criterion örökség 
tehát tovább él, de nem csak itt, hanem az egzotikus sportautók 
felhozatalában, valamint a többjátékos módot összekapcsoló 
Autolog rendszerben is. 

A Rivals legnagyobb újítása azonban kétségtelenül az AllDrive 
rendszer, mely gyakorlatilag eltünteti a határokat az egy- és 
többjátékos módok között. Vidáman versenyzel a térkép egyik 
szegletében, majd egy pillanatban becsatlakozik a barátod a te 
,világodba", és ő is zavartalanul elkezd versenyezni, mondjuk 
a térkép másik sarkában. Lehet, hogy egy jó ideig nem is futtok 
össze, de lehet, hogy egyszerre mindketten egy rendőr bőré- 
ben találjátok magatokat, és hirtelen együtt próbáljátok meg 
lekapcsolni a rosszarcúakat - semmit nem kellett csinálni, és a 
Rivalsból egyszerre kooperatív játék vált. 

Az újdonság hiányára tehát nem panaszkodhatunk, mint 
ahogy a Frostbite 3 motorral életre keltett grafikára sem - bár 
igazából a következő generációs konzolokon mutatja meg magát a 
Rivals, ha tehát tehetitek, talán inkább azt a verziót válasszátok. 


Nagy errefelé a szupersport-autók koncentrációi 
pedig nem is Dubajban vagyunk 
. 
as 
J 


A z ex-Criterion alkalmazottakon kívül olyan szakik hozták 


Tagülte ay 


kata . 


vég) 
y sali 


InGen 
Gamekapocs 
www.gamekapocs.hu 


Alig kezdték el gyártani a McLaren P1-et, 
a játékban már benne van 


Grand Theft Auto V 


Idén ősszel visszatért a világ egyik legnépszerűbb játéka, amely a sorozat 
történetében először nem egy, hanem mindjárt három játszható karaktert is kínál. 


! , 
Ez a tábla már nem akadály 


GeryG 


PlayDome 


Igazán festői környezetben kalandozhatunk 


www.playdome.hu 


8 "Hóseink" 


Rockstar Games arany- 
tojást tojó tyúkocskája, 
a Grand Theft Auto 


idén ősszel érkezett el az ötö- 
dik számozott epizódhoz, ami 
egyelőre csak Xbox 360-ra és 
PlayStation 3-ra érhető el. Az 
új játék, ha lehet, még maga- 
sabbra tette a lécet, mint az 
előző részek, hiszen elképesz- 
tő látványvilággal és minden 
korábbinál tartalmasabb 
játéktérrel érkezett meg. 

A történet három régi barát, 
Michael, Trevor és Franklin 
kalandjait meséli el, akik 
hosszú idő után újra összeáll- 
nak, hogy egy kicsit megint 
rosszalkodjanak. Michael egy 
tanúvédelmi program kere- 
tében tengeti életét, családi 
háttere nem nevezhető épp 
rózsásnak. Trevor egy igazi 
őrült, aki korábban a had- 
seregnél szolgált pilótaként, 
később pedig Michaellel közö- 
sen rabolt bankot. Franklin a 
trió legfiatalabb tagja, aki egy 
autókereskedőnél behajtó. 

A három karakter teljesen 
eltérő képességekkel rendel- 
kezik - van, aki a fegyverek- 
hez ért nagyon, más pedig 
az autóvezetés koronázatlan 
királya. Ez az újítás pedig 
elképesztő mélységet ad a 
játéknak; óriási a változatos- 
ság, ráadásul a karakterek 
között bármikor szabadon 
válthatunk. 

A bejárható terület, vagyis 
Los Santos az eddigi legna- 
gyobb város a GTA játékok 
történetében, ahol gyakor- 
latilag bármivel elüthetjük a 
szabadidőnket két küldetés 
között. E téren is rengeteg az 
újdonság, még akár búvár- 
kodni is van lehetőségünk. A 
járműpark is kinőtte magát, 
összeszámolni is nehéz a 
rendelkezésünkre álló autó- 
kat, motorokat, hajókat és 
repülőket. 


Y 


. Hozzatok még manaitalt... és sajtos pufit!" 


Zoo Lee tan, Kyle, Eric, Kenny és számtalan őrült ismerő 
PlayDome § ges kalandjai már tizennyolc éve borzolják a né 
Www.playdome.hu it, és tartanak be a tömegkult á 

azonban még nem született igazán jó játék a kalandj 

Ez az állapot szerencsére már történelem, a vet 

kos Obsidian ugyanis a sorozat készítőinek 

az idei év egyik legígéretesebb játé. 

Mi alakítjuk a többiek által csak Sir Szarzsákként (Sir 
Douchebag) ismert Új Fiút South Parkban, aki a prófécia 


a Cartmanék által birtokolt mágikus ereklye, a békét fenntartó 
Igazság Vesszeje eltűnik, és a kisvárosban (ismét) elszabadul a 
Platform: Jj 
detés során South Park egész városát be- 
járhatjuk, külö elmebeteg ellenfelekkel küzdhetünk meg, 
náluk is őrültebb fegyverekkel (VibroPenge 2000, hogy csak 
1425. egy visszafogottabbat említsek) képességekkel (fingás, tökön 
ElvenjWitch Hunter VEB J : : ett. ; 
rúgás...) és segédekkel (Randy, Mr. Furkó, Jézus...). A terje- 
delmes forgatókönyvet szóról szóra a sorozaton is dolgozó stáb 
írta, a karaktereket az eredeti szinkronszínészek keltik életre, a 
grafika pedig olyan tökéletesen utánozza a rajzfilm kartonpa- 
pír stílusát, hogy ha nem lennének menük, akár a sorozat egy 
epizódjaként is elmenne. 
Így, ha csak kicsit is bírod a South Parkot, és már Cartman- 


A támadás és védekezés sikere a játékosokon múlik 


she 


féle hibernáláson is gondolkodtál egy jó adaptációra várva, 
mindenképp próbáld ki! 


HP 


GameStar 
www.gamestar.hu 
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Platform: INBÖKSBBI XBOX ONE gt 
PS3 P54 PC sz, 

bh 

új 


P nem nagyon futott össze 
senki. Ugyanakkor, ha 
alaki elég ügyes, akkor van 


a túlélésre. Márpedig a 
Dying Light című túlélő horror 


Egy belső nézetes 
horror-kaland szerepjá 
elemekkel pedig mindig jó ok 
arra, hogy az ember ezredjére se 
unja meg a zombikat. A lengyel 
Techland csapata szerzett már 
némi tapasztalatot a normális 
esetben komótosan csoszogó, 
gó-morgó élőhalottakkal 
operáló horror-műfajban a Dead 
Island széria két ep révén, 
így már mindenki sejtheti, hogy 
mit remélhet legújabb játékuktól 
nextgen konzolokon és PC-n. 
Elődeihez kicsit hasonlóan ez 
is egy belső néz 


A túlélők sem kedvesebbek a holtaknál 


-- 


Húsbavágó élmény 


alandot, ahol nekünk jólesik. 
Természetesen a korábban 
"s Edge-féle 
akrobatikus képességek nem 
csak az utazást könnyítik majd 
meg, hanem fontos elemei a 
úlélésnek. Ellenfeleink komoly 
vel próbálnak majd min- 
yból elfogni és megenni 


j napot, miel 
nemesebbik felünkbe harapna 
vala a szokásos 


Dead Rising KERát 


Hogyan lehet a MacGyver-feeling behozásával könnyebbé si 
tenni egy zombi-apokalipszis alapvetően szívszorító 


drámáját? 


§ 


rre a választ a egyedi fegyvereket, de egyedi 
Capcom, immár harmad- járműveket is létrehozhatnak 
ó ppont- a rajongók - szükség is lesz rá 


A roszz 
jában egy ifjú szerelő - Nick ciójá s: HP er 
Ramos - áll és kerül egy szem- ka ked d semester kézi 
it sak www.gamestar.hu v P 
att komoly slamasz- SZ E most egy kicsi A u 7 
ha nem komorabb köntösben tál 4! pr B j 
s városa egész egyszerű- 4 ú alj 4. 
, a fejl h pe 1 d 4 L A 
) 88 a am 
ragadnia annak érdekében, hogy élyekkel, és ú v d 
ki nakat fa § 
ból. Az pedig nehéz, mert koope. baráta- b [/ rzy f 
az utcákon van néhány zombi. ink is lehetnek. Erősen ajánlott 


Mondjuk néhány ezer. Szer. társakkal játszani, mert egy ilyen 
csére Nicknek rendelkezés hatalmas, lehetőségekkel teli 
állnak a megfelelő játékból egyedül bizony nehéz 
ahhoz, hogy ne válj ő hozni a maximumot. 
élőkoszt. A Dead Rising 3-ban 


Platform: XXBOX ONE 


A város, ahol félünk 


en talált tárg 
k megfe 


nyabb fegyvereket eredményez, 
melyek a rendkívül hasz 

és a botrányosan szórak 
közötti skálán bárhol elhelyez- 
kedhetnek. Emellett nem cs; 


d FIFA 14 


Az EA Sportsnak hála 1993 óta van 
lehetőségünk kivenni a részünket a 


legnagyobbak meccseiből. Lássuk az 
idei szezon újdonságait! 


EndreMan 
GameStar 
www.gamestar.hu 


világ egyik vitathatatla- 
A nul legnagyobb játékso- 

rozatát úgy gondolom 
nem kell bemutatnunk, de mint 
ahogy a foci maga, viszony- 
lagos egyszerűsége ellenére 
nagyon sok rejtett mélységgel 
bír a FIFA, sőt, fejlődik évek 
óta rendíthetetlenül. A menü 
teljesen új, menő, már-már 
trendi dizájnnal fogad minket, 
ahol végre az eddigi évek óta 
megszokott alsó menücsik 
helyett hatalmas, csempeszerű 
képek között navigálhatunk, 
és természetesen a játékmenet 
is tartalmaz újdonságokat a 
korábbi évekhez képest. Bár 
való igaz, hogy idén nem 
kaptunk hangzatos újításokat, 
mégis érezhetően sikerült az 
eddigi évek óta tartó külön- 
böző újításokat még inkább 
eggyé csiszolni és kifinomul- 
tabb játékmenetet alkotni. 
Megújult és kissé egyszerűbb 


4 


kö KFT. HUTEZ I 
Sajnos ez a mozdulat általában gólt jelent... (3 ! 
5 v "] 
za rasa ts 
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lett a cselezés, bekerült egy 
nagyon érdekes labdafedezési 
módszer, és természetesen a 
fizika is realisztikusabb, lassan 
tényleg utoléri a valóságot. 

Az ütközések, összecsapások 
során, vagy éppen azok elke- 
rülésekor, számít a játékosok 
fizikai tömege, lendülete, és 
minden végtagjuk a valóság- 
nak megfelelően igyekszik 
reagálni. Ennek köszönhetően 
lassan külső szemlélő számára 
is élvezetes meccseket játsz- 
hatunk. A játékmódok között 
online és offline is rengeteg 
lehetőségünk van újabb egy 
évre belefeledkeznünk a fociba, 
sőt igazi legendás játékosokból 
is verbuválhatunk csapatokat. 
Ha pedig next-gen konzolon 
esnél neki a FIFA 14-nek, 
akkor teljesen új, méghozzá 
lenyűgőző grafikai motor vár 
Rád! Elindult a szezon, ki tart 
velem? 


Microsoft 
Legyen tiéd a 
EA SPORTS FIFA 14 konzol! 


250GB/GO 


A csomagban: 
Xbox 360 250GB konzol, vezetéknélküli kontroller, 
FIFA 14 játék, headset, 1 hónap Xbox Live tagság 


79 XBOX 360 


Rayman Legends 


Nem, ez nem az a Rayman, akit Dustin Hoffman játszik, hanem a Ubisoft sikeres 
platformsorozatának főhőse. Aki sokadszor tér vissza konzolon, de kalandja talán 


még sosem volt ennyire szemet gyönyörködtető. 


Stöki z első Rayman-játék tosan mosolyogva játszunk - jéeőtthangösánítöhögöszákódy kinéz 
1DD9D 1995-ben jelent meg,és — legalábbis az elején, mert elég 
a darabokban létező, hamar belefuthatunk nehéz, 


ízületek nélküli kis lény rögtön . izgő-mozgó elemekkel tarkí- 


! 
(  iddgd.blog.hu 
] tott pályákba, és kiderül, hogy 


Platform: FEEEET EE EH 


meghódította a platformjá- 
ték-rajongók szívét. Azóta 
kismillió folytatás megjelent 
(bár én megnéznék még egy jó 
noirt Rayman Chandlerrel), 

a legutóbbi eposz, a Rayman 
Legends viszont a sorozat 
koronaékszere lett. A széria 
sikeresen vándorolt át 3D-be, 
de ez a rész (akárcsak az előző 
Origins) 2D-ben pompázik, és 
pazar látványvilággal taglóz le. 
A sorozat atyja, Michel Ancel 
csapatával minden négyzet- 
centire tett valamilyen vizuális 
poént, ezért szinte folyama- 


a vicces máz alatt nagyon is 
komoly kihívások bújnak meg. 
Ha egyedül nem megy a dolog, 
akár négyesben is meg lehet 
próbálni kooperatív módban (a 
másik három játékos ilyenkor 
raymanó egy-egy kis barátját 
irányítja). És ahogy az lenni 
szokott, rengeteg felfedezhető 
titkos járat, karakter, kincs 

és egyéb virtuális motiváció 
sarkall arra, hogy újra és újra 
nekiessünk akár a nehezebb 
pályáknak is. Mario felkötheti 
a gatyát. 


Plants vs. Zombies: 
Garden Warfare 


formájában is élvezhetjük ezt. 


Stöki 
1DDOD 
iddgd.blog.hu 


Platform: 


Növények a zombik ellen - erre az elborult ötletre épült az elmúlt évek egyik 
legsikeresebb mobiljátéka, a Plants vs. Zombies. Hamarosan lövöldözős játék 


ihetetlen, hogy már 
- négy év telt el azóta, 

hogy a PopPCap Games 
elkészítette legnépszerűbb 
játékát, amiben konyhakerti 
haszonnövények küzdöttek egy 
Cranberries-sláger ellen. Azóta 
az Electronic Arts megvette a 
céget, és elkészült a játék folyta- 
tása, sőt facebookos mutációja. 
Olyanok, amilyenek - fújfúj, 
mikrotranzakció -, de a sorozat 
következő darabja, a Plants 
vs. Zombies: Garden Warfare 
hálistennek megint ritka nagy 
ökörségnek ígérkezik. A jövő 
tavasszal érkező játék már nem 
az ismert stratégiai növényül- 
tetgetés lesz, hanem egy külső 
nézetes lövöldözés. Négyen 
egymást segítve vagy egymás 
ellen akár 24-en játszhatunk 


Szégyen a futás, de életet ment 


majd, csak multiplayerben, 

és sok DLC várható hozzá. A 
Team Fortress 2-höz hason- 
lóan mindegyik növénynek 
meglesz a maga különleges 
képessége, a kaktusz például 
gyakorlatilag mesterlövészként 
funkcionál, a cápafogas húsevő 
növény közelharci egység lesz, a 
napraforgóban a csapat harctéri 
orvosát tisztelhetjük. Ami- 

kor az idei E3-on egy gyors 
bemutatóban megcsodáltuk, 
ahogy egy négyfős csapat lezúz 
egy diszkózombit, dolgoztak 

a rekeszizmok rendesen. Re- 
méljük, a poénok mellett lesz 
benne tartalom is, és nem csak 
pár percre érdemes szórakozás 
lesz, ahogy a gyökeresek küz- 
denek a gyökerekkel. Tavasszal 
kiderül. 
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Lopakodás : kés - csendes halál 


Stöki 
IDDOD 
iddgd.blog.hu 


Platform 


orszak megtest. , John 
Rambo betette a lábát Xbox 360-ra és 


PlayStation 3-ra. A filmes ok gyak- 
ran nem sikerülnek túl jól, és a legtöbb, ami egy 
ilyen játéktól elvárható, hogy egyszer érdemes 
rajta végigszaladni. Egy nem túl ismert lengyel 
fejlesztőcsapat, a Teyon igyekezett megugrani 
ezt az alacs és okványos, de 
azért lá átékkal polírozni Rambo 
nimbuszát. A játék az első három filmet ves 
alapul, vagyis túlélőkés üti a pisztolyt, robba- 
nófejes nyílvessző üti a helikoptert, és Rambo 
üt nagyjából mindent és mindenkit. Aki i 
valamennyire a filmeket, annak sok helyszín és 
jelenet visszaköszön a játékban, az egyszemélyes 
hadsereg Vietnamtól Afganisztánig úgy osztja 


a halált, mintha zizi lenne - 
itt-ott lineárisabb az elviselhetőnél. Hogy a 
gyilkolászás ne legyen ész n 
szer és lopakodás is került a 
több olyan mozdulatsor, amit OTE 
meg a készítők, vagyis időre kell nyomkodni 
a kontroller bizonyos gombjait. Nem a legki- 
finomultabb megoldás, de popcornmoziból 
popcornjátékot készíteni végül is vállalható 
dolog. A Rambo: The Video Game biztosan nem 
az a program, amit sokan választanak egy új 

7 i a mostani konzol- 

jra azokat a rossz 

színképes, hangalámondásos filmeket, amiket a 
szomszéd videomagnó tott vagy 25 éve két 
pornófilm között, megtalálja a számítását. 


Skylanders: 


Swap Force 


Skylanders-széria 2011 Sophiaso 
októberében robbant GamesStar 
be a köztudatba, és www.gamestar.hu 


nem is véletlenül: az itthon , a 
videójáték, melyben a játékok 
életre kelnek" szlogennel futó 
sorozat korábban nem látott 
módon egyesíti a virtuális és 

a való világot. Az elsősorban 

a 6-14 éves korosztályt célzó 
játékban 8-féle elementális erő 
(tűz, víz, levegő, föld, termé- 


szet, élőhalott, tech, mágia) Platform: KETZEENI 
valamelyikével felruházott, ni HT 
egyedi képességekkel és kiné- 

zettel rendelkező figurákkal YT ETET PE pNEENETT KET 


tf; Már megint az nyer, akinek nagyobb van 
játszhatunk, amelyeket egye- 


sével vagy hármas csomagok- 
ban tudunk megvásárolni. A 
karakterek már önmagukban 
is élményt jelentenek, hiszen 
az eddig megjelent három 
Skylanders-rész (Spyros 
Adventure, Giants, Swap 
Force) mindegyikéhez több 
mint 40 különböző figura 
érhető el, amelyeket a játékhoz 
csomagolt Portálra helyezve 
azok virtuálisan is megeleve- 
nednek. A Skylanders: Giants 
óriásai után az Activision 
most megint újított, ugyanis 

a Swap Force-ba a 32 darab 
jópofa alapfigura mellett 16 

új , cserélhetős" játékost is 
bedobott. Ezek a skylanderek 
mágneses alsó-és felsőrésszel 
rendelkeznek, így két különbö- 
ző figura összepattintható, ere- 
jük egyesíthető, ami minden 
eddiginél változatosabb játékot 
tesz lehetővé. A 16 új karak- 
ter több mint 250 variációt 
rejt magában, ami jelentősen 
meghosszabbítja a Skylanders: 
Swap Force világában töltött 
minőségi időt. A széria előző 
részeihez képest már a játékon 
belül ugrani is lehet: ugorjunk 
hát bele mi is a skylanderek 
Kaos nagyúr ellen folytatott 
harcába! 


Dell XPS 18 


A legnagyobb ötletekhez tervezve 


tm. Iz XPS 18 - Hordozható táblagép 
B , una Ba és asztali gép egyben, óriási képernyővel. 
at a Pehelysúlyú tervezése lehetővé teszi, 
SS Ha a út ts hogy bárhova elkísérjen minket. 
97 SISTETA Full HD, 1080p 18.4 képernyő, 2.2 kg-tól. 


További információ: www.dell.hu The power to do more 


f http://www.facebook.com/Dell.Magyarorszag 


Mt 
Inkább valami szépet építenél? 
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Minecraft 


Milliók játsszák, rajonganak érte, sikerei messze túlnőttek egy 
közönséges játék határain, mégsem e-sport. Mi az? Bizony, 
a Minecraft. 


gy igazán alapos bemutatóhoz ez az oldal messze nem lenne Sirius 

elég. Hála az égnek nem is ez a cél, csak egy kis kedvcsináló- GameStar/Pingvinharcos 

ra van szükség azok számára, akik az elmúlt három évet egy www.gamestar.hu 
barlangban töltötték. yotttuls comm piegtünhároos 


Ez a játék nem azoknak készült, akik a grafika előtt hajlanak 
meg, de még csak nem is azoknak, akik a jó történetet, alapo- 
san felépített karaktereket részesítik előnyben. Szigorúan véve 
semmi sincs benne, ami elvárható lenne egy játéktól napjaink- 
ban. A mesterséges intelligencia maga a halál, a grafika egyszerű, 
a hangok jelképesek, de amit ad, azt szinte semmi mástól nem 
kaphatjuk meg: szabadságot. A lehetőséget, hogy lebontsuk a 
körülöttünk lévő világot, és újraépítsük azt, kockáról-kockára. 
Sokak nem tudnak mit kezdeni ezzel a hatalmas szabadsággal. Flatform: Elöl 
Azt kérdik: "Itt egy világ. De mit csináljak benne?" Azonban a 
Minecraft esetében nem a játék szórakoztat, az csupán egy esz- 7. 
köz, hogy te szórakoztasd magad. 

Valami halovány cél lebeg a játékosok előtt: egy idegen 
dimenzió egy sárkánnyal! Ez a mítikus hüllő történetesen nem 
halhatatlan, de aki csak a megöléséért ragad csákányt, az még a 
játék felszínét se kapargatja. Ha alkotni szeretnénk, vagy inkább 
megdolgoznánk a vagyonunkért, akár egyedül, akár többen fe- 
szülünk neki, a lehetőségek végtelen tárháza tárul elénk, amikor 
belépünk a kockák birodalmába. 


Battlefield 4 


A Battlefield-sorozat a Volvók és az 
IKEA-féle lapraszerelt bútorok mellett 
Svédország legfontosabb exportcikke, 
egyfajta mérce a belső nézetű lövöldözős 


z alapvető formula már 
tizenkét éve ismert, 
akkor került boltok- 


ba a sorozat nyitódarabja. A 
számozás azonban ne tévesszen 
meg senkit. -A Battlefield 1942 
óta már nyolc teljes értékű 
epizódban tértünk vissza a csa- 
taterekre, az újkori történelem 
megannyi véres és felesleges 
küzdelmét átélve; vagy azért, 
hogy esténként hatalmas játék- 
térben kenjük el a cimboráink 
száját a 64 fős multiplayerben. 
Mostanság a modern hadvi- 
selés van porondon: high-tech 
kütyükkel felszerelt bakák 
szlalomoznak az MI Abrams 
tankok között, vagy éppen 
jetekkel füstölik ki a lázadókkal 
teli bunkereket a Közel-Keleten, 
netán a maximális komfort 
jegyében bőröndből vezérelhető 
drónokkal végzik el a piszkos 
munkát. A 2011 végén megje- 
lent Battlefield 3 alapvető for- 
muláit hozza a folytatás is, ám 
az összetevőket újra megrágta 
a DICE, és sokkal nagyobb lufit 
fújt belőle. Hozzárakott egy 
csomó újdonságot, még tovább 
feszítette a határokat, még lát- 
ványosabb grafikát pakolt alá. 
A Battlefield 4 első videójában 
hallható Bonnie Tyler slágerre, 
a Turn Aroundra rácáfolva a 
svédek nem fordultak meg, 
hanem arccal előre törtek utat 
a háborús shooterek közt, mi 
pedig pincsi kutya módjára 
követjük őket - sorkatonai 
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címek piacán. Hasonlóan szép, jobb és 
tartalmasabb produktum nem sok akad a 
boltok polcain, ha olyan borítójú 
alkotásokat keresünk, amiken mogorva 
és koszos arcú katonák feszítenek. 


szolgálat híján úgysincs jobb 
dolgunk. 

A Battlefield 4 olyan, mint 
egy érme: két oldala van. Ha 
feldobjuk - legyen az fej, vagy 
írás - mindenképp jól járunk. 
Az egyik lehetőség az egyjáté- 
kos kampány, amely annyiban 
különbözik a korábbi csőjá- 
tékoktól, hogy még nagyobb 
játszótér áll rendelkezésünkre. A 
fejlesztők nem titkoltan a mul- 
tiban tapasztalható szabadságot 
szerették volna meghonosítani 
a single-ben is, annak minden 
pozitívumával együtt: még több 
járművezetés, több alternatív 
útvonal, illetve véletlenszerű 
esemény borzolja a kedélyeket. 
A srácok alapvetően egy feszes 
történetet mesélnek el, emiatt 
szkriptelt események szép szám- 
mal akadnak. De ezt ne rójuk 
fel nekik, hiszen pörög az egész, 
mi pedig az állunkat keresgéljük 
a padlón. A DICE elképzelése 
szerint a közeljövő konfliktusai- 
ban felhőkarcolók dőlnek össze 
a lépteink nyomán, az ellenfél 
pimaszsága már nem elég, 
bevonják a képletbe a természeti 
katasztrófákat is. Ha a háború 
ilyen, akkor inkább a karosszék! 

A világ egy globális háború 
szélén áll, s csak egy apró 
szikra kell ahhoz, hogy minden 
berobbanjon. Daniel Recker 
őrmestert irányítjuk, aki az 
elit Tombstone osztag tagja. 
Feladatunk az, hogy titkos 
adatokat gyűjtsünk egy orosz 


erű 


Figyelem, jéghegy előttünk! 


Isten éltesse 
a parancsnokokat! 


Rajongói nyomásra a negye- 
dik részben visszatér a BF2- 
ben debütált Commander 
mód. A megválasztott 
parancsnokok felülről látják 
a multis térképeket, ők 
vezetik a csapatot a harcba, 
ellátmányokat dobatnak le, 
vagy éppen tüzérségi támo- 
gatást adnak. Annyi a válto- 
zás, hogy a Commanderek 
immáron csak a fő felada- 
taikkal foglalkozhatnak; 

nem lövöldözhetnek belső 
nézetből, ezzel elkerülve azt, 
hogy csak saját magukat 
támogassák. A parancsno- 
kok felderíthetik a terepet, 
kijelölhetik a rakétatámadás 
helyszínét, amít a katonák is 
látnak majd a térképen, vagy 
megadhatnak egy nagyobb 
veszélyt jelentő célpontot. 
Ha a csapat uralma álatt 
tart egy adott pontot, légi- 
csapással is sújthatjuk az 
ellenséget, s a rakétára sze- 
relt kamerával irányíthatjuk 
is becsapódást. Végül, a 
lőszer- és járműutánpótlás 
ledobása is a Commanderek 
becses feladatai közé 
tartozik 


Zoenn 
Gamekapocs 
www.gamekapocs.hu 


Platform: 


Lá 1 1/a 
A bal oldali katona az imént aknára lépet: 


(MEHEZE 2. 


Van-e hozzá elég vasam? 


Van, ha legalább egy ötéves konfigurációval rendelkezel, 
mert azon is elvegetál a játék. A Battlefield 4 PC-s ver- 
ziója újabb mérföldkőnek számít a gépigényt tekintve, ha 
mindent maximális részletességgel akarunk futatni. Oda 
már elkél egy hatmagos AMD-proci, vagy egy négyma- 
gos Intel, 8 GB RAM és egy Geforce GTX 660, vagy egy 
Radeon HD 7870, Az sem árt, ha kapásból Windows 8 
alatt futtatjuk. Értelemszerűen ez a sarkalatos pont 
nem érinti a konzoltulajokat, Xbox One-on és PS4-en 
1080p-ben és 60 fps-sel fut a DICE üdvöskéje. 


Tóni, húzd már le a fejed! a u- 
Balra fordítanám a lövegtornyot! § 


tábornokról az azerbajdzsáni 
Bakuban, ám csapatunkat 
felfedezik, így felhúzzuk a 
nyúlcipőt. Heves harcok árán 
visszatérünk az USS Valkyrie 
anyahajóra, majd a megszerzett 
infók alapján kiderül, hogy 
Chang admirális puccsra 
készül Kínában. Micsoda 
meglepetés, terveiben az 
oroszok is támogatják! 
irány Sanghaj, ott pedig 
egy mentőakció vár ránk, 
néhány fontos személyt kell 
kihoznunk a városból. Kína 


zóval 


nem egy biztonságos hely: a 
választásokat eltörölték, katonai 
közigazgatás van érvényben 

és a tiltakozók a rendőrökkel 
csapnak össze. Mióta az 
admirális az Egyesült Államokat 
okolja a leendő vezető, Jin Jié 
meggyilkolásáért, naná, hogy 
nem fogadják a Tombstone-t 
kitörő örömmel. Az oroszok és 
a jenkik már felsorakoztak az 
ország partjainál, s hamarosan 
egymásnak esnek, ez nem 

vitás. Időközben osztagunk 
megtalálja a CIA-nek dolgozó 
Laszlo W. Kovic-ot (ojjé, szittya, 
borulj keblemre!), akire a 
kínaiak is fenik a fogukat. A 
feladat az, hogy iszkiri vissza az 
anyahajóra, ami nem könnyű, 
tekintve, hogy akommunikáció 
halott, az USS Valkyrie pedig 
Szingapúr irányába tart, hogy 
az utolsó ismert tartózkodási 
helyén találkozzon a Titannal, 
ami sajnos elsüllyedt, teljes 
legénységével a fedélzetén. 
Innentől fogva derék Amerika is 
kapja a pofonokat. 

A kampány tipikusan olyan 
elfoglaltság, amit három-négy 
nap alatt végignyomunk, elége- 
detten csettintünk az ujjainkkal a 
látványos akciókat látva, a káosz 


kézzelfogható, mi pedig ott va- 
gyunk a sűrűjében. Bár a történet 
nem mutat túl egy szabványos 
politikai thrilleren, arra pont 

jó, hogy szépen demonstrálják 
nekünk a Frostbite 3 grafikus 
motor képességeit, megnyugtat- 
va minket, hogy érdemes volt 

a méregdrága hardverbe, vagy 
egy next-gen konzolba beruház- 
nunk. Repkednek a helikopterek, 
összedől a fél világ, léket kapnak 
a rombolók, az ellenség okosan 
fedezékbe húzódik, mi pedig 
rohanunk a végkifejlet felé. A 
hullámvasút emlékezetes marad, 
ám a szavatossági idő hamar 
lejár, a többjátékos szegmens 
pedig annyira kötelező egy ilyen 
volumenű alkotásban, mint 
Berényi Miki a Barátok köztben 
- azaz nagyon! 

A többjátékos módban há- 
rom frakció képviselteti magát: 
az amerikaiak, az oroszok és 
a kínaiak. Minden fél egyedi 
fegyvereket, járműveket és 
megnyitható fejlesztéseket 
kapott, maximum hatvannégy 
fő lehet a szervereken, ha PC-n, 
Xbox One-on, vagy PS4-en ját- 
szunk. Az új, Levolution névre 
keresztelt funkció segítségével 
a móka még annyira sem lesz 
statikus, mint korábban. A 
pályák dinamikusan változnak 
a küzdelem hatására, rommá 
lőhetjük a tereptárgyakat, így 
új utakat nyithatunk a térké- 
peken, csapdákat állíthatunk a 
gócpontokon. A fényforrásokat 
kilőhetjük a zárt terekben, 
így ideiglenesen vaksötétet 
varázsolhatunk, mi pedig az éj- 
jellátónkat bekapcsolva, szépen 
leszedegethetjük a meglepett 
játszópajtásokat. Szép szóval 
kifejezve, teljes mértékben a 
saját céljainkra formálhatjuk a 
környézetet. Minden rom- 
bolható, átalakítható - persze 
csak bizonyos keretek közt, 
ám a motor tudása még így is 
lehengerlő. 

A játékmódokat tekintve 
visszatér a szokásosnak mond- 
ható kontroll-pont foglalás, a 
Conguest és a többi móka is: a 
Rush, a Domination a Team és 
a Sguad Deathmatch, egyedül 
a kooperatív mód hiányzik 
- lehet sírni utána. Újdonság 
viszont az Obliteration, ahol 
bombákkal kell felrobban- 


Vajon a táskára erősített hidegvágó 
mihez kell a tengeren? 


ken telke Tt set 
ált ete : eg 
ö ég 


tanunk az ellenség bázisait, 
illetve a Defuse, amely a 
,kemény arcok" kenyere - itt 

i éledés, ha meghalsz, a 
kör végéig halott is maradsz. A 
BF2-ben debütált Commander 
mód (lásd keretes írásunkat) 
ihagyás után ismét a 
felhozatal részét képezi, a. 
jelölt parancsnokok legnagyobb 
örömére. A tíz alap multis pálya 


pár éves 


EEPETTT Tt 


Még nem tudják, de az / 


ajtó zárva van 


tendő ADR 
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Rt 
: 
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Ni a 


minden játékmódban elérhető. 
A Battlefield 4 minden- 

képpen megérdemli a tapsot, 

elvégre a téma iránt érdeklő- 

dők minimum egy évig tutira 

ellesznek vele. Ahogy azt már 

megszokhattuk, a megjelenés 

után öt multis DLC-t kapunk 

hozzá, melyek kéthavonta némi 

i befektetést igényel- 
nek (de ismét lesz Premium 


Tudom-tudom, átadom 
a levelet a faterodnak! 


A letölthető 
tartalmak 


A megjelenés után kétha- 
vonta további multis pályák 
és egyéb extrák ütik a 
markunkat némi pénzma- 
gért, vagy Premium-előfi- 
zetésért cserébe. Az Xbox 
0ne-exkluzív Second Assault 
a BF3 négy újrahasznosí- 
tott térképét tartalmazza, 
a China Risingben Kína 
szárazföldjén fordulunk 
meg, a Naval Strike a ten- 
geri hadviseléssel ismertet 
meg tavasszal, a Dragons 
Teeth a városi küzdelmekre 
összpontosít, míg a nyáron 
érkező Final Stand lesz az 
epikus konklúzió. 


tágították a határokat, ám a 
forradalom még elmarad. A 
generációv 

pont elég az ü 


ás hajnalán ez 


án a stabil rajongóbázisnak 
köszönhető a siker, hanem a 
szítéseinek is. 


r 


MEN ésa ) TONIGHT 


8 , kk 
Biztos csodás kilátás nyílik idefentről 
E El 


LeBron nem ügyetlen a 


Ahogy minden évben, a 2K idén is minőségi kosárlabdajátékkal igyekszik meggyőzni 
a rajongókat arról, hogy övék a legjobb NBA sorozat, még akkor is, ha a Electronics 


Arts vissza akarja hozni a NBA Live szériát. 


kat, hiszen minden évben kiváló értékelé- 
seket kapnak, és az NBA 2K14 sem marad 
gyenben elődei pest. Most újítottak az 
irányításon (ami elsőre kicsit nehézkes lehet a 
jongóknak, de ó lehet et nyújt a 
erűbb NBA szimulációra), és egy új 
módot is beraktak az eddig 
ek mellé. A Michael Jordan 
áltotta a Path 
a Jordan 


GameStar 


HP N em is nagyon kell megerőltetniük magu- 


www.gamestar.hu 


IE 


módon itt a nép. 
szhatjuk végig az idei sz 


alamit pár 
bálhatjuk 


g 
ítási mód pedig 

tségével olyan tökéletes mozdulatsorokat 
hajthatunk v amely már. 
títések látványvilágát és hangulatát adja vis: 
Minden kosaras álma, valód eleme: 
kel és az NBA hangulatával á! s áték az 
NBA 2KI4, kötelező darab. 


Ezek Jlenovo. ca 


. JÁTÉKRA moJDo. 
TEREMTVE 


Ne SELELEG 
t EHEÉÉLET 


HOGY MIÉRT? 
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volution becsülettel ellátta versenyjátékokkal a 


t - három Motorstromot hoztak ki a gépre 
erint a PlayStation 4 esetében is hasoi 
s offroad örű 
koncentr 
nem szimulátoros, a Driveclub még véletlenül sem Gran Turismo 
pótlék, az Evolution a GRID vagy Projekt Gotham Racing által is 
követett ,, félszimulátor" megközelítést választotta, vagyis 
a gondtalan fékné alizmus között ingadozik 
valahol. A Driveclub PlayStation 4 nyitócím, ennek megfelelően 
: en mutatja meg, hogy vizuális fronton nagyjából 
ámíthatunk a következő két-három év has álko- 
ól, másrészt megpróbál elég tartalmat préselni a korongra 
hogy a Gran Turismo 6 mellett ő is okk: 
karácsonyfa alá idén. A manapság köi 
játék lelkének szánt klubrendszer szolgálj seny 
sok során szerzett pontok (pontosabban: a Fame, azaz a nagybet 
Hírnév) nem csak téged, hanem egyben a választott klubodat is 
erősíti. Erre jön rá a leginkább az EA / Criterion Autolog-jához 
hasonlítható online felület, ahol a folyamatosan rekordok szü 


rekordc 

A pályák kidolgozottságára f; 
ágzá 32 zi mindig lesz eg 
nem lehet panasz. LEKESZ ZÁ ÉZE ÁT 8 
a PlayStation 4 elé egy félórára. 


Nextgen elmosás-effekt 
nextgen szellemmel 


Ryse sorsa olyan 
ingós volt, hogy 
volt egy pont, amikor 


en lemondtunk róla, 
alaha meg fog jelenni. A 
játékot eredetileg erős két éve (a 


2011-es E3 Microsoft konfe- 
rencián) jelentette be a CryTek, 


t kellett hozzá. 
Aztán néma csend, a Ryse nem 
jött, mi csendben lemondtunk 
róla, pedig nem kellett volna: 
idén ismét felbukkant a játék, 
most már Xbox One exkluzív- 
ként, továbbra is használja a 
Kinect-et, de már nem annyira, 
mint ahogy azt eredetileg 
tervezte a CryTek. Jelenlegi for- 
z azóta alcímmel is 
ellátott (Son of Rome) Ryse egy 
baromi látványos, a CryEngine 
3 next-gen izmait vadul 
logtató kaszabolós akciój 
ókori köntösben. Bár a Ryse 
elsősorban a kaszabolásról szól, 


volt, és Kin 


az (el)várt taktikai lehetőségek 
sem maradnak érintetlenül. 
Leginkább azért, mert hősünk, 
Ma itus nem egyszerű 
katona, hanem generális. 
Illetve: generális lesz belőle, 
és neked kell gondoskodnod 
róla, hogy tucatnyi csatát 
megvívva azzá vá 
több évtizedet ölel fel, Titus 
gyermekkorától a hadvezé: 
parancsnokolt epikus cs; k 
A Ryse érdekessége (és itt jön a 
Kinect funkció!), hogy magát a 
harcot a kontrollerrel irányí- 
tod, a csapataidnak azonban a 
zó legszorosabb értelmében 
üvöltve, a kamera hangfelis- 
merős funkcióját használva 
adhatsz taktikus parancsokat. 
Multiplayer is lesz, a legizgal- 
masabbnak a folyamatosan 
átalakuló (!) arénákban vívott, 
kétfős kooperatív játékmódot 
kínáló gladiátor-küzdelmek 
ígérkeznek. 
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PlayIT országos roadshow 


V ámok: 9E A 
Trareámártózás . TÖMÉS JBÁLD KI 


"URdtcAA adige 3 


: oldalon! 


2) 


Agárdi Péter 
ADNA" 


86 


Lehet sport a videójáték? Lehetnek sportolók a virtuális 
versenyzők? Tényleg elképzelhető, hogy valaki híres legyen 
azért, mert mesterien képes helytállni a képernyő előtt? 


kifejezés? Az angol , electronic sports""szóösszetételből 

ered, mely gyakorlatilag a PC-n és konzolokon, legmaga- 
sabb szinten űzött versenyszerű játékot jelenti. Itt is megtalál- 
hatóak a klasszikus sportok alappillérei, vagyis a profi játékos 
(progamer), csapat (klán), szponzor, szakkommentátor és 
természetesen a legnagyobb részt kitevő hobbi játékos, aki miatt 
létrejött ez az új iparág. 

Bár alapvetően igen közel állnak egymáshoz struktúrában, 
az eSport játékosok nem edzőtermekben és sportfelszerelésben 
gyakorolnak fizikai megterhelés alatt, hanem virtuális csata- 
tereken küzdenek meg egymással. Egyetlen felszerelésük az 
egér-kontroller-billentyűzet kombó, a győzelem eléréshez pedig 
rendkívül gyors döntéshozatalra, reflexekre, bizonyos játékokban 
pedig csapatmunkára van szükség. 

Már a számítástechnika , ősideje" óta rendeznek versenye- 
ket a legnépszerűbb videojátékokból. A legelsők között volt az 
1980-ban megrendezett Space Invaders Tournament az Atari 
által, melyen már akkor több mint tízezer játékos vett részt. Nem 
sokkal később az id Software elkészítette a mindmáig mérföld- 
mító Doomot, mely megalapozta a multiplayer szó 
j t. Ezután nem volt megállás. Az internet elterjedésének 
hatására robbanásszerűen megnőtt az online egymással versengő 
játékosok száma. Megjelentek az első eSportként űzhető játékok, 
kialakultak komoly pénzdíjjal járó ligák, offline versenyek, amik 
vonzották a fiatal tehetséges játékosokat. Megszülettek az első 
progamerek, akik tudatosan még többet kezdtek gyakorolni, 
hogy a legjobbak legyenek. A 2000-es években elsőként e-sztá- 
rokká váló BoxeR (Starcraft, Korea) és Fatallty (Ouake, USA) 
versenyekből származó nyereménye meghaladta az ötszázezer 
dollárt. Mára bebizonyosodott, hogy komoly munkaként tekintve 
a professzionális játékra, az igencsak jövedelmező lehet. A jelen- 
leg csak eSportból megélő gamerek száma ezres nagyságrendben 
mérhető és ez az arány nagy ütemben növekszik. 

Amikor a játékpiac ott tart, hogy a legnagyobb címek több be- 
vételt hoznak, mint a világsztárokkal teletűzdelt hollywoodi fil- 
mek (gondoljunk csak a GTA, Halo, Call of Duty vagy Battlefield 
szériákra), akkor óhatatlanul a központba kerül az e-sportban 
is a mindent mozgató zöldhasú. A profi csapatok szerződéses 
játékosainak havi fizetés jár, ez magától értetődő. Különben 
munkába vagy iskolába kellene járniuk, hogy eltartsák magukat 
és így alig maradna idejük edzeni. Ezek a csapatok gyakorlatilag 
marketing ügynökségek és az árujuk, amivel hasznot termelnek, 
a játékos maga. Ő az, aki ha jól teljesít, média címlapokra kerül, 
rengeteg rajongóra, illetve követőre tesz szert és így közvetve hir- 
deti csapatát, valamint annak támogatóit. A szponzoroknak csak 
a nézettség számít. Az ő logójuk jelenik meg a játékosok ruháján, 
a csapatok honlapján, sőt számos interjú végén is kötelező név 
szerint felsorolni a cégeket és megköszönni a támogatásukat. 

Az új évezred terméke az online streamelés, a netes közvetítés. 
Szerepe hatalmas az e-sport világában is. A versenyeket (online és 
LAN meccseket egyaránt), mindig streamelik. Ezáltal a nagyobb- 


K ezdjük az alapokkal: valójában mit is takar az e-sport 


"? 
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rajongók követhetik, hogy hogyan is gyakorol nap, mint nap ked- 
venc játékosuk. Természetesen itt is minden egyes nézőért e) 
anyagi juttatás üti a gamer markát. 

Te is lehetsz progamer, ha megtetszett az e-sportok világa és 
úgy érzed, hogy megvan benned a kellő tehetség é: 
és szereted a versenyzést - , train hard, go pro"! Aki erre az útra 


lép, nagyon fontos, hogy reálisan lássa a dolgokat és ne legyenek 


illúziói. profi játékos élete nem csak abból áll, hogy kedvenc 

játékával naponta pár ór adozik, és e: is kap. 

Tudatos gyakorlás napi 8-10 órában, az emiatt jelentkező foko- 

zott kiégés veszélye; a szponzorok által előírt egyéb hivatalos és 

kötelező tevé égek; a szabadidő jelentős csökkenése; az iskola 
Ezek mind-mind velej 


got, 
nylatban is óriási fizetésre tehetsz 
szert, új barátságokat, kapcsolatokat alakíthatsz ki 
Hogy az e-sport le E j sportja, ny 
gy a globális digitalizáció 
akát éljük. Habár 
el a sportok közé v 
jelenléte tagadhatatlan. Manapsi 
Á a fiatalok nagy része naponta tű 
lamilyen játékkal, az a gondolat, hogy előbb 
vagy utóbb e-olimpiát rendezzenek, talán nem is tűnik annyira 
távolinak... 
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Az e-sportok 
helyzete 
Magyarországon 


a nagyszerű teljesítmények mellett azonban a külföldhöz való 


Csúcspontok és hullámvölgyek jellemzik a magyarországi 
elektronikus sportéletet. Az időszakos sikerek és 


felzárkózáshoz stabilitás is szükséges lenne. 


Kis Balázs 
"bazsowicz" 


hoztak a játékosok felfogásában. "Miért küzdjek gépi 
játékosokkal, amikor hús-vér ellenfelekkel is megmérkőz- 
hetek?" - kérdezték a játékosok. Magyarországon az elektronikus 
sportok térhódítását a kilencvenes évek második felében főképp 
az internet-ellátottság hiánya és sebessége akadályozta. Az in- 
ternetelérést korlátozó tényezők áthidalására kezdetben , garázs 
LAN-ok" szerveződtek, majd később megjelentek a szervezett, 
pénzdíjas offline versenyek. Hazánk egyik első színvonalas, 
nagyszámú versenyzőt és érdeklődőt vonzó LAN bajnoksága 

a 2000 áprilisában megrendezett EarthOuake (E0) volt, mely 
később rendezvénysorozattá nőtte ki magát. Népszerűségének 

is köszönhető, hogy a videojáték-világbajnokságok szervezője, 

a World Cyber Games (WCG) partnerkapcsolatot kötött az EO 
szervezőivel, így a magyarországi játékosok 2001-től már WCG 
selejtezőkön is megmérkőzhettek egymással. 

A WCG színrelépése fellendítette a hazai eSportok növeke- 
dését, hiszen az évente megrendezett kvalifikációk óriási téttel 
rendelkeztek, emiatt vonzották a versenyzőket. A különböző 
játékkategóriák győztesei a videojáték-olimpiának is nevezett 
világbajnokságon képviselték Magyarországot. Tudásukat össze- 
mérhették a külföldi sztárjátékosokkal, és nem utolsósorban si- 
keres szereplés esetén jelentős összegeket nyerhettek. A selejtezők 
fontos hatást gyakoroltak a magyar e-sport fejlődésére, ugyanis 
támogatást, kézzelfogható célkitűzéseket, egyszóval folytonos 
motivációt biztosítottak a játékosok számára. Az álmokat végül 
nem sikerült valóra váltani, hazánk sorozatos eredménytelensége 
(az erős mezőny mellett nagy sikernek számított, ha versenyző- 
ink továbbjutottak csoportjukból) megpecsétélte a hazai WCG 


A multiplayer módot támogató játékok itthon is változást 


bajnokságok sorsát is. Utoljára 

2009-ben utaztak szponzo- 

: ri támogatással magyarok 
WCG-re, akkor is csak FIFA09 


versen ámban. 


Ha egy nemzet sport- 


ennél az elvnél maradva hiába 
keresnénk hazánkat a globá- 
lis e-sport térképén: a WCG 
versenyein magyar játékos még 
nem szerzett érmet, az érem- 
táblázaton a 37. helyen állunk. 
Ellenben tévedés lenne hazánk 
e-sportok teljesítményét kizá- 


rólag a vébés eredményeink 
alapján megítélni. Habár a 
WCG kivonulása súlyos érvá- 
gást jelentett, a növekedés nem 
torpant meg teljesen. Szinte 
minden évben felbukkan- 

nak magyar játékosok, akik 
tomoly(abb) sikereikkel vagy 
nemzetközi elismertségükkel 
Magyarország 
bítik a különböző versenyjáté- 
kokban. Tavaly decemberben 
például a világ legnagyobb 
offline versenyének számító 
svédországi DreamHacken 
harmadik helyen végzett 
Battlefield 3 alakulatunk. És 
akkor még nem is említettük 
az utóbbi évtizedből továb- 

bi jelentős eredményeinket, 
melyeket egyéb játékokban 
értünk el, mint például Call 


írnevét öreg- 


of Duty-ban, Trackmaniában, 
Counter-Strike: Source-ban. 
Jelenleg csupán a legkiválóbb 
versenyzőink csatlakozhatnak 
be a nemzetközi e-sportok 
vérkeringésébe, vehetnek részt 
neves határon túli versenye- 
ken. A kimagasló teljesítményt 
nyújtó játék: 
csaptak a külföldi szervezetek, 
ezzel biztos hátteret teremtve 
számukra. A többi, szi 


kra eddig is le- 


sikeres és tehetséges jé 
számára marad a hazai színtér. 
Egy olyan színtér, ahol az utób- 
bi években megfogyatkoztak 

a LAN-ok és 
versenyek, ezzel párhuzamosan 


a jelentős online 


csökkentek a pénznyeremé- 
nyek, így jóval nehezebb kijutni 
külföldre és fejlődni. A fejlődést 
pedig a külföldi játékosokkal 
való folytonos megmérettetés 
biztosítja. Célratörő játékosa- 
ink persze minden lehetőséget 
megragadnak az előrelépés- 
hez: hazai és külföldi netes 
bajnokságokban edződnek, 
vagy éppen saját zsebből fizetik 
utazásaikat a közeli országok 
kisebb versenyeire. Jóllehet, ne- 
tes versenyeken bárki bizonyít- 
hat, de a tényleges sikereket az 
offline versenyeken mérik. 
Kiemelkedő tehetségeinket 
rendszerint hazai vagy külföldi 
multigaming szervezetek tá- 
mogatják. A profi és feltörekvő 
játékosok pénzügyi, techni- 


kai erőforrásokra szorulnak, 


ennek problémája pedig nem 

magyar sajátosság. A magyar 
multigaming szervezetek, lehe- 
tőségeikhez mérten, mindkét y 
említett területen nagyszerű 
munkát végeznek, továbbá a 
játékosok új generációjának 
kineveléséhez is hozzájárul- 
nak. Az utánpótlással kapcso- 


latos félelmek azonban nem 

alaptalanok, ugyanis a magyar 
e-sport közösség az utóbbi két- 
három évben megfogyatkozott, 


szétaprózódott. 

Manapság sajnos nem 
dúskálunk világverő magyar 
e-sportolókban, de az ágazat 
történelme számos sikertör- 
ténettel büszkélkedhet. Ezek 
a sikerek megismételhetők; a 
rangos eredmények elérésére 
hivatott fejlődőképes és kitartó 
játékosok - ha kevesen is - de 
rendelkezésünkre állnak. Ha 
azonban nem biztosított a foly- 
tonos fejlődés lehetősége, az 
anyagi és technikai támogatás, 
akkor a játékosok könnyen 
elvesztik motivációjukat, 
feladják céljaikat, így tovább 
mélyülhet a magyar és a nem- 
zetközi e-sport közötti szaka- 
dék, ezzel veszélybe sodorva a 
jövő tehetséges játékosait. És 
akkor honnan fogunk olyan 
játékost meríteni, aki megsze- 
rezi hazánk első aranyérmét a d 


WCG-n? 
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StarCraft II 
a nagyvilágban 


A StarCraft II jelenleg a világ legsikeresebb online 
kompetitív stratégiai játéka, az első rész óta pedig már 
nem csak a koreaiak monopóliuma. 


Minya Gábor 
,darcin" 


mindig élen jár - idén eddig a WCS, IEM, DreamHack, 

Asus ROG, HomesStory és MLG nagy versenyeknek is 
csak koreai győztese volt - a legtöbb bajnokságra immár a vi- 
lág számos pontján kerül sor, ezen események nézőközönsége 
pedig gyakran eléri a százezres nagyságrendet is. 

A koreaiak tehát még mindig aratnak, de a verseny sokkal 
kiélezettebb, mint régen. Meglepetésekből így sincs hiány, 
legutóbb a World Chapmionship Series második szezonjá- 
ban az örök B csapatos Bomber verte el a , legenda gyilkos" 
Jaedongot, amivel két év után végre egy újabb aranyérmet 
tehetett zsebre, no meg persze negyvenezer zöldhasút. 
Novemberben a Blizzcon alatt pedig WCS Grand Finals 
kerül megrendezésre, ahol már összesen kettőszázötvenezer 
dollárért folyik majd a küzdelem, ami az év legnagyobb 
nyereményalapjának számít a StarCraft II-ben. 

Akit mindezek nem hoznak lázba, azok a Starcraft II 
Arcade gyűjteményében számos, játékosok által kreált egyéni 
pálya közül válogathatnak. Ezek közül az egyik legkiemelke- 
dőbb a StarCraft Universe, ami ráadásul még a játék ingyenes 
változatával, a Starcraft II Starter Editionnel is játszható. 

A StarCraft Universe-ben többedmagunkkal szállhatunk 
harcba a remekbe szabott bossfightokban, de még történelmi 
csatáknak is részesei lehetünk. Ehhez jön az MMO-ban meg- 
szokott kaszt- és skillrendszer, és az irányítható járművek. 
Meleg szívvel ajánljuk mindenkinek! 

A StarCraft II trilógia utolsó részéről - a Legacy of the 
Voidról - úgy néz ki, hogy az idei Blizzconon már lehullhat 
a lepel, ugyanis a korábbi értesülések szerint az átvezető vi- 
deókhoz már csak a szinkron hiányzik. Mire ezeket a sorokat. 
olvassátok, talán már ki is derült, úgyhogy mindenképp láto- 
gassatok el a StarCraft2.hu oldalra! Mi addig is nem tehetünk 
mást, mint hogy tűkön ülve várjuk az első trailert. Arra is 
kíváncsiak vagyunk, hogy az új egységeken és kampányon 
felül kapunk-e majd valami Heart of the Swarm mértékű 
újítást, olyanokat, mint például a klánrendszer, XP-rendszer 
vagy a replay nézés megreformálása. 


H ár a legnagyobb versenyeket tekintve Dél-Korea még 


a StarCraft II: 
"ss hazai körkép 


datestátkázár EK 


Rövid szösszenet következik az elmúlt három év itthoni 
StarCraft II kalandozásaiból, Egy kis visszatekintés, hogy 
honnan jöttünk, hol vagyunk és merre tartunk. 


Hernádi éges-régen, egy messzi-messzi galaxisban... A felütés 
b egyébként találó lenne, mivel a StarCraft II őrület már jóval 
Gábor megjelenése előtt elkezdődött hazánkban is. Természetesen 


.GaBoO" ez nem is meglepő, ha az első rész sikereit vesszük alapul. A ra- 
jongók csak úgy falták a hírmorzsákat a készülőben lévő játékról, 
majd mikor eljött a várva várt pillanat és útjára indult a béta, 
felpörögtek az események. A Starcraft II Hungary (starcraft2.hu) 
már akkor megszervezte az első magyar versenyeket és azóta is 
jelentős mértékben hozzájárul a hazai felhozatalhoz. 

Az elmúlt években komoly lépést tettünk afelé, hogy euró- 
pai viszonylatokban is elismert e-sport ország legyünk. Ennek 
egyik oka, hogy az utóbbi időben a szervezett programok, verse- 
: nyek, bajnokságok száma megnőtt, illetve ezekhez a versenyek- 
hez vagy show meccsekhez egy komoly szervezői és kommentá- 
tori tábor jött létre. 

A legnevesebb magyar versenyek az Ultimate Hungarian 
Master League, a StarCraft II Core, a StarCraft II Matiné, a 
DreamHack magyar selejtezők, a Hungarian Pro League, a 
PlayIT Tournament és a MondoCon Live Invitational. Kicsiknek 
és nagyoknak egyaránt remek megmérettetési lehetőséget nyúj- 
tanak ezek a versenyek, alkalmasint nyereményekért is, de van, 
hogy csak úgy tét nélkül - , just for fun", 

És persze hazánkat is elérte a stream-láz, a Twitch.tv és egyéb 
közvetítésekre szakosodott szolgáltatásokon keresztül a jobb gép- 
. pel és internettel rendelkezők előszeretettel adnak élő adást saját 

maguk vagy mások játékából. 

Mindenképp meg kell említeni a magyarországi BarCraftot is, 
mert ugyan nem újkeletű kezdeményezésről van szó, hazánkban 
mégis egyedülálló. A BarCraft egy olyan élő esemény, ahol a jónép 
összegyűlve, együtt nézheti a nagy versenyek közvetítéseit nagy 
tévén vagy kivetítőn, közös italozgatással és falatozással egybeköt- 
ve. Egyelőre sajnos szinte csak Budapesten szokott erre sor kerülni, 
ám igen nagy részvételi aránnyal és jó visszajelzésekkel. 

És természetesen a StarCraft II ott lesz a PlayIT Show-n! Mint 
minden alkalommal, idén is külön standdal várjuk az érdeklődő- 
ket, ahol lesz lehetőség kipróbálni a játékot, beszélgetni elismert 
hazai játékosokkal - de egész napra jut majd valami néznivaló! 

A nagyszínpadon pedig helyet kap majd a PlayIT StarCraft II 

Tournament döntője is. 


Jelentés a 
harcmezőről: a hazai 
Battlefield-szcéna 


A hazai Battlefield közösség gyökerei a betárcsázós, modemes 
internet korszakába nyúlnak vissza. Azóta a franchise-zá nőtt 
széria 10 éves történetében számos magyar siker született. 


Biró Balázs ezdésként egy kis előtanulmány a Battlefield játékok kapcsán. A 
úz széria egésze, az alapértékek mentén - járműves harc, gyalogos 
::Drang ütközetek, csapatjáték és az örök conguest játékmód - kil 


kozva, az újabb és újabb részek megjelenésével mindig változott 
kicsit. Így a Battlefield 1942 óta egyre népesebb tábort gyűjtött ma 
köré világszerte, mára több millió rajongót tudhat magáénak a fran- 
chise. Hazánkban, beleszámítva mindegyik Battlefield ágazat harcosait, 
a játékosok száma az évek során tízezres nagyságrendűre duzzadt. 

A játék kezdetei óta a magyar csapatok is a harcmezőn vannak, 
voltak és lesznek. Minden új megjelenő Battlefield rész csatába hívtara 
hazai klánokat, így legalább egy Magyar Battlefield Kupát mindegyik 
epizód megélt. Azonban a harcok legtöbbször nem álltak meg az 3 
országhatárnál. Mind a magyar alakulatok, mind válogatott csapatunk Te, 
rendszeres résztvevője a nemzetközi e-sport eseményeknek. A két z 
legnépszerűbb EU e-sport oldal, a Clanbase, illetve az ESL kupáin és 
ladderein a mai napig számos piros-fehér-zöld siker öregbíti hazánk x 
hírnevét. 

A hálózati játék a kezdetekben nagyobb hangsúlyt kapott a 
Battlefield szériában. A Battlefield 1942, a Battlefield Vietnam és a 1 és 
Battlefield 2 a 2000-es évek derekán, a magyar e-sport fellendülésének ú 
idején a legnívósabb magyar LAN-okon is megjelent. Minden idők a 19 
legnépesebb Battlefield hálópartijai ekkortájt zajlottak, méghozzá 
a kiadó közvetlen támogatásával. Azonban a Battlefield 2142-vel 
lezárult a LAN-képesség korszaka. A Battlefield Bad Company 2-ben 
áttértek a hazai csapatok az online alapú hálópartikra; 2010-2011-ben 
Pestszentimrén a Becupon, majd 2013-ban Battlefield 3 játékban Vá. 
az ICL-en csaptak össze a magyar alakulatok. 

A nemzetközi LAN szereplés lehetősége anyagi okok miatt egyelőre 
kevés klán számára érhető el, ám ennek ellenére az utóbbi idők egyik 
legnagyobb magyar e-sport eredménye egy hazai Battlefield csapath. 
kötődik. A Team Rock csapata ugyanis Európa egyik legnívósabb 
versenyén, a svédországi DreamHack Lanon 2012 novembérében 
Battlefield 3 játékban bronzérmet szerzett. vi 

A magyar Battlefield színtér történetéhez szorosan kapcsolódik; egy 


weboldal, mely egyik legnagyobb sikerét 2010/2011 telén aratta, Á s 1, f 3 
Magyar Battlefield Közösség oldala ugyanis bekerült egy az S É) 
által szervezett nemzetközi megmérettetésbe, melynek teztagábe 7 
Battlefield oldalát keresték. A hazai online világban álomszerű összei 
gás indult, mely az első helyre repítette a Battlefield.hu pórtált" iz 
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A Call of Duty 
já Magyarországon, 


- avagy a hazai e-sport legnagyobb sikerei 


Nyilván felvetődött benned a kérdés, melyik Call of 

" Duty-ról van szó? Bármennyire hihetetlen, de nem a 
legújabb szériájú Black Ops-ról vagy a Modern Warfare 3-ról 
beszélünk, mivel ezek a játékok - a készítőknek , hála" - 
sosem tudták kiforrni magukat igazi versenyjátékká. 


Duty 2; illetve a 2007-ben napvilágot látott Call of Duty 

4: Modern Warfare. Ez az a két játék, arnely kompetitív 
szinten PC-n a mai napig aktív. A Call of Duty 2 körülbelül akkor 
jelent meg, amikor Magyarországon kezdett jelentősen nőni az 
internet felhasználók száma. Ebből kifolyólag eleinte nem nagyon 
tudtunk felzárkózni a nemzetközi színvonalhoz, ahol akkoriban 
már nem ment szenzációszámba a megabites internet. 

Az első kiemelkedő magyar eredmény két évvel később, 2007- 
ben született, amikor a drop2Trash csapata kijutott a Finnország- 
ban megrendezett Wonderbase LAN-ra, ahol egy balszerencsés 
kilencedik helyen végeztek. Talán ez volt a beindítója a soron 
következő sikereknek, hisz a Magyar Call of Duty 2 válogatott 
megnyerte a ClanBase által rendezett, legrangosabbnak számí- 
tő É tó Európa Bajnokságot, amit 2009-ben és idén, 2013-ban ismét 
Takács Gábor megtartottak. 2009 után jöttek sorra a csapatok egyéni sikerei is, 
,johnnie" hiszen több ízben szerepeltek kimagasló eredménnyel külföldi 
rendezvényen, mint például Horvátországban és Csehországban. 
Bár a játék akár réginek is mondható, még ma is dübörög annyi- 
ra, hogy díjazásos Call of Duty 2 versenyeket rendezzenek. 

Válogatott csapatunk Call of Duty: Modern Warfare-ben csak 
az örök harmadik szerepét tudhatta magának, annál feljebb nem 
sikerült jutni, de egy legendásnak mondható felállásnak hál 
magyar Call of Duty-szcéna is felkerült Európa térképére. 
csapat a méltán híres ANEXIS, mely több mint egy éven ke: 
ült veretlenül a trónon. Bejárták egész Európát, egyedi hardvere- 
ket készítettek nekik, amikbe a saját nevüket gravírozta a gyártó 
cég. Ők azok, akik elmondhatják magukról, hogy pályafutásuk 
alatt eddig fejenként körülbelül tízezer eurót gyűjtöttek össze. 
Jelenleg talán ez a legaktívabb szériájú Call of Duty, ami ver- 
senyszinten működik még PC-n, hiszen rendszeresen kerülnek 
megrendezésre nagy létszámú helyi és nemzetközi sapások. 

Ezekről a megmérettetésekről rendre élő közvetítés is elérhető, 
hogy ne csak a lelátogatók, hanem az otthon ülők is bekapcsolód- 
hassanak. Szintén egyedülálló sikerként könyvelhető el, hogy egy 
magyar stáb, a WiLD. TV, több ízben járt külföldön, és hivatalos 
médiuma lett ezeknek a nemzetközi Call of Duty versenyeknek. 

A folytatás azonban már rajtad is múlhat: csatlakozz a magyar 
Call of Duty közösséghez, és legyél Te a következő legenda! 


Pálfy Tamás helyes válasz a még 2005 októberében kiadott Call of 
.BoneDaDDy" 


aa 


a 
sztül 
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§- 


Úton a csúcs felé 


Tamás Bigda 
.Dunpy" 


Dota 2 név a Warcraft III-as játék Defense 
of the Ancients (DotA) modjából szárma- 
zik, mely drasztikus változást hozott a ha- 
gyományos valós idejű stratégiai játékokba azzal, 


hogy két ötfős csapatot állít szembe egymással, egy 


általában 45-60 perces meccs keretében. A legtöbb 
RTS-től eltérően a Dota minden játékosa egy hőst 
irányíthat, aki a játék során szinteket lép és aranyat 
halmoz fel, melyből jobb felszerelést és fogyó- 
eszközöket vásárolhat. A pálya négyszög alapú, 
melyen a két csapat fele-fele arányban osztozik, a 
határ pedig egy bal felső sarokból jobb alsó sarok- 
ba tartó folyó. A csapatok bázisaiból hullámokban 
meginduló egységek harcolnak egymással, a két 
oldalt összekötő három úton, melyeken ezen felül 
összesen hat torony is helyet kap (mindkét csapat- 
nak három, utanként), melyek tüzet nyitnak a kö- 
zelükbe kerülő ellenséges egységekre és hősökre. 

A játékmenetet ezenkívül számos apróság 
fokozza: például a titkos boltok (secret shops), ahol 
az igazán erős tárgyak találhatók, a percenként 
megjelenő, különböző előnyöket adó rúnák vagy 
Roshan, egy semleges szörny, akinek legyőzése nem 
csak aranyat és tapasztalati pontot biztosít a csapat- 
nak, de egy egyszer használatos tárgyat is - az Aegis 
pajzsot - mely megóvja viselőjét a haláltól. 

A játék a meglévő hősök illetve tárgyak, va- 
lamint azok kombinálhatóságának nagy száma 
miatt szinte mindig új élményt nyújt. Egy menet 
áltagosan negyvenöt percig tart és a következő 
pályán karakterünk ismét első szintről indul, tehát 
az egymást követő meccseken mindig egyenlő esé- 
lyekkel indulunk az ellenfelünkkel. Erre szükség is 
van, mert a DotA nem tolerálja a hibákat: egy-egy 


komolyabb versenyen a legapróbb hiba is végzetes 
lehet. Minden egyes meccsünket elmenti a játék, 
amiket később visszanézhetünk, kielemezhetünk, 
hogy hibáinkból tanulva fejlődjünk. Ezek alapján 
különféle részeredményeinket is nyomon követ- 
hetjük: mennyire lépjünk gyorsan a szinteket, 
milyen sok aranyat szerzünk, vagy éppen melyik 
hőssel játszunk a legtöbbet. 

A játék növekedésének útjában annak idején 
egy dolog állt: mégpedig hogy az egész csupán 
a Warcraft III egyedi pályája volt, azaz korlá- 
tozta a Blizzard játék motorja. Azóta ez teljesen 
megváltozott, hiszen amióta á Valve felkarolta 
a DotA-t, tulajdonképpen bármilyen megol- 
dás, ami a készítők eszébe jut, megvalósítható, 
így minden egyes javítással egyre jobb és jobb 
lesz a játék. A Valve ráadásul nem akármilyen 
fejlesztő, a világ egyik leghíresebb játékgyártó- 
járól és kiadójáról van szó, mely időt és energiát 
nem spórolva töké felismerve az 
abban rejlő lehetőségeket. Ezt mi sem bizonyítja 
jobban, hogy a Dota 2 legrangosabb versenyének, 
a The Internationel-nek az idei fordulójában min- 
den eddigi eSport verseny díjazásánál nagyobb 
összeget, majdnem 3,000,000 dollárt (átszámítva 
közel 675 millió forint) zsebelhettek be az előkelő 
helyen végző csapatok, melynek majdnem a felét 
az első helyen végző csapat szerezte meg. Nem 
meglepő tehát, hogy egyre több és több játékost 
vonz a DOTA2, hiszen egy sok rétű, dinamiku- 
san fejlődő játékról van szó, melynek jelentősé- 
gét a készítői és a szponzorok is felismerték és 
amelyről valószínűleg sokat fogunk még hallani a 
közeljövőben. 
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8 Dota 2: hazai ko 


Ígéretes kezdetek a Dota 2 hazai közösségének 


Kövesi Gábor 
Wizard" 


Dota 2 hazánkban még csupán a szárnyait 
A rovssats de népszerűsége folyamato- 

san növekszik. Hazai weboldala hama- 
rosan megújul és sok meglepetéssel készül, 
hogy előrelendítse a hazai Dota 2 e-sportot és 
közösséget. Ezért alakult meg a Dota 2 Hungary 
Facebook csoport, ahol a közösségnek lehetősége 
van megosztani minden Dota 2-vel kapcsolatos 
információt. 

Az elmúlt hetek egyik legfontosabb hazai 
történése a Hungarian Premier League csatla- 
kozása a Dota2.hu közösségéhez. A HPL hazánk 
jelenlegi legnagyobb Dota 2-es versenye, mely 
a Dota2.hu támogatásával mostantól kezdve 
kellő figyelmet kaphat az egész közösségtől. A 
Hungarian Premier League mára három sikeres 
versenyt tudhat maga mögött, melyre egyre 
több és több csapat jelentkezik. Az legutóbbi 


győztes a Monkey on a Bike csapata volt, akik a 
mostani, immár negyedik évadban is kiválóan 
szerepelnek. 

A közelmúltban zajlott le az Aurorage és HPL 
közös szervezésében az I. Aurorage Kupa, melyen 
szintén a Monkey on a Bike csapata győzedel- 
meskedett, őket pedig szorosan követte a Conger 
és a Mass Bracer Gaming. 

Eközben a magyar Dota 2 streamerek is meg- 
jelentek a színen, köztük Tzeus, solidlol, rauzsi 
és a többiek. A napokban alakult meg a Dota 2 
Hungary Twitch.tv csatornája, melynek célja, 
hogy összegyűjtse a hazai Dota 2 streamereket és 
kommentátorokat. 

Az év végi PlayIT-en valószínűleg a Dota 2 is 
képviseltetni fogja magát egy verseny keretében, 
melyet terveink szerint élőben közvetítünk majd 
a közösségnek. 


Kövesi Gábor 
Wizard" 


Ancients) leszármazottj 
teremtette a MOBA (Multip 
Battle Arena) játéktípust, melyet a Riot Ga 
megoldásokkal, szép, de eg: 


Tencent Holdings a j ágban nagy visszhan- 
got keltve 400 millió dollárért megvásárolta a Riot 
Gamest. A játék sikerének titka, hogy teljesen in- 
gyenes, csupán az egyedi hős kinézetekért (skinek) 
kell fizetni. A játék maga nagyrészt megegyezik a 
DotA-val. A játékosok (summonerek) mind egy- 
egy hőst irányítanak egy négyzet alapú pályán, két 

al szemben álló bázisról kiindulva, a játék 
során pedig hőseiket szintlépéssel és arany gyűjtésé- 
vel fejleszthetik a 18-as szintig. 

Az utóbbi idők legnagyobb visszhangot kapó 
eseménye a gamescom és a PAX után egyértel- 
műen a League of Legends World Championship, 
melyet immár harmadszor rendeznek meg a világ 
telével. A cikk 

el a League of 


legkiválóbb csapatainak ré: 
írásakor még nem dőlt el ki v 
Legends szépséges kupáját, illetve a győztesnek 


biztos, hogy erre g 
SK Telecom TI, Najin Black Sword, Roy 
és Fnatic. A Gambit és a Lemondog 
ko: natic képviseli 
Euró 
pedig talán ők a legesélyeebbek a győzelemre. 
véletlenül, hiszen csapatukat olyan LoL legendák 
erősítik mint xPeke vagy cyanide, kiknek a neve 
már kifejezé en. A döntőbe jutott 
négy csapat közül három ázsiai, így az Fnatic győ- 
zelme azért is kívánatos lenne, hogy a tavaly 
f; ns győzelem után megmutassuk, ég 
kraft az európai LOL esportban. Ha sikerülne ezt 
az Fnaticnak véghezvinni á 
lenne világbajnok, 
is ők nyerték. 
ság után sem érnek 

izgalmak, hiszen végéhez közeledik a harmadik 

ad, melynek végén a 
lért eredmény. 


kosok megkapj 
jutalmakat és ú 


Kövesi Gábor 


hazai League of Legends 
közösség a 2009-es év 


végén kezdett formálódni, 
a League of Legends Hungary 
megalakulásával. A kezdeti lelke- 
sedést meglovagolva született meg 
az I-II. Magyar League of Legends 
Kupa, illetve a NightCup sorozat, 
amely még ma is jelen van. A cél 
már a kezdetektől a közösség 
összefogása volt, így mára több 
mint 20.000 (!) játékos követi a 
hazai eseményeket és híreket, 
illetve alkot csoportot 7000 taggal 
a Facebookon. 

A League of Legends 
Hungary Twitch.tv stream 
csoportja közel 140 hazai 
streamert tömörít (lányokat 
is), köztük Arwyllt, aki mára 
már nemzetközileg is elis- 


pszerűbb Fé 


League of Legends / 


- az itthoni helyzet ő 


A League of Legends hazánkban is a legné 


mert, illetve Dieselt aki főleg 
YouTube-on aktív. 

Külön megemlíteném az idén 
megtartott LoL Hungary Szép- 
ségversenyt, melynek több mint 
70 hölgy nevezője volt, bebizo- 
nyítva, hogy ebben a játékban 
bizony rendesen jelen van az 
ösztrogén! A versenyzőket és a 
győztes hölgyet megtekinthetitek 
Facebookon. 

Idén is megrendezésre kerül 
a League of Legends PlayIT 
verseny december 1-én, még- 
hozzá a tavalyi hatalmas sikerre 
való tekintettel még nagyobb 
volumenben, melyre online 
selejtezőn keresztül lehet majd 


bekerülni, hogy a legjobb csapa- 


tok megszerezzék a dicsőséget 
és az értékes nyereményeket. 


(GE e 


A versenyt élőben fogjuk 
közvetíteni kommentátoraink 
közreműködésével, de érdemes 
lesz nézőként is ellátogatni, 
mert egyéb meglepetésekkel is 
készülünk számotokra. 

A Riot támogatásával egyre 
több hazai eseményt rendezünk 
nyereményekkel, mint például 
az , Alkosd meg a saját bajno- 
kod", melynek keretein belül a 
játékosok saját kreálmányaikkal 
nevezhetnek a felajánlott nyere- 
ményért. 

A hazai játékosok minden 
bizonnyal örömmel értesülnek 
róla, hogy a League of Legénds 
Hungary hamarosan megújul, 
illetve a PlayIT után rendszeres 
NightCupokkal készül felvilla- 
nyozni a szürke hétköznapokat. 
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NFIFA közösségünk 


- avagy tehetségeink küzdelme a nagyvilágban 


Tóta Gábor 
.Gabu" 


Arany élete van Magyarországon annak a játékosnak, aki 
FIFA-val szeretne foglalkozni. A hétvégi , fifástól" a profi 
babérokra törő versenyzőkig bárki megtalálja helyét a 
magyarországi közösségekben. 


aga a játék és az itthoni közösségek is 
M mély gyökerekkel rendelkeznek. Nagy- 

jából 2004-2005 óta épülnek-szépülnek 
hazánk virtuális foci közösségei. Ezek közül a két 
legrégebbi a FIFAHungary és az EuroFIFA csapata, 
akik folyamatosan naprakész információkkal lát- 
ják el a rajongókat. Ezen oldalak lelkes szerkesztői 
gondoskodnak arról, hogy az évről-évre megjele- 
nő játékok újdonságaival, javításaival kapcsolatos 
információkkal, illetve közösségi rendezvényekkel 
emeljék a hazai közösségek színvonalát és létszá- 
mát. 

Az olvasók táboránál már csak a játékosok száma 
nagyobb - ennek megfelelően versenyek tekinteté- 
ben sincs hiány. Az ESL (Electronic Sports League) 
a világ legnagyobb online bajnokságrendszerének 
magyarországi szekciójában folyamatosan zajlanak 
online kupák, melyeknek célja, hogy összehozzák 
azokat a magyar játékosokat, akik eredeti játékuk- 
ból a legtöbbet szeretnék kihozni. A játékosokat 
folyamatos díjazásos egyéni- és csapatversenyek 
várják - konzoltól függetlenül -, ahol kapcsolatba 
léphetnek és versenyezhetnek a jelenleg is váloga- 
tott szinten játszó magyar elittel. 

A folyamatos aktivitás és játékosfrissülés magával 


hozta, hogy az évek során az ESL ligáiban ver- 
senyző játékosok közül kitermelődött egy olyan 
magyarországi elit, mely már többször bizonyított 
az Európa- és Világbajnokságokon. Mindenképp 
kiemelendő Mokos "mokosg" Gábor 2006-os FIWC 
(konzolos világbajnokság) ezüstérme, aki a londoni 
világdöntőben egymaga képviselte egész Európát; 
illetve a PC-s válogatott 50n5 szereplése az Európa- 
bajnokságokon, ahol többször is komoly pénzdíjjal 
gazdagodtak azok a játékosok, akik messzire vitték 
hazánk zászlaját a kontinenscsatákon. Említésre 
méltóak azok az 1on1 eredmények is ahol, ha 

érmet nem is nyertünk, de mindenképp öregbítet- 
tük országunk hírnevét. Ide sorolhatjuk Petróczy 
,:Redwing" Donát a 2007-es seattle-i világbajnoksá- 
gon elért eredményét, amikor bekerült a legjobb 32- 
be, illetve egy évvel később Tóta , Gabu" Gábor top 
16-os világbajnoki, illetve idén megszerzett európa 
bajnoki negyedik helyét is. 

A komolyabb eredményekről, illetve a ver- 
senyzéssel és a profi szintű játékkal kapcsolatos 
hírekről a FIFAonline.hu oldalán értesülhetnek az 
erre nyitott érdeklődők és remélhetőleg az új ge- 
nerációs konzolok megjelenésével még szélesebb 
körökhöz juthat el az igazi virtuális fociélmény. 


Versenyszerű 


Team Fortress 2 - igen, van iyen is 


Nagy Bence 
Underyx" 


A cím láttán bizonyára sokaknak elkezdet kattogni a fejében az a bizonyos 
képzeletbeli fogaskerék: a Team Fortress 2-t komoly taktikai felkészültséggel, 
szervezett csapatokkal és szigorú szabályokkal is lehetne játszani, az oly 
nyilvánvalóan hozzáillő önfeledt ökörködés helyett? 


Fortress 2 regionális ligái már a tizennegye- 

dik-tizenötödik szezonjukat zárták le 2013 
nyarán. A tengerentúlon nemsokára majdnem 
tízezer dollár kerül kiosztásra a legjobb Team 
Fortress 2 csapatok között, és még hazánk is büsz- 
kélkedhet kiemelkedő eredményekkel. Ez főként 
Linus személyében testesül meg, aki az európai 
liga 9v9 versenyszámában a legfelső divízióban 
három szezont játszott végig veretlenül, az SNSD 
nevű csapat katonájaként, ezzel képviselve a ma- 
gyarokat a tabella legtetején. 

A puristák által sokkal jobban kedvelt 6v6 ver- 
senyszámban is remekül szerepelt Linus csapata, 
akik itt a tizenegyedik legjobbnak bizonyultak, 
viszont - és most a magyar Team Fortress 2 szo- 
morúbb oldalához közeledünk - nem véletlenül 
játszik legjobb játékosunk csak külföldi csapa- 
tokkal: a magyar csapatok jellemzően instabilak. 
Gyakorlatilag nem is volt még példa olyanra, 
hogy egymás után két szezonban egy adott csapat 
pontosan ugyanazzal a felállással játszott volna. 
Sőt, még ezek a csapatok is ritkán elég elkötele- 


B ármilyen hihetetlennek is tűnik, a Team 


zettek ahhoz, hogy rendszeresen gyakoroljanak, 
így nem elég összeszokottak. Akik legutóbb a 
negyedik divízióban vettek részt - név szerint az 
IDK Diversion, a Public Enemies és a Redstars 

- azok sem jutottak feljebb a ligában. Félreértés 
ne essék, még így is az összes csapat több, mint 
hatvan százalékánál jobban szerepeltek, ami 
háromszáz résztvevő csapat esetében nem számít 
gyenge teljesítménynek. A feljebb említett 9v9 
versenyszámban pedig a Crusaders nevű csapa- 
tunkat érdemes figyelemmel kísérni, miután röp- 
ke két szezon alatt ők is a hatodikból a negyedik 
divízióba tornászták fel magukat. 

Ennek ellenére azoknak sem kell csüggedniük, 
akik a kemény gyakorlás és kimerítő meccseken való 
részvétel helyett inkább csak szurkolni szeretnének 
hazánk játékosainak. A tf2.hu stábja rendszeresen 
tart élő online közvetítéseket magyar vonatkozású 
Team Fortress 2 mérkőzésekről, ahol akommen- 
tátorok próbálják minél közérthetőbben megma- 
gyarázni az egyes stratégiai döntések jelentőségét, a 
meccsek között pedig interjúkkal segítenek a nézők- 


nek betekintést nyerni a csapatok belsőbb titkaiba. [/ T 
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World of Tanks A 


- a tankok hazai világa 


Janes Zsolt 
AERUSTY" 


Mi a World of Tanks? Mi folyik a World of Tanks hazai világában? 
Európa-szerte kik a legjobb csapatok? Most választ kapsz a kérdésekre! 


magáért nem, csak extra felszerelésért és különle- 

ges tankokért kell benne fizetni - legalábbis PC-n. 
A nemrégiben béta fázisba ért Xbox 360-as verzióban 
annyi megkötés van még, hogy a World of Tanks konzo- 
lon Xbox Live Gold tagságot igényel. 

A játékban kétszáznegyven tank van jelenleg, amik 
különböző nemzetek színeiben játszanak: amerikai, kínai, 
orosz, francia, brit és német. Tervezik más nemzetek 
páncélosait is a játékban szerepeltetni, például: japán, 
olasz, lengyel, svéd, román és akár magyar tankokat is. A 
járművek nagyjából hasonló tulajdonsággal rendelkez- 
nek, mint a valóságban, természetesen az erőviszonyok 
kiegyensúlyozása miatt vannak kisebb-nagyobb eltérések. 
A csaták különböző területeken folynak: mezőn, hegyek 
között, városokban, ipari területeken, hajókikötőben, 
vagy akár sivatagban is. Ahhoz, hogy megnyerd a játékot, 
el kell pusztítanod az ellenséges tankokat, vagy el kell 
foglalni az ellenfél bázisát. 

Különféle versenyekre van lehetőség, akár a játékon 
belüli klánháborúkra, vagy az ESL szervezésében, amely 
heti szinten kínál számunkra többféle megmérettetést. 
Részt vehetünk akár magyarok elleni versenyen, de akár 
a külföldiek ellen is csatázhatunk. Természetesen lehet 
csapatban játszani, de aki magányos farkasként szeret 
tankjával durrogtatni, arra is van lehetőség. Augusztus 


A World of Tanks egy ingyenes játék, tehát a játékért 


elején nyitottuk meg az ESL magyar szekciót, ahol már 
Ivs1 és 3vs3 kupákra lehet nevezni. Szeptembertől 
indulnak a 7v57 versenyek is, ahol - mint az Ivs1 és 


3vszbajnokságokon - biztosít: 
nyereményként. 


ani tudunk játékbeli aranyat 


Magyarországon rengeteg gamer vesz részt a játékban, 


köztük olyanok is, akik az európai szintet is megütik. 


Jelenleg a legjobb csapat hazánkban a Team WD (régi 
nevük HUNS Underdogs), akik a Pro League-ben is ját- 


szanak; ők sikeresen bejutottz 


k a második szezonba, és a 


harmadikban is bent maradtak. A ligába úgy kvalifikálták 


magukat, hogy részt vettek sol 


k ESL által megrendezett 


Go4WoT versenyen, ahol a szerzett pontjaik elérték a 


minimális követelményeket. 
Kölnben rendezték meg a 
szezon döntőjét, ahol a legjobl 


Pro League második 
b hat európai csapat 


(Team Dignitas, Mousesports, DeNova, Kazna Kru, 


Evil Panda Sguad, Virtus.Pro; 


ért. Az 


harcolt a végső 


izgalmas mérkőzéseken harmadik helyen zárt a Kazna 
Kru, másodikként az Evil Panda Sguad és első helyen 


az orosz Virtus.Pro. Szintén a 


Team WD nevét tudom 


említeni, akik az internetes megmérettetésen 7. helyen 
zártak, sajnos így egy helyezéssel maradtak le a Kölnben 


megrendezett versenyről. 


Eddig még magyar WoT LAN-ra nem került sor, de 
azon leszünk, hogy ez még az idén megvalósuljon! 


www.easports.hu 
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Eszközök egységes 
ökoszisztémában 


- a Microsoft szerint a világ 


A Microsoft bizakodón tekint a jövőbe, felkészülten várja a 
konzolháború újabb fejezetét. Az Xbox sikerének kulcsát az 
Xboxon túlmutató Microsoft eszközök és szolgáltatások 
egységében látják. Bábel Gabriellával, 
a Microsoft Magyarország lakossági üzletág vezetőjével 
beszélgettünk. 


Mit vár a Microsoft az év végétől játékfronton? 

Igazán rendkívüli szezon vár az Xbox 360 konzol tulajdonosokra, 
hiszen régen nem láttunk már ilyen játékdömpinget, mint az idei év- 
ben. A Splinter Cell új része és a Diablo III konzolos portja után jött 
a Grand Theft Auto V, rá egy hétre a FIFA 14, majd az új FI, és nincs 
megállás, hiszen a Battlefield 4, a Call of Duty: Ghosts, az Assassins 
Creed: Black Flag, a Watch Dogs is hamarosan az üzletekbe kerül. 
Mi nagyon várjuk az Xbox LIVE-on elérhető, ingyenes játékot, a 
World of Tankst is. Emellett rengeteg új Xbox LIVE Gold előfizetőre 
is számítunk, hiszen az előbb felsorolt játékok mindegyikének izgal- 
mas multiplayer lehetőségei vannak. 


Milyen szerepet kap az Xbox a Microsoft teljes stratégiá- 
jában? 

Az Xbox konzol egy szerteágazó képességű, jövőbe mutató mul- 
timédiás szórakoztatóközpont, amelynek kiemelt szerepe van a 
Microsoft eszközök családjában. Abban a folyamatosan bővülő 
családban, ahol különféle okostelefonokon, tableteken, PC-ken 
egymást kiegészítve használhatjuk kedvelt alkalmazásainkat, 
legyen.szó játékról vagy szórakozásról. Gondoljunk csak a felhő 
alapú, ingyenes tárhelyszolgáltatásra, a SkyDrive-ra! Ha előveszem 
a Nokia Lumia vagy bármely más Windows telefonomat és készítek 
egy fotót, akkor a képet szinte azonnal megnézheti bármelyik is- 
merősöm, akivel én azt megosztom a nyilvános SkyDrive mappám- 
ban. Ez az alkalmazás minden eszközünkön ingyenesen elérhető. 
Ha pedig valamelyik hardverünket elvesztenénk, dokumentu- 
maink és fényképeink a SkyDrive-ra mentve mind biztonságban 
vannak. Erről szól a felhő, erről szólnak a szolgáltatásaink és 
alkalmazásaink és erre kiváló példa az Xbox 360 konzol is: élettel 
és tartalommal töltjük meg hardvereinket. 


Mi a Microsoft titkos fegyvere? Van bármi olyan előnye, ami- 
vel kapcsolatban remélheti, hogy nem fogják tudni felvenni 
vele a többiek a versenyt? 

Amit csak a Microsoft tud: produktivítás az üzleti felhasználók- 
nak és egyben szórakozás azoknak akik nem csak munkára hasz- 
nálják az eszközeinket és a szolgáltatásainkat. Rendelkezésünkre 
áll egy egységes, Windows alapokra épülő világ, a termékeink és 
szolgáltatások közötti összhang, mindez a számítási felhő (cloud 
computing) kapacításával megtámogatva. Mivel ezeket a képes- 
ségeket igazán használat közben értjük és tanuljuk meg értékelni, 
ezért mondok egy gamerek számára ismerős példát: vajon miért 
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az Xbox LIVE a legnépszerűbb online játékosplatform a világon? 
Azért, mert az online játék ott zökkenőmentes, gyors és bizton- 
ságos. Ennyit látnak belőle a játékosok, nem is kell, hogy többet 
lássanak. De a háttérben több, mint 300 ezer szervert működte- 
tünk, hogy kiszolgáljuk a játékosok igényeit. Többek között ezt is 
a felhőnek és kapcsolódó szolgáltatásainknak köszönhetjük. 


Hogyan látja a Microsoft a helyzetét itthon, mennyiben 
speciális a hazai piac a nemzetközi viszonyokhoz képest? 
Hazánkban 2006 karácsonya óta vagyunk jelen az Xbox 360-nal, 

és évek óta a mi termékünk a piacvezető konzol. Folyamatosan 
növekszik a piac, az Xbox LIVE felhasználói bázis rendületlenül 
gyarapodik, sikeresen vezettük be a Kinect szenzort. Természetesen 
szeretnénk tovább növelni elégedett felhasználóink számát. Hogyan? 
Például ha még több PC-s játékos térne át Xboxra, vagy ha még több 
konzolos tapasztalná meg, hogy Windows telefonnal vagy táblagép- 
pel mennyire lehet a játékélményt tovább fokozni. 


Ha már Windows telefonok: a játékosok mennyiben és mikor 
fogják megtapasztalni a Nokia felvásárlás hatásait? 

Erről még korai lenne nyilatkozni, de azt el tudom mondani, 
hogy miért jó Nokia telefont használni, ha valaki egyben Xbox 
konzol tulajdonos is. A telefonon van egy Xbox alkalmazás, 
ahol a játékosprofilunk, az avatarunk, a barátlistánk vala- 

mint saját és barátaink konzolon elért eredményei is nyomon 
követhetők. A Windows telefonos Xbox alkalmazáson keresztül 
üzeneteket küldhetünk a konzol előtt ülő, Xbox LIVE hálózatra 
csatlakozott ismerőseinknek. A telefonra ingyenesen letölthető 
SmartGlass alkalmazásnak köszönhetően telefonunk érintőkép- 
ernyőjét használva tudjuk irányítani a konzolt, vagy például az 
olyan alkalmazásokat, mint az Internet Explorer. És itt ismét 
hangsúlyoznám, hogy mindez azért működik ilyen kiválóan, 
mert eszközeink a Windows 8 óta egy egységes ökoszisztémá- 
ban élnek együtt. 


Az Xbox 360 megjelenésével az előző Xbox gyorsan el lett 
felejtve. Az Xbox One megjelenésével az Xbox 360-nak meny- 
nyiben vannak megszámlálva a napjai? 

Az Xbox One hazai bevezetése után még hosszú évekig fogjuk támo- 
gatni az Xbox 360 konzolt. Egy olyan sikeres platformot, amelynek 
több, mint 80 millió felhasználója van, nem lehet új játékok nélkül 
hagyni. És nem is fogjuk. 


És mik lennének a fő érvek, miért vegyen bárki Xbox One-t a 
PlayStation 4 helyett? 
obb ár-érték arány. Az Xbox LIVE szolgáltatás előnyei. Az új 
Cinect szenzor 1080p HD kamerája. Az újratervezett kontroller. 
A konzol multitasking képességei, hogy például játék közben 
Skype hívást indíthatunk egy ismerősünkkel, A konzol ideá- 
is társa a többi Windows-készüléknek, legyen szó telefonról, 
tabletről vagy számítógépről. A felhő szolgáltatás előnyeinek 
kihasználása. Az olyan exkluzív játékok, mint a Halo, a Dead 
ising 3, a Forza Motorsport sorozat, a Titanfall, a World of 
Tanks, a Ryse, a Ouantum Break és a számtalan mozgásérzékelős 
Cinect játék. 

Hosszasan tudnám még sorolni az érveket az Xbox One 
mellett, de a hazai hivatalos bevezetésig inkább nem is csigázom 
tovább a kedélyeket. Ismervén az Xbox One konzol képességeit, 
meg vagyok róla győződve, hogy egy teljes testhosszal a konku- 
renciánk előtt járunk, ezért magabiztosan várjuk az új generá- 
ció érkezését, és közben egyedi élményekkel és az emlegetett 
játékdömpinggel élvezzük a mindennapokat. Említettem már a 
mottómat? Play hard, work easy! 
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Minden szempontból 


ütös hardver 


- a Sony szerint a világ 


A Microsoft lapjaiba már beleláttunk, de nagyon kíváncsiak 
voltunk a Sony terveire is. Hazánkban Sándor Csaba nevéhez 


kötődik a PlayStation már jó ideje, így értelemszerűen hozzá, 


az üzletág magyarországi képviselőjéhez fordultunk, hogy az 
újgenerációs Sony konzolról beszélgessünk, és hogy megt; 
hogyan is készülnek szembeszállni az Xbox One-nal? 


Az E3 után sokan a PlayStation 4-et kiáltották ki a next-gen 
győztesnek. Hogy látja ezt a Sony, és mivel készülnek a nagy 
indulásra? 

Ha a sporthoz hasonlítom a két konzol csatáját, akkor azt mon- 
dom, hogy a mérkőzés még nem kezdődött el. Tagadhatatlan, hogy 
minden szempontból ütős hardvert sikerült összeraknunk. Fontos 
volt számunkra, hogy a tervezés fázisában megkérdeztük a játéko- 
sokat, ők milyen hardveren szeretnének játszani. Mit szeretnek, mit 
hiányolnak a mostani generációból. Megkérdeztük a fejlesztőket is, 
hogy nekik milyen nehézségeik vannak a jelenlegi konzolokkal, mit 
kellene módosítanunk ahhoz, hogy még jobb játékokat tudjanak 
fejleszteni. Ezen szempontok figyelembevételével kezdtük el a terve- 
és végül egy hihetetlenül erős rendszert sikerült összehoznunk. 
Ráadásul nagyon sikeres az eddigi kommunikációnk is: mindig 
ugyanazt mondtuk a játékosoknak, nem változtattunk a termék fő 
jellemzőin. Mindezek következtében a kereskedőinknél jóval többen 
rendelték meg a PS4-et, mint a versenytárs konzolját, ami érthetően 
bizakodással tölt el bennünket. 


zési 


Mi a helyzet velünk? Mit remélhet Magyarország a 
PlayStation 4 bevezetésének ütemezésében? 

Sajnos a 2013. november 29-i európai premierben a mi régiónk 
egyetlen országa - így Magyarország - sincs benne, de remélem, 
hogy a hazai játékosoknak nem kell már sokat várni a hivatalos hazai 
forgalmazásra. Tudom, hogy mindenki hivatalos bejelentést szeret- 
ne, de sajnos pillanatnyilag nem tudok érdemi információt adni a 
hazai megjelenés dátumáról. 


Hogy látja a Sony a hazai helyzetet, a magyar piacot, és mik 
a tervek a következő évekre nézve? 

Tagadhatatlan, hogy a jelenlegi generációt illetően némi hátrányban 
vagyunk versenytársunkhoz képest, ám ezen szeretnénk javítani. En- 
nek egyik eszköze a megfelelő szoftveres kínálat, amiben nincs hiány. 
Ugyan már hetedik éve forgalmazzuk a PS3-at, néhányan talán már 
temetik is, mégis nagyon erős az idei felhozatal. Októberben jön a 
Beyond és decemberben a Gran Turismo 6, illetve két Wonderbook 
játékunk, a Book of Potions és a Walking with Dinosaurs is megje- 
lenik novemberben, ráadásul mind magyarul. A Beyond felirattal, a 
másik három játék teljes magyarítással, szinkronnal érkezik. 
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Sokan sokat várunk a Gaikai lehetőségeit illetően. Ná- 

lunk mikor indulhat ez a szolgáltatás? Illetve adja magát 

a kérdés: hogyan lesz pontosan visszafelé kompatibilis a 
PlayStation 4? 

A Gaikaira vonatkozóan egyelőre nem áll módomban információt 
adni. A PS4 kompatibilitása viszont többféleképpen fog működni. 
Konkrét információnk egyelőre azon játékokról van, amik most az 
ősszel jelennek meg PS3-ra, és nem sokkal később érkezik a PS4-es 
verziójuk is. Azok, akik például megveszik az Assassins Creed 
IV-et PS3-ra, engedményes áron meg tudják vásárolni a PS4-es 
verziót is. Az Activision, a Ubisoft, az Electronic Arts, a Take Two 
és a Warner az első kiadók, akik már visszaigazolták, hogy részesei 
lesznek ennek programnak. 


Miben jobb a PlayStation 4, mint az Xbox One? Hogy látja a 
konzolháborút most a Sony? 

Nem szeretnék összehasonlításba menni, megtették ezt már he- 
lyettem sokan. A PS4 kapcsán azt érdemes tudni, hogy öt alapelvre 
épül: egyszerű és intuitív a használata; integrált egyéb PlayStation 
eszközökkel, okostelefonokkal és tabletekkel; támogatja a közösségi 
élményt; nem rak be semmit a felhasználó és a gép közé, személyre 
szabott, fejleszthető élményt ad a felhasználónak. Jelenleg 40 játé- 
kot fejlesztünk, amiből 20 egy éven belül meg fog jelenni, közülük 
12.vadonatúj brand. Saját címeink mellett a külsős fejlesztéseket 
is számolva összesen 140 játék áll fejlesztés alatt, jelentős részük 
platform-exkluzív. 


Mi lesz a PlayStation 3 sorsa? Meddig várható terméktá- 
mogatás? 

A PS3-at mindaddig forgalmazni fogjuk, amíg a fogyasztók azt 
igénylik. Ne feledjük, hogy 10 éves életciklusra tervezzük kon- 
zoljainkat, amit a PS1 és PS2 is jóval túlteljesített. A 12GB-os PS3 
gépnek a Gamescomon jelentettük be az árcsökkenését, így egy 
PS4 árának mindössze felébe kerül. A PlayStation 3 egy Blu-ray 
lejátszó is egyben, ingyenes rajta az online játék, sok az alkalmi 
akció. Mindezek együtt a kisebb pénzű vásárlóknak is kedveznek, 
és remélem, hogy ezen érvek hatására sokan fognak még PS3-at 
vásárolni a következő években. 


A kis, független fejlesztők láthatóan sokkal nagyobb figyel- 
met és lehetőséget kapnak a következő konzolgeneráción. A 
Sony szerint mi a jövő ezen a fronton? 

Nagyon fontos, hogy lehetőséget biztosítsunk az indie fejlesztők- 
nek a megjelenésre. A nagy kiadók egy idő után nem szeretnek 
kockáztatni, csak biztosra mennek, ennek következtében jelenik 
meg sokadik része egy-egy nagy nevű játéknak, jelentős újdonság 
nélkül. Ahhoz, hogy friss vér, új gondolatok kerüljenek az ipar- 
ágba, szükség van a kis, független fejlesztőcsapatok támogatására. 
Lehetőséget kell biztosítsunk számukra a piacra jutáshoz, amiből 
mindannyian profitálunk. 


Hogy látja a Sony a 2014-es évet? Egy év múlva vajon miről 
beszélgetünk majd? 

Mi jóval rövidebb távra tervezünk. Egyelőre szeretnénk sikerrel 
lezárni a 2014 márciusáig tartó jelen pénzügyi évünket, ami még 
sok-sok feladatot jelent. Komoly céljaink vannak a PS3-mal, am- 
biciózus terveink a PS Vitával és előbb-utóbb a PS4 is megérkezik 
hozzánk. Akkor majd újra üljünk le beszélgetni! 
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Xbox One 


Egy Xbox mind felett 


Paca 
GameStar 
www.gamestar.hu 


ox Egy mind felett. 


gy, de nem az első. Nem 

Xbox 720 és nem Xbox 

Infinity. Az Xbox One 
nevet kapta a Microsoft har- 
madik gépe, melyet már nem 
lehet egyszerűen játékkonzolnak 
nevezni. Az Xbox 360 utódja, a 
PlayStation 4 nagy vetélytársa 


nem egy játékkonzol, hanem egy 


szórakoztató központ, ami tör- 
it is 


ténetesen a játékosok igén 
képes kiszolgálni. A célközönség 
viszont egy sokkal tágabb réteg, 
a cég mostani mottója: Xbox 
One-t minden nappaliba! 


Májusban mutatkozott be 
először a minimalista, szög- 
letes dizájnnal ellátott, fekete 
konzol, ami sokakat letűnt 
korok népszerű elektronikai 
eszközére emlékeztetett. Bár 
az Xbox, mint márka színe 
továbbra is a zöld maradt, a 
konzolon és az újratervezett, 
(de az Xbox 360 kontrollerénél 
bevezetett irányvonalat köve- 
tő) kontrolleren ez nem jelenik 
meg. A bekapcsoló gomb kö- 
rüli, négy cikkelyből összeálló 
státuszjelzőt felváltotta egy 


fehér Xbox logó, ami villogá- 
sával jelzi a rendszer állapotát. 
A cég nem ajánlja a konzol 
függőleges elhelyezését, mivel 
a mondhatni elavult tálcás 
lemezmeghajtót felváltotta a 
laptopoknál is egyre gyak- 
rabban alkalmazott behúzós 
megoldás. 

A kontroller szintén nem 
úszta meg az átalakítást, de a 
Microsoft szerencsére tisztá- 
ban volt azzal, hogy korunk 
egyik legkényelmesebb irá- 
nyítóeszköz dizájnját alkotta 


meg nyolc évvel ezelőtt. Több mint negyven újítást tettek fel az 
asztalra, némelyik szemmel látható, mások csak játék közben 
jönnek majd elő. Új gombot nem kapott, a D-Pad ugyanakkor 
már csak négy irányban működik - ez főleg a verekedős játékok 
fanatikusainak okoz majd örömöt. A két analóg kialakításá- 

nak következtében szinte lehetetlen, hogy izzadt hüvelykujjak 
lecsússzanak a ,gombáról". Néhányan túl vaskosnak találhatták a 
korábbi irányítókart - az új kontroller úgy lett megalkotva, hogy 
az eddigieknél több kézmérettel legyen kompatibilis. Az elemeket 
már nem egy különálló elemtartóba kell helyezni, hanem magába 
a kontrollerbe. A , Start" és , Back" gombok helyét a , Menu" és a 
, View" vette át - előbbi egy az épp játszott játékhoz vagy alkal- 
mazáshoz kapcsolódó menüt hoz elő, utóbbi felhasználása pedig 
a fejlesztőkre van bízva. Előhívható vele a térkép, megtekinthető 
a ranglista - de ez csak két példa. Az Xbox One egyszerre nyolc 
kontrollert képes kezelni, míg az Xbox 360 négynél állt meg. 

Újratervezték a népszerű mozgásérzékelős kiegészítőt, a 
Cinectet is, mely mostantól minden gépcsomagban alap tarto- 
zékként található meg. A VGA felbontást az 1080p váltotta fel, 

2 gigabitnyi adatot képes másodpercenként feldolgozni, hogy 
környezetét minél pontosabban mérhesse fel. Nem igényel annyi 
teret, mint elődje, a belátott terület hatvan százalékkal nőtt, így 
már az eszköztől kevesebb, mint egy méterre álló személyeket is 
képes azonosítani. Hat személyt tud egyszerre kezelni, mérve a 
szívverést, figyelve az arckifejezést, a test 25 különböző ízületét, a 
gét, ahagyományos kontrollerrel végzett mozdu- 
atokat, és hangjuk alapján tudja megkülönböztetni a jelenlévő- 
ket. Jelentősen csökkent a lag (a játékosok által végzett mozgás 

és annak virtuális feldolgozása közötti idő) is. Annak ellenére, 
hogy minden Xbox One-hoz jár, használata nem kötelező sem a 
fejlesztők, sem a játékosok számára. Funkciói, mint a hangirányí- 
tás és a mozgáskövetés akár ideiglenesen is deaktiválhatóak, így 
a paranoiásabb, személyes terüket jobban féltő játékosoknak sem 
kell csontig rágni körmeiket. Kikapcsolása esetén természetesen 
nem lesz teljes az élmény, de a Kinectet nem igénylő játékok ese- 
tében ez tulajdonképpen mindegy is. Mivel az Xbox One kíván 

a nappali egyetlen szükséges eszköze lenni, a Kinectbe épített 
infravörös vevő a legtöbb piacon lévő televízió távirányítóját 
tudja kezelni, majd ha megtörtént az összekapcsolás, hanggal is 
irányítható lesz a TV és a házimozi rendszer. 

A kezelőfelület egyszerre lesz ismerős és újszerű, de a Microsoft 
reményei szerint végletekig felhasználóbarát. Alapját a Windows 
8-nál és a Windows Phone-nál bevezetett Metro felület adja, amin 
minden eddiginél gyorsabban lehet navigálni. A tesztelők úgy 
gondolják, a sebességbeli változás olyan szinten szembetűnő, hogy 
az Xbox 360 kezelése során már-már fizikai fájdalmat okozhat 
annak , lassúsága". A multitasking használatával játék közben 
előhívhatjuk a Binget, a YouTube-ot, a Skype-ot vagy a Twitch. tv-t, 
de idővel más alkalmazások is elérhetőek lesznek. 

Az achievementek rendszerében jelentős változás, hogy az a 
játékok megjelenése után is bővíthető lesz, sőt, megjelennek majd 
csak bizonyos időpontokban feloldható eredmények is. (Például 
egy éves lesz egy népszerű játék, és aki belép az ünnep alkalmából, 
kap egy achievementet.) 

Száz helyett már akár ezer barát is szerepelhet listánkon, va- 
lamint a Twitterhez hasonlóan követőket szerezhetünk, és mi is 
követhetünk másokat. A profilokat nem kell letölteni, a felhasználó 
bárhol is jelentkezzen be, adatai, beállításai a felhőből azonnal 
beolvasásra kerülnek. 

Az Xbox One megjelenése több szakaszban zajlik, Magyarország 
nem került be az első két hullámba, így érdemes úgy számolni, hogy hi- 
vatalosan leghamarabb csak 2014 tavaszától lehet itthon kapni a gépet. 
Addig a nálunk elérhető funkciók száma valószínűleg limitált lesz, de 
hogy pontosan mihez férhetünk hozzá és mihez nem, még kérdéses. 


mozgás sebe: 
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PlayStation 4 


A Sony jó érzékkel nyúlt hozzá a PlayStation-esszenciához, és 
ha már feldobták neki, igyekszik minden labdát lecsapni. 
Az üzenet egyértelmű: játszani jó, PlayStation 4-en pedig 


különösen! 


fojesz 
Gamekapocs 
www.gamekapocs.hu 


alljuk be, az elmúlt 
hónapok hírverése 
után könnyen az az 


érzése támadhatott az egyszeri 
gamernek, hogy a PS4 mindent 
tud. Minden olyat, amire szük- 
ségünk van, és a biztonság ked- 
véért még olyat is, amire nem, 
mert jobb, hogy ott van, mintha 
nem lenne, Szóval értitek. 

A hardver, a különböző 
kiegészítők, a szolgáltatások és 
persze maga a játékfelhozatal 
is gondoskodik a színtiszta 
játékélményről. Az AMD által 
tervezett, nyolcmagos CPU-t 
és Radeon GPU-t használó 
processzora 8 GB DDR5-ös 
RAM társaságában duruzsol, 
ami nemcsak teljesítményt, de 
minden korábbinál szorosabb 
kapcsolatot is jelent az Xbox- 
szal és a PC-vel - a fejlesztők 
ezután játszi könnyedséggel 
dolgozhatnak a fekete dobozzal. 
Ha a külsőségeket nézzük, a PS4 
le sem tagadhatná, hogy kik 
voltak a felmenői, ahogy a ne- 
gyedik DualShock kontroller is 
megtartotta jól bevált formater- 
vét. Ettől függetlenül a szent és 
sérthetetlennek hitt gamepadbe 


is belepiszkált a Sony, a játékok- 
ba is érdekes színfoltot hozó 
touchpad bemutatása mellett 
finomított egy csöppet a kütyü 
fogásán, használhatóbbra cse- 
rélte a ravaszokat és az analóg 
karokat. A hangfelismerésre is 
képes PlayStation Eye kamerával 
kifinomultabbá tette a kütyü 
mozgásérzékelését, és bevezette 
a Share gombot. 

Mert akár tetszik, akár nem, 
ez a generáció már nemcsak a 
játékok grafikájának fejlődéséről 
szól, de az online lehetőségek 
kiterjesztéséről is. Nagyobb 
szerepe jut a barátkozásnak, fon- 
tosabb lesz, hogy hogyan és mit 
játszol, mit szeretsz vagy nem - 
legyen szó játékokról, filmekről, 
sorozatokról, zenékről. A Share 
gombbal képeket és videókat 
oszthatsz meg a játékod utolsó 
tizenöt percéből, sőt a magyar 
Ustream szolgáltatásának hála, 
élőben is vagánykodhatsz a 
többiek előtt. Ráadásul ott van a 
Gaikai felhője - a jövő technoló- 
giájának tartott cloud szerverei 
egyebek mellett azt is lehetővé 
teszik, hogy úgy fussának rajtuk 
a játékok, hogy közben nem a 


te vasadat izzasztják. Így aligha 
meglepő, hogy a PS4-en azonnal 
indíthatók és letöltést sem 
igényelnek a demók, sőt idővel 
egyre több előző generációs 
PlayStation cím is elérhető lesz! 
A PS4-nek játékfelhozatal 
terén sem kell szégyenkez- 
nie, A legnagyobb kiadók 
multiplatform játékai, mint a 
Battlefield 4, a Destiny, a Watch 
Dogs és a FIFA 14 pont úgy 
megtalálhatók rajta, mint a Sony 
házon belül készített címei, 
az új Killzone, az Infamous: 
Second Son vagy a Driveclub. A 
felhozatal a ,casual" anyagoktól 
a csontkemény , hardcore" játé- 
kokig terjed, és még a pénztár- 
cád sem ürül ki - a free-to-play 
játékokkal és a rendre olcsó, de 
kiváló indie címekkel is elleszel 
egy darabig, ez egészen biztos. 
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Olyanok vagyunk, mint a királyi család: konzervatívak, halkak, 
de mindenki minket irigyel! 


multiplatform címek 
eladási mutatói hónapról 
hónapra fájdalmasan 


rávilágítanak arra, hogy a PC-s 
példányok bizony alig pár száza- 
lékot tesznek ki. Ennek ellenére 
nem szabad azt elhinnünk a 
károgóknak, miszerint a PC, 
mint játékplatform, halott. Tény, 
már messze nincs annyi exkluzív 
cím, mint nyolc-tíz évvel ezelőtt, 
de továbbra is a számítógép a 
leguniverzálisabb platform - be- 
leértve a játékokat is. A legfőbb 
probléma persze az, hogy a PC- 
vel kell foglalkozni. A konzolt 
csak rákötjük a tévére és a mehet 
a móka, míg egy rendes gépet 
össze kell rakni, telepítgetni 

kell, konfigurálni kell és akkor 
hitvány másolásvédelmekről ne 
is beszéljünk, melyek megne- 
hezítik szinte minden jólelkű 
vásárló életét. Cserébe egy olyan 
platformot kapunk, ami már pár 


srnereréosa, 


éve a következő konzolgeneráció 
grafikai szintjét tudja hozni. 
A konzolosokat a megszokott 
kényelem mellett főleg egy 
játékos PC ára rettenti el. 
Olcsóbb a játék, de drága 
a hardver: nincs ezen mit 
szépíteni. Ha valaki ma egy 
felsőkategóriás gépet akar 
építeni, annak már-már egy 
használtautó árát kell rászán- 
nia. Ugyanakkor nem muszáj 
három-négy-ötszázezer forin- 
tot kiadni azért, hogy bármi- 
lyen játékkal tudjunk magas 
grafikai beállítások mellett 
játszani. Ha képesek vagyunk 
némi kompromisszumot kötni 
- melyek nagy része sokszor 
észre sem vehető különbséget 
jelent - akkor 180-220 ezer 
forintért már három-négy évre 
vígan elegendő gépet össze 
lehet pakolni. Lehet, hogy a 
Battlefield 4 nem fog tizen- 


hatszoros élsimítás mellett 
robogni, de nem ront semmit 
a játékélményen, ha csak 
kétszeresre van állítva - ez 
még mindig sokkal több, mint 
a konzolok nullája. Nem elég 
maga a gép, kell rá operációs 
rendszer is; jelenleg (tényleg 
csak jelenleg, hamarosan jön a 
Linux alapú SteamOS, amiről 
egy másik oldalon érteke- 
zünk), a Windows az egyetlen 
opciónk. A Microsoft rend- 
szeréből a DirectX támogatás 
miatt mindenképpen a 7-es 
verziót ajánljuk, de ha meg 
tudunk barátkozni a csempés 
felülettel, akkor a 8.1 is remek 
választás. Ez egy további plusz 
kiadás, de még a 7-es verzióval 
is hét-nyolc évig el lehet bo- 
hóckodni. Anyagi vonzata bár 
nincs, a meghajtó programok 
(azaz driverek) levadá 
is fontos, de sokak számára 


sa 


[ 


kényelmetlen lehet. A konzol magától 
megoldja a frissítéseket, ám a PC játéko- 
soknak még erre is figyelniük kell. 

De megéri szenvedni? Egy PC-vel törőd- 
ni kell, ápolásra és szeretetre van szüksége. 
Mindenki döntse el maga, hogy megéri-e 
ezzel foglalkozni, de mielőtt rávágnánk egy 
egyértelmű választ, térjünk rá a rengeteg 
pozitívumra. A grafikát már említettük, 
de talán ez a legszembetűnőbb különbség. 
Valós FullHD játékok (az Xbox 360-PS3 
címek jó része 720p-s) élsimítás, 60-t 
képkocka/másodperc, szabadon állítható 
részletek - és ezek csak a főbb dolgok. Ha 
kevesebb pénzünk van a gépre, akkor is 
tudunk játszani szinte bármivel, maximum 
alacsonyabb részletesség mellett. .. de sok- 
szor még ez is szebb, mint amit a , last-gen" 
konzolok nyújtani tudnak. 

A drága hardvert némiképp kompen- 
zálja az alacsony játékár. Míg egy friss 
játék konzolon tizenhárom-tizenhatezer 
forint között alakul, addig a PC-s verziók 
sokszor már nyolc-kilencezer forintért is 
beszerezhetők. Évi tíz játék megvásárlása 
esetén ez akár ötven-hatvanezer forint 
spórolás is lehet, ez öt év alatt 250-300 ezer 
forint. Így már sokkal olcsóbbnak tűnik a 
PC, ugye? 

És nem csak a megjelenéskori ár számít 
- PC-n sokkal hamarabb lemennek az 
árak, ráadásul a digitális disztribúciós 
rendszerekben (mint a Steam vagy az 
Origin) sokszor szó szerint pár forintért 
juthatunk hozzá minőségi játékokhoz. 

Az irányítás tekintetében is sokkal több 
a lehetőségünk. A szokásos billentyűzet- 
egér páros mellett számos vezetékes és ve- 
zeték nélküli kontrollert is használhatunk, 
beleértve az Xbox 360 méltán kedvelt 
beviteli eszközét is. Így akár egy TV és 
egy kanapé segítségével úgy is érezhetjük 
magunkat, mintha konzolon játszanánk. 

Aki volt internetkapcsolat közelében az 
elmúlt tíz évben, az biztosan hallott már 
a Steamről. A Valve digitális disztribúciós 
rendszere mára a legnépszerűbb játékbe- 
szerzési lehetőség lett, nem csak az akciók, 
hanem az egyszerű kezelés, a stabil szolgál- 
tatás és a milliónyi egyéb, hasznos funkció 
miatt. Aki tényleg konzolként szeretné 
PC-jét használni, annak külön öröm lehet 
a Big Picture mód, mely egy olyan egyedi, 
kifejezetten tévére optimalizált felület, amit 
könnyedén tudunk kontrollerrel vezérelni. 
A Steam nem csak azoknak lehet jó válasz- 
tás, akik a nagy költségvetésből készülő, 
neves stúdiók által fejlesztett alkotásokra 
kíváncsiak. Számtalan ingyenes, vagy 
pár euróért beszerezhető indie játékot is 
kipróbálhatunk, melyek más platformokra 
sokkal nehezebben jutnak be. 

Nem szabad megfeledkezni az EA által 
dédelgetett Originről sem, mely hasonló 


utat próbál bejárni, mint a Steam, ám egy- 
előre kevesebb sikerrel. Itt főleg az egyedi 
akciókra érdemes figyelni, ugyanis sokszor 
az EA is igen kedvező áron szórja még a 
frissebb címeket is. 

Ha retró játékokra fáj a fogunk, szintén 
a PC a legjobb választás. Ráadásul azok 
futtatásához még egy olcsóbb, régebbi gép 
is több, mint elég. A GOG.com néhány dol- 
lárért olyan klasszikusokat tett elérhetővé 
- és modern operációs rendszeren játsz- 
hatóvá - mint például a Prince of Persia, a 
Wizardy, a Fallout vagy a Stronghold. 

Minden nagyon szép és jó, amit leírtunk, 
de sajnos igen sok hátránya is van a PC-nek, 
ami miatt a konzolok az elmúlt négy-öt 
évben röhögve lefutották. Kezdjük például a 
DRM-mel, vagyis a másolásvédelemmel. A 
kiadók okkal védekeznek a warezolás ellen, 
(tegyük hozzá, hogy kizárólag sikertelenül) 
de a legtöbb esetben ezzel is csak a kalóz- 
kodók életét egyszerűsítik. Sajnos minden 
évben van legalább négy-öt olyan alkotás, 
ami a tisztességes vásárlók idegeit tépázza, a 
többlépcsős aktiválással - már ha működik. 
Emlékezzünk csak vissza az Assassin s Creed 
II-re, ahol folyamatos online jelenlét kellett. 
Akik illegálisan letöltötték a játékot, vígan 
tudtak kaszabolni, míg a vásárlók belépni 
sem tudtak a szerverek instabilitása miatt. 
Az eset pedig nem egyedi. 

Másik nagy hátránya a PC-nek, ami az 
egyik nagy előnye is. A hardvereket külön- 
külön fejleszteni, cserélni lehet, és ez remek 
dolog, de ez azt is jelenti, hogy a garanciák 
különböző időtartamúak, sokszor más-más 
helyre kell velük rohangálni, ráadásul külön 
procedúra kideríteni, hogy egyáltalán melyik 
alkatrészünk romlott el. Ha a konzol nem 
kapcsol be, elvisszük a szervizbe és kész, 
míg a PC-nél az első kör rajtunk múlik, ha 
nem akarjuk az egészet átcipelni a városon. 
Minimális szakértelem tehát minden PC 
játékosnak szükséges. 

A szoftveres bakik is idegesítőbbek 
egy PC-s játék esetében. Szinte mindenki 
böngészte már órákig a fórumokat, hogy 
milyen .dII-t milyen mappába kell másolni, 
hogy a negyedik pálya harmadik percében 
ne dobjon ki hibaüzenet nélkül a játék. 
Konzol esetében az ilyenek ritkábbak, 
ráadásul a fejlesztők gyorsabban reagálnak 
- köszönhetően az ott fellelhető nagyobb 
játékosbázisnak. 

Ami tehát a , Glorious PC Gaming Mas- 
ter Race" -t illeti: 

PC-n játszani jó - hatalmas szabadság, 
szebb grafika, több képkocka, változa- 
tos irányítási lehetőségek, darabonkénti 
fejlesztés, és a többi. Amennyiben a lehető 


legjobban testre szabható és maximalizált 


élményre vágyunk, a PC a mi platfor- 
munk: Az viszont biztos, hogy a kényelmet 
tekintve sosem lesz olyan, mint a konzol. 


fa XBOX 360 


Xbox 360 


ikor 2005-ben először nézett vissza 
M ránk az elektronikai üzletek pol- 
cairól az Xbox 360 feliratú doboz, 
a benne rejlő vaskos gépre még csak azok 
vágyakoztak, akik számára a videojátékok 
világa túlnyúlik az Aknakeresőn. A 13 évvel 
ezelőtt megjelent eredeti Xbox (amit manap- 
ság Xbox Classic-ként emlegetünk) utódja 
nagyon gyorsan fogyott, a cég közel egy év 
előnnyel rendelkezett a szintén a hetedik 
generációba csatlakozó PlayStation 3-mal 
szemben, minek következtében 2007-ig, 
a Nintendo Wii kiadásának évéig sikerült 
megőriznie helyét a népszerűségi lista 
legmagasabb fokán. A trónfosztás csupán 
októberig, a Halo 3 megjelenéséig tartott 
- a Microsoft legnépszerűbb saját kiadású 
játéksorozatának új részére természetesen 
nagy volt a kereslet. 
Már a kezdetektől rendelkezésre állt az Xbox 
Classic idejében indult Xbox Live szolgáltatás, 


Nyolc év alatt játékkonzolból otthoni szórakoztató rendszerré nőtte ki magát a 
Microsoft gépe, ami mára már nem csak a keményvonalas játékosok nappaliját díszíti. 


melyen keresztül az Xbox Live Gold előfize- 
tők többjátékos játékokban mérhették össze 
tudásukat. Az évek során jelentősen kiterjedt 

a funkcionalitása, elindult az Xbox Live Mar- 
ketplace, melyen keresztül extra tartalmakat, 
digitálisan forgalmazott játékokat vásárol- 
hatnak a felhasználók, demókat tölthetnek 

le, vagy használhatják például az Internet 
Explorer, YouTube vagy ESPN alkalmazásokat, 
vagy a videócsevegés funkciót. A mit?! 

A Microsoft 2010-re rájött, hogy a 
felhasználói bázist ki lehet még terjeszte- 
ni: a vékonyított, újratervezett Xbox 360 
S ( slim") bemutatása után nem sokkal 
lerántották a leplet a közel egy évvel koráb- 
ban bejelentett, akkor még Project Natal 
néven ismert mozgásérzékelős szenzorról, 
a Kinectről. A periféria vadonatúj élményt 
adott, és igaz, hogy a hardcore gamerek kö- 
rében nem aratott osztatlan sikert, a táncos 
és fitness játékok, az egyszerű, de szórakoz- 


tató alkotások elkezdék érdekelni az eddigi 
célcsoporton kívül eső felhasználókat is. 
Hatvan nap alatt 8 millió példányt értékesí- 
tettek belőle, a játékkínálat pedig lassan, de 
továbbra is folyamatosan gyarapszik. 

Az Xbox One bejelentése nem jelentette az 
előző generációs konzol halálát, sőt, bemu- 
tatásra került a harmadszorra is újragondolt 
Xbox 360, ami dizájnjában sok közös vonást 
hordoz az utóddal, bár lényegesen kerekebb 
annál, A cég tervei szerint a konzol még 
legalább három évig a piacon marad és teljes 
támogatást élvez, és bár nem tudjuk, a távoli 
jövő mit tartogat neki, 2013 vége összességé- 
ben nézve is szokatlanul ütős felhozatallal ke- 
csegtet. Több, mint 20 játékot várunk, köztük 
a Watch Dogs-szal, az Assassins Creed IV: 
Black Flaggel, a Call of Duty: Ghostsszal vagy 
a South Park: The Stick of Truth-szal - aki 
még nem kész a következő generációba lépni, 
továbbra sem marad újdonságok nélkül. 
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Samsung 


PlayStation 3 


Itt az új generáció, de a PS3 egyelőre nem veszít a 


és az Xbox One megjelenése egyből 

nyugdíjba küldi a kétezres évek köze- 
pén rajtolt konzolokat. A fejlesztők továbbra 
is számolnak ezzel a generációval, hisz már 
több, mint nyolcvan-nyolcvan millió pél- 
dány került eladásra belőlük. 

Ha csak a 2013-as év második felét 
vizsgáljuk meg, akkor egy Beyond és egy 
Gran Turismo 6 érkezik PS3-ra, ráadásul 
csak arra (azaz platform-exkluzív címek). 
De ezzel nincs vége a történetnek, hisz még 
2014-ben is számíthatunk olyan játékokra, 
melyek most vannak fejlesztés alatt és csak 
erre a generációra érkeznek. Mivel nagyon 
komoly különbségek vannak a PS3 és a 
PS4 architektúrája között, ezért sajnos még 
csak megjósolni sem lehet, hogy a 2014-es 
multiplatform címek közül melyek érkez- 
nek a PS4 elődjére - de unatkozni biztosan 


N ehogy azt gondolja bárki, hogy a PS4 
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nem fogunk. A legtöbb kiadó azokra is 
gondolt, akik a frissen megjelenő játékokat 
PS3-ra veszik meg - ők később, egy PS4 
beszerzésekor, néhány dollárért digitálisan 
becserélhetik példányukat az újabb verzióra. 
Nyugodtan megvehetjük tehát a Fifa-t, vagy 
az új Call of Duty-t PS3-ra. 

Nem szabad megfeledkezni a PlayStation 
Plus szolgáltatásáról sem, melynek előfizetői 
havonta több, neves játékot kapnak ajándék- 
ba. A program folytatódik a PS4 megjelenése 
után is, sőt, egy előfizetéssel három eszközre 
kapunk ingyen játékokat - mert ugye nem 
feledkezünk el a PS Vitáról sem. 2013-ban 
főleg egyéves címekkel játszhattunk ingyen, 
így jövőre, aki még nem szeretne az új (és 
feltehetően drága) generációra váltani, egy 
PS Plus előfizetésért cserébe idei játékokkal 
ütheti el a szabadidejét, vagy akár párhuza- 
mosan is játszhat mind a két konzollal. 


A PS3 a játékok mellett nagyon komoly 
szolgáltatásokat nyújt multimédiás tekin- 
tetben is. A YouTube tartalmak fogyasz- 
tása mellett Blu-ray-, valamint DVD-le- 
játszóként és hálózati médiacenterként 
is funkcionál. Ha nem különösebben 
mozgatnak meg a PS4-re érkező játékok, 
hanem főleg filmezésre vagy zenehallga- 
tásra használjuk a konzolt, pár évre még 
akkoris tökéletes a PS3. 

A legérdekesebb viszont azok számá- 
ra lehet a PS3, akiknek eddig nem volt. 
Ha nem is azonnal, de 2014 közepén 
még lejjebb mehet a PS3 ára, ráadásul a 
használt játékokat sorban fogják kiszórni 
az emberek, így akik addig nem játszot- 
tak olyan kötelező PlayStation-exkluzív 
alkotásokkal, mint az Uncharted, a Last 
of Us, a Journey, vagy a God of War, azok 
töredék áron megtehetik majd. 


7 TRÍBECAY 
FÍLM 
FESTÍVAL 


Wwww.pegi.info 


OFFICIAL SELECTION 


Souls 
re: 


3 ESZKÖZ. 
, , . GYILKOS. 
,Á FENYEGETÉSE 
EMOLMES? 58 


/094 


"PLAYSTATION", "$fö", "PS3" and " AOXOD" are n 


a trademark of the same company. BEYOND: Two 


"PlayStation 
"is 


va 8 
"make.believe" is 


. 


WILLEM DAFOE j 


T WA. 5 dB 


JJ 773 


PiayStation.3 


SONY 


make. believe 


Nintendo Wii U és 3DS 


A Nintendo más, mint a két vezető konzolgyártó: a japán cég nem az álleejtő 


grafikával próbálja lenyűgözni a játékosok táborát, hanem olyan innovatív újításokkal, 
amikkel csak ő mer próbálkozni. 


2006-ban megjelent Wii verseny- 
Á be szállt az Xbox 360-nal és a 

PlayStation 3-mal... de másképp. A 
Nintendo törekvései nem arra irányultak, 
hogy a megmutassa, mire képes egy akkori 
hardver - elég volt, hogy a Microsoft és a 
Sony ezt feszegette. A GameCube játékokkal 
is kompatibilis gép egyértelműen a mozgás- 
érzékelős kontrollerrel vonzotta magához a 
vásárlókat, és bár a legendás Nintendo soro- 
zatok (Mario, Zelda, Donkey Kong, Kirby) 
gyakran klasszikus módon is játszható új 
epizódjai nem maradhattak ki a kínálatból, a 
fókusz továbbra is a mozgáson maradt. 

Az újgenerációs konzolok érkezésének 
hajnalán a japán cég is érezte, hogy lépnie 
kell: 2012-ben megjelent a Wii U, ami ugyan 
támogatja Wii-s játékokat és ennek folyomá- 
nyaként a Wii Remote-ot és a Nunchuckot, 
de már nem a mozgásérzékelésen van a 
hangsúly - hiába, a Kinect és a kontroller 
nélküli játék csábítóbb az átlagfelhasználók 
számára. A Wii U kontrollere ugyanakkor 
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szintén különleges - a GamePadre került 
egy érintőképernyő, egy előlapi kamera, egy 
beépített mikrofon, egy sztereó hangszóró 
és egy kilenc irányú mozgásérzékelő is. A 
második képernyő néhány játék esetében 
kiegészíti az élményt - járulékos informáci- 
ókat szerezhetünk, például térképet nézhe- 
tünk, használhatunk kütyüket, és így tovább 
-, míg mások esetében magát a játékot is 
játszhatjuk anélkül, hogy külön megjelenítő 
kellene hozzá. Nincs többé veszekedés, ha 
a pasi meccset akar nézni: a pihenni vágyó 
barátnő zavartalanul tolhatja a Rayman 
Legendset a hálószobából (. . .vagy fordítva). 
A Nintendo itthoni jelenléte ugyan 
csendes, de játékkínálata az idei év folya- 
mán exkluzívokkal (Wii Party U, Sonic Lost 
World, Mario $ Sonic at the Sochi 2014 
Olympic Winter Games) és multiplatform 
címekkel (Batman: Arkham Origins, Just 
Dance 2014, Call of Duty: Ghosts) egyaránt 
tovább bővül, sőt, októbertől már a The 
Legend of Zelda: The Wind Waker HD és a 


LEGO City Undercover gépcsomagok is el- 
érhetőek - mindkét játék kötelező azoknak, 
akik a Nintendo platformját választják. 

Útközben sem maradunk Nintendo 
játékok nélkül, hiszen ott a szintén innovatív 
3DS, melynek különlegessége, hogy bármi- 
lyen külső kiegészítő nélkül képes 3D-ben 
megjeleníteni játékokat. Ha kivesszük ezt a 
funkciót és a DS-ek félbehajthatóságát, meg- 
kapjuk a vadonatúj 2DS-t, ami egyértelműen 
azokat célozza, akik egy megfizethetőbb árú 
kézikonzolra vágynak, illetve megelégednek 
két dimenziós játékélménnyel is. Valljuk be, 
a 3D$S-ben alkalmazott technológia egy idő 
után szédítő volt, sokan csak néhány hó- 
napig szórakoztak vele, aztán a szabályozó 
kapcsoló egyfolytában az OFF-on állt. 

Asztali és kézikonzolos fronton egyaránt 
jöhetnek még meglepetések, kíváncsian vár- 
juk, jövőre hogyan próbál a Nintendo ver- 
senyképes maradni, miközben a PlayStation 
4, az Xbox One egyre nagyobb szeletet vág 
magának a tortából. 


autl 3 


UNCHARTED 


PlayStation Vita 


alamivel a jelenlegi generációs konzo- 
V lok megjelenése előtt dobta piacra a 

Sony a PlayStation Portable-t, vagyis 
a PSP-t, az egyetlen olyan kézikonzolt, 
ami optikai lemezről futtatta a játékokat. 
Az UMD-vel voltak gondok, nem is lett 
nagy siker, a 2009-ben megjelent és hamar 
feledésbe merült PSP Go például már nem 
is használta, ugyanakkor a PSP-s játékok 
nagy része csak az adathordozón volt 
megvásárolható, a PlayStation Store digitális 
áruházból nem. Mostanra mindkét konzol 
helyét átvette a következő generációba 
tartozó PlayStation Vita, amibe szintén csak 
darabokra tört UMD-t tudnánk rakni, de 
inkább ne. A handheld annak ellenére, hogy 
nem jósoltak neki nagy jövőt (részben azért, 
mert a harmadik felek nem igazán fejlesztet- 
tek rá), de most eljött a fellendülés időszaka. 
A Vita egy erős kézikonzol, a négymagos 
ARM Cortex-A9 MPCore processzor és a 
szintén négy magos grafikus egység rengeteg 


A mobilok és táblagépek idején vajon van még létjogosultsága a 
kézikonzoloknak? A PS Vita nem jön zavarba a kérdéstől. Eddig sem kellett félteni, 
de idén még sokoldalúbb lett, mint valaha. 


lehetőséget kínál, ráadásul a mozgásérzé- 
kelő, a két érintőfelület mellett megmaradó 
klasszikus gombok és lapos analógok mellett 
gyakorlatilag már egyáltalán nem érezzük, 
hogy bármi hiányozna (mondjuk, ha a nyári 
melegben hűtené a sört, az elég jó volna). 
Már megvan az első generációs PS Vita 
utódja is, ami húsz százalékkal vékonyabb, 
tizenöt százalékkal könnyebb, tovább bírja a 
gyűrődést, képernyőjét OLED-ről LCD- 

re cserélték, és mivel napjaink fogyasztói 
társadalma ezt megköveteli (állítólag), hat 
különböző színben szerezhető be. 

A Sony jónéhány kölcsönösen előnyös 
megállapodást kötött az indie fejlesztőkkel, a 
közeljövőben megjelenő játékok jelentős ré- 
szét kis fejlesztőcsapatoknak köszönhetjük. 
Legalább 23 új cím várható 2014 tavaszáig, 
ezen felbátorodva pedig nem kizárt, hogy a 
AAA címeket szállító fejlesztők is újra in- 
tenzívebben kacsintgatnak majd a Vita felé. 
Hatalmas előrelépésnek számít a Gearbox 


SELECT 


Fő 


START 


vállalkozása is: az Iron Galaxy Studios 
bevonásával elkészítik a Borderlands 2 PS 
Vitás változatát. Ez nem holmi izometrikus 
nézetes portot takar, hanem azt a játékot, 
amit konzolokon és PC-n volt alkalmunk 
megszeretni. Bizony, itt tart a technológia. 
A legboldogabbak ugyanakkor a PlayStation 
4-gyel rendelkezők lesznek, mivel a Remote 
Play funkciót használva PS4-es játékokat 
játszhatnak a Vitán, feltéve hogy mindkét 
konzol ugyanazon Wi-Fi hálózatra van csat- 
lakozva. Ki tudja még, mire leszünk képesek, 
ha mindkét konzol a tulajdonunkban van. 
Hivatalosan csak a japán piacon startol, de 
jön a Vita játékok (memóriakártyáról tör- 
ténő) lejátszására, valamint PS3-as (Gaikai- 
jal) és PS4-es játékok (Remote Play-jel) 
streamelésére képes Vita TV, ami egy TV-re 
köthető apró eszköz. Ennél persze többet 

is tud, de ez a három tulajdonság nem elég 
ahhoz, hogy holnap már alá is írjuk az első 
,Vita TV-t Európába!" petíciót? 
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Ha már konzolháború, 
akkor támad a Steam is 


Steam mára egy PC-től független 
Á játékplatformmá vált, ahol egy kattin- 

tással tölthetjük le kedvenc játékain- 
kat, vehetünk hozzájuk DLC-ket, próbál- 
hatunk ki demókat, nézhetünk trailereket, 
miközben egy élő közösség részei vagyunk. 
A PC-s játékosok jelentős része megbarátko- 
zott már a rendszerrel, így a Valve úgy dön- 
tött, hogy ismét lép egy nagyot, megjelentet 
egy operációs rendszert és egy konzolt, ami 
kifejezetten a Steam köré épült. 

A Big Picture módnak hála a Steam 
élményt a tévéképernyőkre is varázsolhattuk 
már, de milyen lenne ha az egész gépünket a 
Steam működtetné? Íme, itt a SteamOS. Az 
ingyenesen letölthető, Linux alapú operációs 
rendszer a Valve tervei szerint kicsit átfesti 
majd a játékpiacot. Az első és talán legfonto- 
sabb tulajdonsága, hogy a PC-n futtatott já- 
tékunkat képesek leszünk majd a SteamOS-t 


A Valve név említésére legtöbben a Half-Life és a Left 4 Dead sorozatért kezdenek 
el reszketni, de ott van azért a Steam is, ami egyre nagyobb figyelmet követel 
magának. Már konzolon, vagy inkább konzolként is. 


futtató rendszerünkre streamelni. Ez azt 
jelenti, hogy ugyan a Steamen fellelhető 
játékoknak csak egy része fog elindulni az új 
operációs rendszeren (legalább is kezdetben) 
de a streamelési lehetőségnek hála ez nem 
probléma: csak elindítjuk PC-nken a kívánt 
címet és már élvezhetjük is azt mondjuk a 
TV-re kötött SteamOS-t futtató rendsze- 
rünkön. De mi van, ha nem csak játszani 
szeretnénk? Filmeket, zenéket, sorozatokat 
tölthetünk majd olyan kényelmesen, mintha 
csak játékot vásárolnánk. Bekerült még a 
Family Sharing funkció, amivel a megvett 
játékunkat 10 barátunkkal vagy ecsaládta- 
gunkkal is megoszthatjuk. 

Az operációs rendszer felkínálja a filme- 
ket, zenéket és sorozatokat is, már csak egy 
ütős gépre lesz szükségünk, ami amellett, 
hogy könnyedén ráköthető a nappali legna- 
gyobb képernyőjére, még kompromisszum- 


mentes játékélményt is kínál. A Valve akkor 
majd ez is szállítja, ha már ilyen gondosak. 
2014-ben a boltokba kerülnek a Steam 
konzolok, melyek PC-kben használt kompo- 
nensekből épülnek, épp ezért példátlan fokú 
szabadságot adnak a felhasználók kezébe. 
Adott lesz egy alapvetően erős hardver 

egy minden szempontból profi operációs 
rendszer, de ha ez nem elég, akkor foghatod, 
és felnyithatod a házat, úgy bütykölhe- 

ted, fejlesztheted, ahogy csak akarod. Ha 
szeretnéd még a SteamOS-t is lecserélheted 
egy számodra kényelmesebb megoldásra. A 
Valve célja, hogy olyan gépeteket nyújtsanak 
átak gnek, amelyek mindenki igé- 
nyeit kielégítik, ezért is lesz többféle Steam 
konzol, és ezért alakíthatjátok majd azokat 
kedvetek szerint. Izgalmas kezdeményezés, 
2014-ben egészen biztosan, de remélhetőleg 
már a PlayIT-en is találkozhatunk vele. 


RACING 


Windows Phone 


Windows Phone és a Windows 8 
Á mellett immár az Xbox játékkonzol 

felületén is megjelentek a csempék, 
jelezve hogy bizony a három platform 
komoly kapcsolatban áll egymással. Ennek 
jegyében a mobil rendszernél a játékok 
nem elkülönülve, hanem az Xbox Live 
lapka alatt rejtőznek, ahol a gyűjtemény- 
ben minden telepített játékot megtalálha- 
tunk, valamint ha már rendelkezünk aktív 
Xbox-profillal, akkor a konzolunknál és a 
Windows 8 modern alkalmazásainál elért 
eredményeinket, illetve a Live profilunkat, 
barátainkat és avatárunkat is megjeleníthet- 
jük. Ugyanitt üzenhetünk ismerőseiknek, 
új barátokat kereshetünk, és akár közösen 
játszhatunk egyet. Sőt, az Xbox Smartglass 
alkalmazással kiegészítő képernyőként 


használhatjuk windowsos okostelefonunkat, 


például távolról irányíthatjuk konzolunkat, 
böngészhetünk a konzol áruházában, illetve 
- ha a fejlesztők gondoskodtak a megfelelő 


ke 


támogatásról - a játékokon belül is megjele- 
níthetünk plusz információkat, térképet, há- 
tizsákunk tartalmát és így tovább. Nagy kár, 
hogy itthon még vadászni kell a támogatott 
konzolos programokra és szolgáltatásokra. 

Az Xbox Live integrációnak köszönhe- 
tően nem csak az adatainkat szinkronizál- 
hatjuk, hanem valós időben követhetjük 
visszaigazolt kapcsolataink játéktörténetét, 
díjait és eredményeit, sőt, utóbbiak akár az 
alkalmazásokon belül is megjelenhetnek. E 
tulajdonság miatt egyszer sem leszünk el- 
szigetelve, hanem egy valódi közösség tag- 
jaként döntögethetjük az újabb kihívásokat, 
versengve barátainkkal a magasabb ered- 
ményért. Főként, hogy néhány alkalmazás 
támogatja a távoli multiplayer lehetőségét. 
Avatárunk is életre kelhet, hiszen vannak 
olyan játékok, ahol a főszereplőt az általunk 
beállított figura játszhatja. Apropó, játékok! 
Az Android és az iOS platformtól eltérően 
a Windows Phone Áruházában minden 


Civilization Revolutio. 


Farm Frenzy 2 


RISK 


The Sims FreePlay 


THE SIMS MEDIEVAL 


Játékok nélkül egy platform nem sokat ér. A Windows Phone egy valódi kézikonzolként 
tud működni, ráadásul az Xbox konzolunk kiterjesztéseként is felfogható. 


alkalmazásnál kötelező a próbaidőszak biz- 
tosítása, így minden appot kipróbálhatunk 
még a vásárlás előtt. Van miből válogatni, 
hiszen a platform boltjában egyre több és 
minőségi alkalmazás kerül fel, köztük több 
exkluzív cím is. 

A platform komoly hardveres megkötései 
és a jó optimalizálás miatt nem kell attól 
félnünk, hogy a játékok akadozva fognak 
futni készülékünkön, a mobilok ugyanis 
zökkenőmentes app használatot ígérnek, 
ami tapasztalatunk szerint jól működik. 
Egyedüli probléma a régebbi, Windows 
Phone 7-es telefonoknál lehetne, ám az 
erőforrás tekintetében igényesebb, 8-as al- 
kalmazások egyszerűen nem jelennek meg 
a régebbi mobilok áruházában. Mindemel- 
lett nem hallgathatjuk el, hogy az iOS és az 
Android okostelefonokról váltóknak első 
blikkre szegényes lehet a Windows Phone 
áruháza, ám a platform folyamatosan csök- 
kenti a hátrányát e téren is. 


A hét akétósjátékazoz messze a 


iBlast Moki 


"Már kapható 


iBomber Defense 


Már kanható 
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Fejlesztőneézőben: 
Neocore Games 


alódi RPG és RTS rajon- 
V gók által megálmodott 

fejlesztőstúdió, amely 
egyre nagyobb hírnevet szerez 
magának, és olyan címekkel 
örvendeztette már meg a hazai 
közönséget is, mint a King Art- 
hur, a Crusaders: Thy Kingdom 
Come és a The Kings Crusade, 
és persze a manapság elég jól 
menő The Incredible Adventures 
of Van Helsing? Sokan bólogat- 
nak ezeket a címeket hallva, de 
viszonylag kevesebben tudják, 
hogy valódi magyar sikerről van 
szó, a Neocore Games pont az 
a sikertörténet, amikor olyan 
emberek kezdenek el valami jót 
csinálni, akik szeretnek játszani, 
vágynak a minőségi játékokra - 
és ezért megcsinálják ők maguk. 
Ennek ellenére a hazai gamerek 
még nem ismerik eléggé jól ezt a 
nevet, pedig itt lesz az idő megta- 
nulni, mert náluk nincs megállás. 
A Van Helsing vonal annyira 
bejött, hogy készül a folytatás, és 
tervezgetnek még elég sok mást 
is. Amikor meglátogattuk őket, 
éppen bővült az iroda, új arcok 
dolgoztak a még épülő-szépülő 
szárnyban, minden elegáns, 
minden modern, és persze a 2,5 
méteres Van Helsing artok a fa- 
lakon bámulatba ejtettek minket. 
Bozorádi Linda, a Neocore PR- 
menedzsere válaszolt kérdéseink- 
re közben. 


Mióta létezik a Neocore 
Games? 

A cég 2005 óta létezik, bár a 
három tulajdonos már a kezde- 
tektől közös csónakban evez; a 
játékfejlesztés előtt könyvkiadás- 
sal foglalkoztak, szintén együtt, 
tehát a közös munka és barátság 
már sokkal régebbi. 


Láthatóan itt mindenki rég- 
óta jól ismer mindenkit, ép- 
pen ping-pong meccs folyik 
az előtérben, mintha valami 
baráti klubban lennénk. 
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Most éppen vannak itt új embe- 
rek, de alapvetően ez egy nagy 
család. Most éppen 40 fős nagy 
család. A cég három alapító tag- 
ja (Pozsonyi Zoltán, Eőry István 
és Farkas Tamás) együtt jártak 
egy bentlakásos, egyházi közép- 
iskolába, házaspárok, testvérek, 
sógorok is dolgoznak itt, és alap- 
vetően sok a közös csapatépítő 
program. Elmegyünk mozi- 

ba, játszani, moziba, a korán 
érkezők céges reggelit kapnak, 
és a kint látott ping-pong asztal 
is azért van, hogy minél lazább 
legyen a hangulat. És persze 
egyáltalán nem hátráltat minket 
a munkában... persze igen, de 
erről ne szóljatok senkinek. 


Ez nagyon jól hangzik. 
Amikor mégis van egy kis 
időtök dolgozni, akkor mivel 
vagytok elfoglalva? 
Természetesen most a The 
Incredible Adventures of Van 
Helsing áll a középpontban, ami 
ugyebár egy trilógia, május- 
ban jelent meg az első rész, a 
második rész év végén, jövő év 
elején jelenik meg várhatóan, 
minden erőnkkel ezen dolgo- 
zunk, és most mutattuk be a 
Thaumaturge DLC-t, amelyről a 
GamesStar számolt be elsőként. 


Mert ők ilyen szemfülesek. A 
magyarok jobban ismernek 
már titeket? Még nem min- 
denki vágja le azonnal, hogy 
a Neocore Games áll a King 
Arthur vagy a Crusaders 
mögött... 

Szerencsére egyre többen. Per- 
sze nem titok, hogy a nemzetkö- 
zi piacra fejlesztünk, ez főként 
Észak-Amerikát és Nyugat-Eu- 
rópát jelenti (de akár Brazíliá- 
ban és Oroszországban is egyre 
többen ismernek minket). Főleg 
olyan játékos expókon voltunk 
már kint többször is, mint az E3 
Los Angelesben, a Gamescom 
Kölnben vagy a PAX Seatt- 


le- ben. Indie csapat vagyunk, 
szeretünk függetlenek lenni, a 
magunk ur: rt persze annak 
is nagyon örülünk, ha itthon 
tudnak rólunk, és szeretik, amit 
csinálunk. 


Amikor bejöttünk, akkor 
láttuk, hogy épp terjeszkedik 
az irodátok. Mióta vagytok 
itt? 

2005 óta több irodát is me: 
tunk, végül 2011-ben kerültünk 
a Vörösmarty térre. Nagyon 
megszerettük a helyet. 

nénk hossz: 

most érkeztek új emberek PR- 
osok, programozók, animáto- 
rok, designerek, velük együtt 
most bővül is az iroda. 


Akkor ezek szerint a tervei- 

tek is bővülnek. Mi lesz még 

a The Incredible Adventures 

of Van Helsing mellett? 

Eredetileg csak kiegészítőnek 

szántuk, de most már nem titok, 
n Helsing spin-off is 


még erről nektek, és be is mutat- 
juk, amint lehet, de most legyen 
elég ennyi. 


Korábban volt szó egy elké- 
pesztően látványos és gran- 
diózus szerepjátékról is... 

A Broken Sea-re gondolsz? 


4 új) 


Nyilván. Mi nagyon rápö- 
rögtünk. 

Nem ment ki a fejünkből, 
de most a The Incredible 
Adventures of Van Helsing 
minden időnket és energi- 
ánkat elveszi. Az új utakat 
és ötleteket is keressük, de 


cégvezetők és 
inkább RPG 


leten is 
magunkat. És amunka nem 
egyszerű, elvégre a Neocore 
ját engine-nel működ- 
es egé 


új 


gondoskodni. Nem függünk 
senkitől, ezért nem is kapkod- 
hatunk. 


Szóval akkor most folytató- 
dik a Van Helsing. A rajongók 
mit várhatnak? Melyik sze- 
replők térnek majd vissza a 
folytatásban? 

A főszereplőnk természetesen 
visszatér, Lady Katarina tovább- 
ra is megkeseríti majd az életét, 
sőt, bizonyos mellékszereplő- 
ket is viszontláthattok majd. 
Természetesen lesz egy csomó új 
ellenség és sok új mellékszerep- 


" lő, akikkel újabb sztoriszálakat 


nyitunk. De ezt majd meglátjá- 
tok hamarosan... 
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Zen Studios 


lipperezni mindenki 
F szeret, de mi a füstös 

kocsmák helyett sokkal 
inkább az otthoni, digitális vál- 
tozatokat kedveljük. Különösen 
azóta, hogy Magyarország egyik 
legjobb fejlesztőcsapata soro- 
zatban hozza ki a világ legjobb 
flipperjátékait. Felkerestük őket 
a szentélyükben, hogy kicsit 
jobban megismerjük a csapatot, 
mely több mint 13 éve öregbíti a 
magyarok hírnevét a játékipar- 
ban. A fejlesztőstúdióba belépve 
azonnál feltűnt, hogy ez nem 
egy szokványos munkahely. A 
falakat Star Wars relikviák borít- 
ják, az egész helyből árad a kre- 
ativitás, a nyugalom. Kigyóssy 
Zsolt, a cég ügyvezető igazgatója 
sem az a szokványos karót nyelt 
menedzser, aki alig várja már, 
hogy a szokásos sablonkérdése- 
ken túlesve kitessékelhesse őket 
az irodájából. Sőt, menet közben 
Balog Zsolt stúdióvezető is be- 
csatlakozott a beszélgetésbe. 


Zsolt, beszélj nekünk egy 
kicsit a cégről, mióta tevé- 
kenykedtek ezen a piacon, 
hányan dolgoznak nálatok? 
2000-ben alapítottuk a céget, je- 
len pillanatban olyan 60 fejlesztő 
dolgozik nálunk. Mi amolyan 
óvatos duhajok vagyunk, évről- 
évre csak nagyon lassan terjesz- 
kedünk, nem szeretnénk abba a 
hibába esni, ami megpecsételte 
sok hazai csapat sorsát. Volt 
egy-két év, amikor igencsak jól 
mentek a dolgok, sok stúdió ak- 
kor felduzzasztotta a létszámot 
100 fölé, de a gyors terjeszkedés 
miatt a minőségre nem tudtak 
odafigyelni, így olyan embe- 
rekkel töltötték fel a létszámot, 
kiknek semmi keresnivalójuk 
nem volt a szakmában. 


A Zen flipperjátékai már 
évek óta a világ élmezőnyé- 
be tartoznak. Mi a titka a 
stúdiónak? 
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Elmondok egy kis céges anek- 
dotát, de ígérd meg, hogy nem 
fogsz nevetni. Évekkel ezelőtt 
csatlakozott a csapathoz egy 
teszter srác, aki egy nap bejött 
az irodámba azzal, hogy megta- 
álta a megoldást a cég minden 
gondjára: jó játékot kell csinálni. 
Először én is csak mosolyogtam 
rajta, hiszen minden fejlesz- 
tőcsapatnál az az alapfelállás, 
hogy jó játékot akarnak csinálni. 
Aztán egy kis idő elteltével rá- 
jöttem, hogy igaza van, tényleg 
ezen múlik minden. Jó embe- 
rekkel, jó játékot kell csinálni, 
de azért az sem árt ha van egy 
kis szerencsénk, mert manapság 
semmi sem működik szerencse 
nélkül. 


Említetted a szerencsét, 
tényleg ez az egyik legfonto- 
sabb összetevő? 

Lehet szerencséd egyszer, lehet 
kétszer, de harmadszorra bizto- 
san elhagy. 13 év toljuk az ipart, 
hidd el nekem, hogy nem ma- 
radtunk volna talpon, ha csak a 
szerencsében bízunk. 60 ember 
megélhetése egészen egyszerűen 
nem függhet a szerencsétől. Na- 
gyon ismerni kell a piacot, tudni 
kell azt, hogy milyen játékokra 
van igény az adott pillanatban. 
Sok stúdió, hazai és külföldi 
egyaránt elköveti azt az orbitális 
hibát, hogy nem ismerik fel, 
mire is van igény a piacon. 


Ahogy látom, a Zen inkább a 
digitális jövőben hisz, dobo- 
zos játékotok nem is nagyon 
jelent eddig meg. Túl sokat 
kellett vívni a kiadókkal? 
Újabb szakmai titokkal leszel 
gazdagabb: játékot készíteni 
nagyon szívás, az igazi buli 

a játékok kiadása. Sok hazai 
csapat kapott óriási pofonokat a 
külföldi kiadóktól. A Zen nem 
fog ebbe a hibába esni, mi saját 
magunk adjuk ki a játékainkat 
és úgy tűnik, bejön a modell. 


Mi a Zen Studio jövőképe? 
Látod már, hogy milyen 
irányba szeretnéd elvinni a 
céget a válság után? 

Nem akarlak elkeseríteni, de 
olyan, hogy válság vége nem 
létezik. Ez ami most van az új 
rend, ehhez kell alkalmazkod- 
nunk. A stúdiók előtt három út 
áll. Az első a csőd, de ezt azért 
mindenki szeretné elkerülni. A 
második a stagnálás, a harmadik 
eset a felvásárlás. Jön egy nagy 
kiadó, aki tesz egy visszautasít- 
hatatlan ajánlatot. 


Sokan állítják, hogy mosta- 
nában hiányzik a kreativitás 
a játékokból, neked mi a 
véleményed erről? 

A kreativitás nagyon jó dolog, 
de a tapasztalat azt mutatja, 
hogy a piac nem igazán nyitott 
az új dolgok irányába. Mi itt a 
Zen Studionál két vonalon moz- 
gunk, a konzervatív részlegünk 
gyártja a megszokott magas 
színvonalú flipper asztalokat. 
Van azonban egy csapat, amely- 
nek az a feladata, hogy letérjen 
a megszokott útról és olyan kí- 
sérleti projekteket vigyen végig, 
ahol egyáltalán nem vagyunk 
biztosak a sikerben. Ezt a rész- 
leget Balog Tamás stúdióvezető 
felügyeli. 


Balog Tamás: A nyáron 
megjelent CastleStorm nagyon 


jó példa erre a kísérletezős 
hozzáállásra, bár az igazat 
megvallva ennél a játéknál sem 
mi találtuk fel a spanyolviaszt. 
Vettünk két játékelemet, ezeket 
ötvöztük és addig csiszoltuk, 
amíg egy remek játék nem lett 
belőle. 


Tamás, mi a véleményed a 
next-gen konzolokról, meg- 
váltják a világot? 

Személy szerint örülök annak, 
hogy PC alapokra épülő 
konzolokat kapunk, ez nagyon 
megkönnyíti az egyes verziók 
közötti portolásokat. Nálunk 
már fut az egyik játékunk a 
PS4-es fejlesztői gépen és nem 
szakadtunk bele. 


Akkor szerinted van jövője a 
PC-nek? 

Igen, mindenképpen erősödik a 
PC-s piac (a Steamnek köszön- 
hetően), a Zen Studio kiemelt 
figyelemmel kezeli a PC-s 
fejlesztéseket. 


Köszönjük, hogy itt lehet- 
tünk, külön hálásak vagyunk 
azért, amiért ilyen nyíltan, 
mellébeszélés nélkül megen- 
gedtétek, hogy bepillantsunk 
kicsit a Zen Studio kulisszái 
mögé. További sok sikert és 
nagyon jó játékokat kívánunk 
nektek. 
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Fejlesztőnézőben: 
Crytek Hungary 


Crysis Warheaddel be- 
Á törtek a világ élvonalába, 

a szaksajtó és a játékosok 
egyaránt imádták a magyar 
és nemzetközi fejlesztők által 
fejlesztett FPS-st. Azóta viszont 
kicsit elcsitult a stúdió körüli 
felhajtás, ezért megkerestük 
Kristoffer Waardahlt, aki egy- 
részt anyanyelvi szinten beszél 
magyarul, de ráadásul olyan jó 
fej volt, hogy amerikai üzleti 
útjának kellős közepén válaszolt 
kérdéseinkre. 


Mesélj nekünk egy kicsit 
Crytek Hungary-ról, mióta 
működtök, hány ember dol- 
gozik nálatok, mire vagytok a 
legbüszkébbek? 

A Crytek Hungary 2007 janu- 
árja óta működik Budapesten. 
Akkor egy 16 fős gárda kezdett 
el dolgozni a Crysis nevű pro- 
jekten. Ennek a munkának lett 
a gyümölcse a Crysis Warhead, 
ami 2008-ban jelent meg. Ekkor 
már több, mint negyvenen vol- 
tunk egy nemzetközi csapatban, 
több mint 15 nemzetiség volt 
reprezentálva. A Warhead után 
különböző projekteken végez- 
tünk koncepciós munkákat. A 
legerősebb ötlet a Kingdoms 
nevű Xbox 360 projekt volt, 
ennek sikeres eladása után 

vált a cég , 1st party" stúdió- 

vá, és elkezdődött a munka a 
projekten, szoros együttmű- 
ködésben a Microsofttal — ez a 
játék lett a Ryse. A Ryse átadása 
után kezdtünk el belemélyed- 
ni a tabletek és okostelefonok 
világába - ezek a platformok 
már akkor hatalmas potenciált 
mutattak a játékfejlesztésre, 

és kezdték hozni azt a szintű 
hardvert, aminek segítségével 
mi a Crytekhez illő, prémium 
minőségű játékokat tudtunk 
fejleszteni. Ehhez persze szükség 
volt elkezdeni a CryEngine mo- 
bil változatának fejlesztését, ez a 
nagy presztízsű feladat továbbra 
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is a stúdió egyik kulcsterülete. 
Tavaly jelent meg első mobilos 
játékunk, a Fibble - egy családi, 
gyerekbarát 3D-s puzzle játék, 
ami a megjelenés hetén a világ 
szinte összes App Store-jában a 
hét játéka lett, (iPhone és iPad 
kategóriában egyaránt), illetve 
, featured game" státuszt kapott. 
Sőt, 2012-ben Golden Joystick 
jelölést is kapott, a legjobb mobil 
játék kategóriában. 


Úgy tudjuk, hogy a Ryse: Son 
of Rome Xbox One-exkluzív 
címet még a magyar Crytek 
kezdte el fejleszteni. Nem 
rossz érzés azt látni, hogy 
más viszi tovább, már viszi 
sikerre a ti játékotokat? 

A Ryse óriási utat tett meg a 
koncepciós fázis óta - egy first 
party Xbox 360 játékból most 
egy új generációs konzol, az 
Xbox One kiemelt nyitócíme 
lett. Ez egy mérföldkő a Crytek 
történelmében, amire nagyon 
büszkék vagyunk. Úgy gondo- 
lom, hogy ez a csapat munkájá- 
nak abszolút elismerése, illetve 
közös céges siker. 


Mi a véleményed az új 
generációs konzolokról? Ez 
az az irány, amerre moz- 
dulni kell, vagy inkább a 
mobil gamingben látod a cég 
jövőjét? 

Mivel mi a Crytek , mobil díví- 
ziója" vagyunk, természetesen 

a mobil ágra koncentrálunk. 
Jelenleg nagyon erős változásban 
van az ipar; új platformok, új 
üzleti modellek osztják meg a kö- 
zönség figyelmét. Abban biztos 
vagyok, hogy az új generációs 
konzolok sok kihívással néznek 
szembe jelenleg, sok szakértő 
már az utolsó konzolgenerációról 
beszél. Még nem vagyok abban 
biztos, hogy valóban ez lenne 

az, de kimondható, hogy , az 
utolsó konzolgeneráció" fogalma 


nagyon is reális. Ezzel szemben a 
mobil platformok és technológia 
fejlődését, jövőjét tisztábban látni 
ebben a pillanatban. 


Mi a véleményed a F2P üzleti 
modellről? Járható út vagy 
leáldozóban van ez is? 

A F2P üzleti modell viszonylag 
új a nyugati piacon, de úttörői 
már így is hatalmas sikereket 
tudtak elkönyvelni, felborítva 
az eddigi tradicionális néző- 
pontokat és elvárásokat. A 
Crytek korán kezdte el figyelni 
alakulását Ázsiában, és cégünk 
jövőjének egyik nagyon fontos 
pillérének tekintjük. Első 

PC-s F2P játékunk, a Warface 
már egy éve sikeresen üzemel 
Oroszországban, sok tapaszta- 
latot szerezve számunkra. Úgy 
gondolom, hogy a F2P modell 
még gyerekcipőben jár, sokat 
fog fejlődni és szerves része lesz 
a jövő piacának. 


Lehet arról tudni valamit, 
hogy jelen pillanatban milyen 
játékon dolgozik a cég? 
Hivatalos bejelentést még nem 
tettünk, ez még titok! 


Miért jó (vagy nem jó) jelen 
pillanatban Magyarországon 
játékot fejleszteni? 

Mi abszolút úgy gondoljuk, 
hogy jó Magyarországon játékot 
fejleszteni. Budapest Európa 
egyik legszebb, legérdekesebb 
városa, nagyon jó környezet egy 
stúdió számára. A magyar fiata- 
lok magasan képzettek, okosak 


és érdekli őket a játékipar, így 
van munkaerőpiac is. 


Mit javasolnál annak a fiatal- 
nak, aki most akarja elkezde- 
ni a szakmát, milyen irányba 
szakosodjon? Hol tanuljon 
tovább? 

Ez nagyon erősen attól függ, 
milyen ágban szeretne dolgozni 
- design, programozás, grafika, 
esetleg animáció? Pozíciótól 
függetlenül az egyetemi végzett- 
ség előny, felkészíti az embert a 
csapatmunkára, tanulásra és a 
kritikus gondolkodásra, amik 
fontos részei a fejlesztésnek. 
Emellett ma szerencsére sok 
játékfejlesztési eszköz (mint 
akár a CryEngine SDK) ingyen 
elérhető non-profit és magáncé- 
lokra, mindenképpen ajánlanám 
a letöltését és megismerését 
annak, akit érdekel a szakma. 


Mik a jövőbeli céljaitok? 
Elképzelhető, hogy a válság 
végén a Crytek Hungary 


, ismét megerősödik és újra 


AAA kategóriás címeket 
fejleszt next-gen konzolra 
és PC-re? 

Mi abszolút a , AAA" minőséget 
képviseljük, csak éppen nem a 
hagyományos konzolokon, ha- 
nem olyan érintőképernyős esz- 
közökön, mint az okostelefonok 
és tabletek. Célunk a Crytek 
minőség és csúcstechnológia 
megjelenítése mobil platfor- 
mokon, és ehhez illően sikeres, 
kategóriájukban legjobb mobil 
játékok fejlesztése. 
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Vásárlási tanácsok 


Hogyan fejlessz gépet? Milyen tévét vegyél? Mire ügyelj 
projektor vásárlásánál? Hogyan válassz táblagépet? 


Számítógéped agya, a CPU, mit sem érne olyan idegpálya nélkül, 
mely összekapcsolja minden szükséges perifériával és eszközzel. Gé- 
ped mérhető teljesítményére az alaplapnak ugyan csupán elenyésző 
hatása van, de javarészt ettől akomponenstől függ, hogy később 
milyen erős és stabil konfigurációt építhetsz ki. 


Megfelelő alaplapot választani nem ördöngösség, de ehhez tudnod 
kell, hogy milyen komponenseket kívánsz megtartani, illetve, hogy 
miket szeretnél vásárolni. Mindez a kompatibilitás miatt jelentős. 
Általában ha már alaplap vásárlására kerül sor, akkor új processzor 
is kerül a gépbe. Ha pedig így van, akkor az alaplapválasztás egyik 
legfontosabb szempontját a processzorfoglalat adja majd. Ezután ér- 
demes elgondolkoznod azon, hogy mékkora gépet (ATX, ITX, stb.) 
szeretnél építeni, mennyi bővítőhelyre lesz szükséged, illetve, hogy 
milyen csatlakozójú perifériákat szeretnél használni. 


Alapvető elvárásaid teljesülése után érdemes csak az olyan ext- 

ra funkciókat keresni, mint a dual boot, a gyors tuning, az extra 
hűtőbordák, minőségi integrált hangkártya, vagy a mérési pontok 
megléte. Mérlegeld mire van, illetve mire lehet szükséged a jövőben 
és válassz annak megfelelően. Amennyiben így teszel 3-5 évre 
biztosíthatsz magadnak egy olyan gépet, melyre csak alkalmanként 
kell költeni. 


Videókártya 


GPU vásárlásra általában egyetlen egy, csodálatos dolog miatt kerül 
sor. Csűrhetjük-csavarhatjuk a szót, hogy a munkánkhoz kell azért, 
hogy jobban guruljon a Photoshop és a videolejátszás is kapjon egy 
löketet, de igazából mindnyájan tudjuk, hogy a játékok, pontosabban 
a szebb, élvezhetőbb grafika késztet minket vásárlásra. 


Milyen GPU-t érdemes beszerezni? Ennél a kategóriánál külö- 
nösen igaz, hogy minél drágább a cucc, annál jobban teljesít. Egy 
erős grafikus kártya még egy átlagos gépet is képes brutális gamer- 
képességekkel felruházni. Mivel azonban nincs mindenki zsebe több 
százezer bármire elverhető forinttal teletömve, érdemes szűrni a 
kínálatot. Itt azonban elsősorban nem a gyártókra gondoltunk. Az, 
hogy AMD vagy NVIDIA, a benchmarkoktól mentes játékosnak 
igazából mindegy is. Ami igazán számít, az a NYÁK-on található 
GPU, a memória, az órajelek, a kártya fizikai mérete, fogyasztása és 
csatlakozóinak milyensége. 


Általános ökölszabály, hogy minél nagyobb egy grafikus kártya 
modellszáma (pl. Radeon HD 7970 vagy GTX 680), annál fejlettebb 
technológiát vonultat fel. Ez azonban még nem jelenti feltétlenül azt, 
hogy az újabb kártyák teljesítenek a legjobban. Nem mindegy hány 
Mhz-en pörög a GPU és az sem, hogy milyen memóriából meny- 
nyi került a lapra, illetve az sem, hogy a modulok milyen órajelen 
tevékenykednek. 
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Processzor 


Amennyiben ütős agyat kívánsz "növeszteni" a gépedbe, rengeteg 
specifikációt kell megfontolnod, De még mielőtt belemerülnél az 
adatokba, tisztáznod kell, mennyit tudsz a leendő processzorod- 

ra szánni. Miután ezt már megközelítőleg tudod, érdemes azon 
elgondolkozni, hogy milyen feladatokra kellene, illetve, hogy 
milyen gépet szeretnél építeni. A számodra legjobb ár/érték arányú 
CPU kiválasztása a gyártónál kezdődik. Ha eldöntötted, hogy 
AMD, vagy Intel és már meglévő alaplaphoz keresel megoldást, 
akkor figyelembe kell venned a tokozást. Amennyiben új gépet 
építesz, az utóbbinak túlzott jelentősége nincs; de annak már annál 
inkább, hogy hány magos és hány szálon képes feladatvégzésre a 
processzor. Ezentúl érdemes az órajelet is számításba venni, de ne 
ez alapján dönts, mert már rég letűntek azok az idők, amikor ez a 
szám nyomott a legtöbbet a latban. Nézz utána inkább annak, hogy 
ha a megoldás rendelkezik IGP-vel, akkor az milyen teljesítményre 
képes, mennyit fogyaszt, mekkora a processzor gyorsítótára, illetve 
milyen tuningpotenciállal rendelkezik. Az utóbbiak kiderítéséhez 
csak a termék adatlapját kell megtekintened, de emellett érdemes 
teszteket is olvasni, hogy még vásárlás előtt kiderüljön, mire képes 
a kiszemelt CPU a tesztágyakon. 
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Mivel a gép előtt töltött időd nagy része a monitor lesésével telik, 
érdemes a lehető legjobb megoldást beszerezned, amit megenged- 
hetsz magadnak. Ekkor figyelembe kell venned a panel típusát, a 
felbontást, a kijelző méretét, a csatlakozókat és persze az árat. 
Irodai alkalmazások kezeléséhez, böngészéshez és alkalmankénti 
filmezéshez egy egyszerű, kedvező árú modell tökéletesen megfe- 
lel. Általában ezek a darabok TN-t panelt használnak, az állványuk 
nem túl flexibilis, csatlakozókból nincsenek eleresztve, de viszony- 
lag nagy méretben szerezhetők be. Ezeknél sokkal népszerűbbek 

a multimédiás monitorok, melyeket funkciógazdagságuk több 
területen is bevethetővé teszi. Általában megfelelő a fényerejük, 
szép képet nyújtanak és a legtöbbször TV tunerrel érkeznek. 
Gamer területre nem jó akármi. Annak érdekében, hogy 
ghostinggal, képmosódással ne találkozhass, gyors válaszidejű 
panel szükséges. Igaz, kisebb kijelző méreten ezek az effektek nem 
szúrnak szemet, de ha már huszonnégy hüvelykes megoldáson 
gondolkozol, ott garantáljuk, hogy gerendaként nehezedik majd 

a szemgolyódra egy két képen látható zaj. 5 ms (feketéből-fehér) 
vagy 2 ms (szürkéből-szürke) válaszidejű, vagy annál gyorsabb 
monitort keress, és ha több lehetőség is van, olyat, melyen bőséges 
a csatlakozókínálat. 
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SONY 


make. beljleve 


. Ultra 


Új Sony VAIOs PRO 


Egy vékony, 13,3"-os Ultrabook", lenyűgöző képminőségű érintőképernyővel és 
4. generációs Intel? Core" i5 processzorral. A repülőgépgyártásban már ismert 
erős, de mégis könnyű karbonszálas kialakításnak köszönhetően csak 1,06 kg. 
VAIO? PRO 13, a világ legkönnyebb Ultrabook" -ja. 


12013. június 5-én. VAIO" Pro 13 esetén összehasonlítás az 
érintéssel vezérelhető 33.7 cm(13.3") méretű Ultrabook"" osztállyal. 


NO 


Intel, azIntel Logo, Intel Inside, Intel Core, Ultrabook, és Core Inside az Intel Corporation védjegyei az USA-ban és/vagy más országokban. 
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Belső tárhely vásárlása során először azt érdemes eldöntened, hogy a sebesség vagy 
a nagy tárhely fontosabb számodra. Amennyiben rendszeresen olyan programokat 
futtatsz, melyek szinte folyamatosan szippantanak be tartalmat a háttértárról, vagy 
harapós operációs rendszert szeretnél, gyors bootolással, akkor egy SSD lesz a te 
megoldásod. Ha azonban főleg a tárhely számít és abból szeretnél bőven, akkor 
továbbra is a hagyományos merevlemezek között érdemes keresgélned. Míg az 
SSD esetében a csatolófelületre, a memóriamodulok technológiájára és a vezérlő 
chip fejlettségére kell figyelni, a merevlemezeknél a legfontosabb paramétereket a 
csatolófelület, a forgási sebesség adja. 

Általános használatra, web-böngészésre, szövegszerkesztésre, filmezésre egy 
közepes méretű merevlemez tökéletesen megfelel. A multimédiás gépekbe ezzel 
szemben már érdemes nagyobb, minimum egy TB-os megoldásokat beszerezni 

és ártani az sem fog, ha az operációs rendszer egy SSD-re kerül át. Egy régi gép 
számára a legjobb, ha a merevlemezek mellé egy SSD is kerül. A masina új életre 
kel és olyan tempót produkál, amit még újkorában sem láthattunk. Az SSD hasz- 
nálatról azt azért még érdemes tudni, hogy a játékok nem pörögnek nagyobb fps 
számon, csupán gyorsabban töltenek be. 


Ha már belső tárhelyből nem fér több a gépedbe, és adatmentésre, vagy adathor- 
dozásra keresel nagyobb kapacitású megoldást, akkor az USB kulcsokon túlmutató 
külső eszközökön érdemes elgondolkozni. Abban az esetben is ez ígérkezik a 
legkézenfekvőbb megoldásnak, amikor a noteszgéped kívánod megszabadítani a 
ritkábban használt, de mégiscsak megtartani kívánt médiatartalmaktól. Vásárlás 
előtt azért érdemes alaposan átgondolnod, hogy mire fogod használni a külső 
tárad, milyen gyakran végzel adatmentést, mennyire fontos az eszköz hordozható- 
sága, szükséged van-e adatvédelmi funkciókra. 

Ha már tisztában vagy vele, miként használnád a kütyüt, el tudod dönteni, hogy 
mekkora tárhely lenne számodra ideális. Gyakori mentés esetén emellett érdemes 
fontolóra venni a csatolófelület milyenségét, és HDD esetén a fordulatszámot is. 
Hordozhatóság szempontjából nem mindegy, hogy a merevlemez kapott-e rázkó- 
dásvédelmet, illetve, hogy milyen burkolat veszi körbe. Emellett, ha számodra az 
adatbiztonság is lényeges, akkor hardveres titkosítással ellátott darabot keress. Fon- 
tos megemlítenünk, hogy külső SSD-ket is lehet kapni, de egy külső tok segítsé- 
gével egy belső flash meghajtóból akár te magad is varázsolhatsz külső megoldást, 
ráadásul mindezt gyakran olcsóbban megúszod. 


PC-s játékok során a legtöbb akció kivitelezéséhez vagy befejezéséhez egérmoz- 
gatásra, kattintásra van szükség. Az egerek zöme általános használati körülmé- 
nyek között jól vizsgázik, de mi a helyzet az adrenalinpumpáló játékok közben, 
mikor egyetlen csúszás is rengetegbe kerülhet. A jó gamer egér kiváló minőségű 
szenzorral érkezik, melyet még az sem zökkent ki a munkából, ha a csata hevében 
kissé megemeled az egeret. Hogy milyen érzékenységű egeret érdemes keresni az 
főleg a játékstílusodtól függ. Ha kis mozdulatokkal szeretsz operálni, akkor magas, 
ezerhatszáz DPI feletti darabot keress, de ha heves, nagy mozdulatokat használsz, 
inkább a száz-ezerötszáz DPI-s megoldás lesz számodra megfelelő. Hiábavaló 
ugyanakkor a jó szenzor, ha alacsony az egér mintavételezési frekvenciája. Általá- 
nos használatra egy 4-8 ms válaszidővel rendelkező periféria is megfelel, de ha jót 
akarsz magadnak, keress 1-2 ms-os egeret. Ezen felül fontos az is, hogy a kütyün 
található fizikai gombok mennyire személyre szabhatóak és mennyi található be- 
lőlük. Mindennek a játékok során nagy szerepe van, de az általános használatot is 
segíthetik a bemakrózot utasítások. Fontos még azon is vacillálni, hogy vezetékes 
vagy vezeték nélküli legyen a kiszemelt egér. Ez szintén felhasználófüggő, de a 
vezetékes darabok még mindig megbízhatóbbak, pontosabbak, így halálosabbak is. 


Kezdőképernyő 
Kezdőképernyő 
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di 18-40 
Summer of Arcade. ] Dance Central Gears of War 3 


Habár könnyed, kecses kialakításuk miatt az ultrabookok igen 
vonzók tudnak lenni, azt azért érdemes róluk tudnod, hogy a 
komolyabb játékok megeszik a hardvert. Persze ezt nem kell szó 


szerint érteni, csupán arra szeretnénk rá ani, hogy játékra 
bizony továbbra is egy komolyabb méretekkel bíró gép való, mely- 
be az erős processzor mellett egy diszkrét grafikus kártya is befér. 
Hiába a processzorok egyre erősödő IGP-je, a grafikus munkát 
továbbra is a különálló GPU-k végzik jobban. De térjünk csak 
vissza az eredeti témához, mégpedig ahhoz, hogy hogyan válassz a 
forgalomban kapható temérdek laptop közül. 


Először is azt kell eldöntened, mire szeretnéd használni. Mi ugyan 
megelőlegeztük, hogy főleg játékra vetnéd be, de rengeteg más 
felhasználási terület létezik. Ha suliba keresel olyan gépet, melyen 
a webes játékokon, a szövegszerkesztésen és a böngészésen túl a 
komolyabb kép vagy videoszerkesztő programok is futnak, akkor 
Core i5, 4 gigabájt RAM és 7200 RPM-es HDD-vel rendelkező, 
HD felbontású kijelzővel szerelt darabnál ne add alább. Filme- 
zésre a belépő gépek is alkalmasak, melyeket már százezer forint 
környékén beszerezhetsz. Ezek rugalmasabbak, mint egy táblagép, 
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több perifériát csatlakoztathatsz hozzájuk, nagyobb kijelzővel 
rendelkeznek, de kialakításuk láttán gyakran kételkednek bennük. 
Mi tagadás, vaskosak. 


Amennyiben az asztali gépedet szeretnéd leváltani egy könnyebb 
megoldással, akkor olyat érdemes keresned, melynek képességei 
ha nem is minden területen, de túlszárnyalják a régit. Ebben az 
esetben nem baj, ha vastag, a lényeg, hogy a szép nagy kijelző 
mellé erőt is kapj. Általában itthon ezt a feladatkört a multimédiás 
laptopok töltik be, de ha igazán jót akarsz magadnak, akkor Core 
i5, 4-8 GB RAM, valamint egy diszkrét grafikus kártya nem árthat. 


Vásárlás előtt mindig gondolkozz el, hogy mire szeretnéd hasz- 
nálni az új gépet, majd lőj be egy ársávot, hogy könnyebb legyen 
a keresgélés. Miután ráakadtál egy-két pofásabb darabra, igyekezz 
megkeresni valamelyik szupermarketben, hogy megfoghasd és ki- 
próbálhasd őket. Vizsgáld meg, milyen erős a zsalu, pötyögj, hogy 
kiderüljön kényelmes-e a billentyűzet és nézd meg, hogy milyen a 
gép kijelzője. Ezek mellett az üzemidő is fontos szempont, mely- 
nek megközelítőleg pontos értékét tesztekből tudhatod meg. 


Amennyiben a feladataid túlnyomó részét az otthoni PC-n 
végzed, ott játszol, írod a szövegeket vagy szerkeszted a képeket, 
de például a suliban szükséged volna egy második, könnyen 
hordozható gépre, akkor a táblagépek között lesz érdemes 
szétnézned. Általánosságban igaz, hogy ezek az eszközök főként 
tartalomfogyasztásra specializálódtak, de egy billentyűzetes 
kiegészítővel legalább olyan jól muzsikálhatnak, mint egy 
notebook. Akkora erejük ugyan nem lesz, de a jobb alkalma- 
zásoknak hála, egyszerűen elvégezheted, amihez éppen kedved 


szottyan. Átbújhatod a friss híreket az interneten, jegyzetelhetsz. 


Ha unnád magad, egy-két játékkal úgy elütheted az időt, hogy 
aztán rohanás lesz belőle, valamint kedvenc sorozataidat is 
meglesheted, ha úgy alakul. Emellett általuk egy egész könyvtár 
vagy újságos lapulhat a zsebedben. De nézzük is meg, mire kell 
figyelned, mielőtt vásárolsz. 


Az első, amit érdemes eldöntened, hogy mekkora legyen a kijel- 
ző. A hét hüvelykes táblagépeket könnyebb elrejteni a zsebben, 
szinte bárhol veled lehetnek, míg a nagyobb változatokhoz már 
táskára is szükség van. A tíz hüvelykes modelleken ellenben 


kényelmesebb a szórakozás, hiszen nagyobb a kijelzőméret. Több 
tartalmat látsz, kevesebbszer kell lapozni és méretüknél fogva 
általában az üzemidejük is hosszabb. Ezzel pedig el is értünk egy 
fontos ponthoz. Ha gyakran vagy mozgásban, érdemes olyan 
táblagépet választanod, mely töltés után egy napig, vagy legalább 
addig bírni fogja a strapát, míg egy konnektor közelébe kerülsz. 
Emellett fontos, hogy mekkora tárhelyet kapsz, illetve, hogy 
milyen hardver került a burkolat alá. 


Mivel legtöbbet a kijelzőjét fogod nézni, érdemes olyan modellt 
választani, ami szép, pixelmentes képet jelenít meg. Szerencsére a 
képminőség lassan már a belépő szintű modelleknél sem problé- 
ma. Lehet, hogy a legtöbbnek nincs olyan fényereje, vagy felbon- 
tása mint a csúcsmodelleknek, de a technológia annyit fejlődött, 
hogy a kedvezőbb árfekvésű panelek láttán se folyik ki a szemed. 


Amennyiben pedig út közben is online szeretnél maradni, 3G-s 
modelleket keress. Egy mobilinternet előfizetéssel megtoldva így 
nem kell hotspotról-hotspotra ugrálnod, hogy megoszthasd a 
legfrankóbb eseményeket, híreket a barátaiddal. 
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Meeting with client 
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1:00 PM - 2:00 PM 
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Habár egy okostelefon vásárlása megterhelő feladatnak tűnhet, 
nem érdemes tudományos projekté változtatni a folyamatot, 
hiszen bármelyik modell hatalmas ugrást jelent a korábbi feature 
telefonodhoz képest. Persze az sem mindegy, hogy mit kapsz a 
pénzedért. Először is gondold át mennyit költhetsz. Ennek tisztá- 
Zása sok esetben jelentősen szűkíti az elérhető termékek számát. 
Miután belőtted az összeget, ballagj el egy boltba és fogd a kezedbe 
a készülékeket. Keress olyan modellt, mely kényelmesen elfér a 
tenyeredben és még nagy kijelzővel is rendelkezik. Minél nagyobb 
a kijelző, annál kényelmesebb lesz vele az élet, de fontos az is, hogy 
egy kézzel könnyen kezelhesd a telefonod. A kijelző felbontása 
sem mellékes, illetve az sem, hogy az milyen védelmet kapott. Ak- 
tív életet űzőknek ajánlott Gorilla Glassos modellt választani, mely 
ellenállóbb a karcolásokkal szemben, de azt azért hozzátennénk, 
hogy a nagyobb aszfaltfogásokat, ezek sem ússzák meg repedések 
nélkül. 


Mivel a telefonok működésének gördülékenységét az operáci- 
ós rendszer és a játékok befolyásolják, a legérdemesebb olyan 
készüléket választani, mely viszonylag erős hardverrel rendelkezik. 
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Manapság már belépő szinten sem ritka a két magos megoldás, így 
a legtöbb alkalmazás vígan elszalad, azonban ezeknek hely is kell. 
Keress olyan modellt, melynek beépített tárhelye elég nagy ahhoz, 
hogy a későbbiekben ne kelljen rendszeresen törölnöd, hogy egy 
új alkalmazás elférjen. A multimédia-tartalmaidat célszerű SD 
kártyára menteni, így a belső tárhely leterheltségét enyhítheted. 


A táblagépekhez, vagy a hordozható eszközökhöz hasonlóan 

itt sem mindegy, hogy a készülék akkumulátora mennyi ideig 
bírja. Egynapos üzemidőnél alább ezért ne add. Amennyiben a 
későbbiekben extra órákra volna szükséged, külső töltőt, vagy egy 
akkumulátoros tokot érdemes beszerezned. 


Vásárlás előtt érdemes teszteket olvasnod, melyekből az is kiderül, 
hogy mire képes a telefonok kamerája. Közös pályafutásotok során 
rengeteg kép születik majd, ezért nem mindegy, hogy azok milyen 
minőségűek, illetve az sem, hogy a médiatartalmaidat, milyen 
úton-módon juttathatod el a különféle hangeszközökig, kijelzőkig. 
Válassz igényeidhez mérten és egy tanácsot fogadj meg tőlünk: ha 
hosszú távra tervezel, érdemes kicsit magasabbra tenni a lécet. 


A 
h 
i 


Televízió 


Mekkora tévét érdemes a konzolhoz választani? Amekkorát csak 
megengedhetsz magadnak. Itt persze ne csak az árra gondolj, a 
szobád fizikai paramétereit is védd számításba. Egy batár nagy 
kijelzős darab nagyon jó, de ha fél méterre előtte kucorogsz 

az ágyad szélén, kevésbé lesz élvezetes. Ezzel el is érkeztünk 

a tévévásárlás egyik fontos részéhez, a kijelzőmérethez. Pár 
lehetőségen keresztül most meg is mutatnánk, hogyan válassz 
méretet. Ha a belső tér viszonylag kicsi és másfél méterről sze- 
retnél a tévéd kijelzőjét nézni, akkor egy harminchét hüvelykes 
megoldás az ideális. Ha már két méter távolságra van a kedvenc 
kanapéd az ötveneseken is elgondolkozhatsz, ha pedig távolabb 
ülsz, akkor a nagyobbak is képbe kerülhetnek. A kijelzőtől való 
távolság azonban csak egy dolog. A pénztárcád is hatást gyakorol 
majd a döntésre, ahogy a készülékek árazására az alkalmazott 
paneltechnológia. 

Egy évtizede mikor berobbantak a piacra a flat-paneles modellek, 
a plazma volt a tévégyártók kedvence. Az elmúlt években azon- 
ban a piacot az LCD-s megoldások kezdték uralni, amivel na- 
gyobb kijelzőket lehet készíteni, a készülékek energiahatékonyak, 
de ennek ellenére fényes képet produkálnak. A LED LCD-k 
fényerőben még az előzőekre is rátesznek egy lapáttal, de a 


kedvezőbb árú modelleknél gyakran a blooming-effekt rontja a 
képet. Ekkor gyakorlatilag az történik, hogy a kijelzőn megjelenő 
világosabb részek belefolynak a sötétebbekbe, ezzel csökkentik 
a feketék mélységét. A plazma ellentétben rendkívül jó fekete 
szintekkel rendelkezik, egyenletes a kép, a színtelítettség és a 
kontraszt pedig nem csökken, ha élesebb szögből szemléljük a 
képet. 

Ha már tudod, milyen paneltechnológia mellett lenne érdemes 
maradni, akkor ideje elgondolkozni azon is mekkora felbontást 
szeretnél. A legtöbben jelenleg HDTV-ket vásárolnak, hiszen 
ezek a modellek bekerültek a mainstreambe és már kedvező 
árfekvésen is beszerezhetők. Az Ultra HD és a 4K kijelzők brutá- 
lisan szép képe egyelőre még , a szinte elérhetetlen" kategóriába 
tartozik. 

Ahogy a monitoroknál, úgy a televíziókészülékeknél is érdemes 
egy pillantást vetni a frissítési frekvenciára; de ne foglalkozz 
vele túlzottan. Egy hatvan. Hz-es vagy egy száhúszas tökéletesen 
megfelel. Hasonlóan, túl.nagy jelentősége a kontrasztaránynak 
sincs, mivel a gyártók egymás között nem használnak egységes 
mérési metódust. Mielőtt végleges döntést hoznál, vess azért egy 
pillantást a csatlakozókra is. 
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Amennyiben szeretnéd elkerülni, hogy szüleid vagy kollégiumi szobatársaid gellert 
kapott vagy falba fúródó lövedékek hangjára felriadva, majd az agyukat elöntő harag 
hatására kikloffoljanak, akkor lehet célszerű egy fejhallgató használata. Ám ha ezen 
felül emberi időben, vagy amikor senkit nem zavar, csapattársaiddal is szeretnél 
kommunikálni, akkor bizony egy headsetre lesz szükséged. Ez lehet egyszerű kivitelű 
is, mely a fejhallgatón és a mikrofonon kívül semmilyen extrát nem tartalmaz. A 
komolyabb megoldások USB-n keresztül is csatlakoztathatóak, melyek előnye, hogy 
nagyobb hangerőt csikarhatsz ki belőlük és nem kell két jack aljzatot betömni. Ha 
vadászatra, vagy bevetésre indulsz, a körülötted történő eseményeket a surround 
hangzású modellek adják vissza a legjobban - bár hangélményben meg sem közelítik 
a hangrendszereket. Egy komoly gamer mindenesetre használjon térhatású fülest, 

a még komolyabb pedig válasszon force feedbackes darabot, melynek fejhallgatóba 
épített motorja erősíti a játékélményt. 

Habár a headsetek java PC-hez készült, a szép számmal kaphatóak olyan megoldások 
is, amelyekkel a konzolos játékok hangja húzható fejre. A hangminőségről még nem 
beszéltünk, pedig kritikus része a dolognak. Olvass teszteket és keresd a számodra 
megfelelő headsetet. 


Minek hangfal, ha a laptopba vagy a monitorba be van építve pár hangsugárzó? 
Néhány indokot kapásból fel tudunk sorolni, még akkor is, ha a Dying Lightra 

várva egy jó kis Dead Islandes zombizás kellős közepén tartunk. A komolyabb külső 
hangsugárzó rendszerek jobb hangzásvilágot nyújtanak, sőt a szobádban megfelelően 
elhelyezve őket, eszméletlen jó térhatást is kaphatsz. Még a vásárlás elején érdemes 
tisztázni, hogy egy játékos igénye eltér a zeneimádó társaitól. Neked elsősorban ütős 
basszusra van szükséged, mely a robbanásoknál a gatyát is megremegteti a szom- 
szédon. Ezt már egy normálisabb 2.1-es rendszerrel is elérheted, ami egyébként a 
filmezés közben is jól jön majd. Pattogatott kukoricát rágcsálni és kólát szürcsölgetni 
egy surround rendszer hanghullámainak összecsapása közepette is tudsz, de itt már 
azt is meg tudod különböztetni, hogy a különböző effektek honnan érkeznek. 

Ha már eldöntötted, milyen hangsugárzót választasz, érdemes rámenni az extra 
funkciókra. A kiszemelt daraboknál járj utána, hogy van-e basszus vagy magas állító, 
kapsz-e távirányítót, tudsz-e némítani, mi a helyzet a Bluetooth-szal, DLNA-képes-e 
a cucc és, hogy milyen csatlakozókat sorakoztat fel. Amennyiben nem szereted a szo- 
bádat behálózó kábeleket, a vezeték nélküli megoldásokon is érdemes elgondolkozni. 


Manapság egyszerű eltévedni a routerek funkcióinak és technoló- 
giáinak útvesztőiben. A nagyobb cégek általában tetemes összege- 

ket költenek hálózati szakemberekre, akik a terület felmérése után 
választják ki a megfelelő megoldásokat. Otthoni felhasználóként ezt 
nem engedhetjük meg, de nincs is rá szükség. Ha napközben odahaza 
a mobilodról vagy a táblagépedről is szeretnél internetezni, vagy a 
laptopoddal nem csak egy helyen szeretnél játszani, akkor vezeték 
nélküli routerre lesz szükséged. Ha gyakran lógsz komolyabb online 
játékokon, érdemes O0S funkcióval ellátott modelleket keresni. Sűrűn 
lakott övezetben egy kétsávos megoldás lehet jó opció számodra, 
mivel az 5 GHz-es sávot viszonylag kevesen használják. A router 
dobozán található háromjegyű szám (pl. 300 Mbps), a belső hálózatod 
megosztási sebességére lesz főleg hatással; gyorsabb nem lesz tőle az 
internet. Ha pedig már vásárolsz, 802.11n-nél alább ne add. 


(2) AZASUS a Windows 8 operációs rendszert ajánlja. 
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KEETTSSMESÉSS ÉS ES TESSEN HOASR E ASZ TESZT YE VEÉR 


Kirobbanó teljesítmény és tiszteletet parancsoló külső. A G750JH egy szörnyeteg, még a ROG 
szabványok szerint is. A legerősebb 4. generációs Intel Core" i7 processzornak köszönhetően a 
játékok meghökkentő folyamatossággal futnak. Lecserélnéd az asztali PC-d? Jobb, ha erre 


felkészülsz! A G750JH mindent lesöpör az asztalról az NVIDIA? GeForce9 GTX 780M 4GB r ; l 
GDDRS5 grafikus vezérlőjével, ami maximális képminőség mellett is brutális sebességre képes. // ? f 
Hűvös és csendes játékmenetben lehet részed á hátsó kettős hűtőrendszernek hála, a y 


háttérvilágítással ellátott, ergonomikus és gamer-specifikus billentyűzettel gyorsan és pontosan 
mozoghatsz a csatatéren órák múltán is, a SonicMaster technológiának és a ROG AudioWizardnak 
köszönhetően pedig szenzációs hanghatásokban lehet részed. Mindent jobban fogsz hallani — E C H ja L oO N 
beleértve az ellenfeleid menekülését is! A PROFIK VÁLASZTÁSA 


nizl-ejalel[ei-ie [d CHAMPIONS I 


Az alábbiak az Intel Corporation Egyesült államokban vagy más országokban használt védjegyet: Core Inside, intel, intel Logo, Intel Core, intel Inside, intel Inside Logo. 


Nokia Lumia 5625: 


gyorsaságra élezve 


Gyorsaság és dinamizmus jellemzi a júliusban bejelentett Nokia Lumia 625 okostelefont, 
amely 4.7 inches képernyője az eddigi legnagyobb a Lumia sorozatban. 
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figyelmet, hiszen ez a Nokia legnagyobb kijelzővel rendelkező 

készüléke, azonban érdemes benézni a motorháztető alá is, 
mivel a gyártó a középkategóriás átlagnál valamivel erősebb telefont 
tervezett. A díszes, 800x480 képpont felbontású kijelzőt Gorilla 
Glass 2 üveg védi a karcolásoktól és a mindennapi sérülésektől, 
emellett viszont szuper-érzékeny, akár kesztyűben is használható, 
amely - a hideg hónapokat figyelembe véve - kényelmes és hasznos 
tulajdonság. Cserélhető hátlapok nélkül szinte nincs is Nokia, a 
Lumia 625 telefonhoz öt különböző, világosabb árnyalatú hátlap 
közül választhatunk. 


A Nokia Lumia 625 egyértelműen a méretével vonja magára a 


A Windows Phone 8 operációs rendszer mára számos innovatív 
funkcióval bővült, amelyet a készülék 4G/LTE képességével, és a 
magyarországi hálózat folyamatos kiépülésével egyre inkább ki lehet 
használni. Emellett a telefon megkapta a Nokia Amber frissítést is: 
az Élő Csempék közvetlenül a kezdő képernyőn frissülnek, elér- 
hető az FM rádió, az adatforgalmat precízen mérő Data Sense, a 
Kapcsolatok alkalmazás segítségével pedig még könnyebbé válik a 
kapcsolattartás a barátokkal és az ismerősökkel. Természetesen a 
Windows Phone 8 rendszerből nem maradhattak ki az Xbox Live és 
a Microsoft Office alkalmazások sem, valamint 7GB online SkyDrive 


NOKIA 


tárhely is jár a telefonhoz. A Nokia Lumia 
625 okostelefon SD-kártya támogatást nyújt, 
a 8 GB belső tárhely így 64 GB-ig bővíthető. 


Az alkalmazások terén a Microsoft és a 
Nokia hamar felvette a versenyt, amelynek 
köszönhetően mára az áruházból több mint 
165 ezer alkalmazáshoz lehet hozzáférni. Itt 
el is érkeztünk a telefon igazi erősségéhez, a 
játékélményhez, ami tényleg nem okoz csa- 
lódást. Az Xbox játékok szépen futnak, így 
az általunk kipróbált Angry Birds, Asphalt 
7: Heat és a vadnyugaton játszódó zombi 


Photos 


és vámpír vadász Six-Guns is. Szuper újítás 
az áruházból letölthető Xbox SmartGlass 
elnevezésű alkalmazást, amely a telefont 

az Xbox 360 kvázi második képernyőjévé, 
vagy interaktív kezelőfelületté alakítja. A 
nagy kijelző alatt egy kétmagos Oualcomm 
Snapdragon S4 muzsikál egy Adreno 305 
grafikus processzorral kiegészülve, 1,2 Ghz- 
en. A telefon érezhetően gyorsan reagál. 

A Nokia Lumia 625 telefon 5 megapixeles 
kamerával és egy LED vakuval rendelkezik, 
és képes Full HD videó rögzítésére is, így a 
fotózás is hozza a kategóriától elvárt minő- 


séget, amelyet a Nokia még számos egyéb al- 
kalmazással egészít ki. Ilyen például a Nokia 
Smart Cam, amelynek segítségével a nem 
kívánt tárgyak (vagy személyek) eltűntethe- 
tőek a fotókról, vagy a Nokia Cinemagraph, 
amely animáció hozzáadásával teszi élővé a 
képeket. 


A telefonra telepített Nokia HERE 
helymeghatározó -és térképszolgáltatása 
ingyenes térképeket, lépésről-lépésre vezérlő 
navigációt és a tömegközlekedéssel kapcso- 
latos információkat egyaránt kínál. 
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Kingdoms of Amalur: Reckoning Bulletstorm 
4 digitális PC letöltőkód a póló mellé! 4 digitális PC letöltókód a póló mellé! 


KÉT VÁLASZTHATÓ PÓLÓ 
HOZZÁ TARTOZÓ TELJES JÁTÉKKAL 


FIGYELEM! ! A pólókhoz adott teljes játék aktiválásához és letöltéséhez netkapcsolat szükséges! 


MEGRENDELHETŐ 


50 B. piayFt. hu SE 


. NAGYOBB. JOBB. GYORSABB. 


AZ ÚJ NOKIA LUMIA 625 
£4G TECHNOLÓGIÁVAL 


e Nagyszerű képmegjelenítés a ragyogó, 4.7" méretű LCD képernyőn 

e LTE technológia támogatása a 3G-nél akár tízszer gyorsabb internetezéshez! 

e Színes, cserélhető borítók 8, szuperérzékeny kijelző 

e Képalkotás 8. képszerkesztés a Nokia Smart Cam alkalmazással 

e Ingyenes HERE Maps 8, HERE Drive navigáció hangutasítással? 

e Hallgasd zenéidet útközben is kiváló minőségben a külön megvásárolható 
NOKIA COLOUD BOOM fejhallgatóval! 


1. A tényleges kapcsolat sebessége számos tényezőtől függ, beleértve a jelerősséget, a mobilhálózat konfigurációt és a hálózat leterheltségét. 

2. Online beállítással történő használat adatforgalommal járhat, melyért szolgáltatód adatforgalmi költségeket számíthat fel. 

0 2013 Nokia, Minden jog fenntartva. / 0 2013 Microsoft. Minden jog fenntartva./ A képek illusztrációk. A készülékek és a tartozékok színválasztékának 
elérhetősége országonként és kereskedelmi csatornánként változhat. További részletek a www.nokia.hu oldalon és az üzletekben! 


ad Windows Phone NOKIA 


Őszi Windows 8 
kollekció 


szerencsére egyre változatosabb és színesebb. 


Windows 8 megjelenése előtt a Microsoft 
A platformjának felhasználói előtt kevés vá- 

lasztási lehetőség volt az eszközöket tekintve. 
Vagy vettek egy hagyományos Asztali PC-t, egyen- 
ként összeválogatva és fejlesztve a komponenseket, 
vagy beruháztak egy elválaszthatatlan billentyűzet 
és monitorból álló noteszgépre, vagy alternatív 
megoldásként egy kész AlI-in-One gépet, netán egy 
gyárilag összeállított dekstopot tettek bele a bevá- 
sárlókosarukba. A nyolcas verziószámú platform 
szerencsére nagyobb szabadságot adott a gyártók és 
a vásárlók számára, így ma már vásárolhatunk Win- 
dows 8-as táblagépet, a klaviatúrától elválasztható 
kijelzővel rendelkező hibrideket, illetve 180 fokban 
forgatható monitorral vagy billentyűzettel könnye- 
dén táblává alakítható noteszgépeket. Van itt kérem 
választási szabadság! Nehéz dönteni az elérhető 
megoldások közül, egyedül csak abban vagyunk 
biztosak, hogy a hagyományos unalmas. Főként, 
hogy a hibridek egyszerre használhatóak táblagép- 
ként és noteszgépként, így egyszerre két eszközt is 
ki tudnak váltani. A Windows 8 adja mindehhez a 
táptalajt, hiszen modern alkalmazásai maximálisan 
támogatják az érintéssel történő adatbevitelt, a Win- 
dows Áruház app-kínálata immár több mint 100 
ezer tételből áll, rendelkezésünkre áll többek között 
az Xbox és a SkyDrive mélyen integrált felhőszol- 
gáltatása, plusz megkapjuk az elmúlt 20 évből már 
jól ismert Asztalt is a maga alkalmazásaival és Start 
gombjával együtt. Utóbbi már a 8.1-es frissítés egyik 
újdonsága, ami még tovább bővíti a rendszer funk- 
cionalitását, és nem mellékesen alapot és lehetőséget 
ad a gyártóknak ahhoz, hogy frissítsék Windows 
kollekciójukat olyan gépekkel, amelyek már tudnak 
építeni a legújabb processzorokra és kijelző-techno- 
ógiákra, valamint az operációs rendszer újdonsága- 
ira. E röpke bevezető után nézzük az őszi felhozatal 
három legérdekesebb tagját. 


Asus TIOOTA 

Egy igazi hibriddel van dolgunk, ami számítógép- 
ként és táblagépként is tökéletesen ki tudja szolgálni 
felhasználóját. A TIOOTA modellben az Intel leg- 
rissebb Bay Trail-T architektúrája dolgozik, amely 
a korábbi Atom chipekhez képest jelentős teljesít- 
ménynövekedést ám ugyanakkor csökkentett ener- 
giafogyasztást kínál, köszönhetően a mindössze 22 
nanométeres kiszerelésének. Az Asus gépében egy 
négymagos 73740 processzor dolgozik - amit sok 
2-3 éves noteszgép irigyelhet -, 2 GB belső memória 
társaságában. A hardveregységek akár 11 óráig is 
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tudnak egyhuzamban dolgozni, bármiféle energiatáplálás nélkül, 
miközben a korábbi noteszgépek jó, ha 3-4 óráig bírták szuflával. Az 
átalakítható gépbe Sonic Master hangszórók, microSD kapu, vala- 
mint egy 10,1 hüvelykes, 1366x768 felbontásra képes érintőkijelző 
került, utóbbi mindennapos munkára bőven elegendő, ám akinek ez 
kevés, az a HDMI kimenetének köszönhetően egy külső monitort is 
a hibridhez kapcsolhat. A készülék ára egyelőre nem ismert, ám úgy 
hírlik, baráti összeget látunk majd az árcédulán. 


Toshiba Encore 

A táblagép főként azoknak készült, akik egy kézben tartható, 

ámde erőteljes Windows 8-as segédre vágynak. A Windows 8.1- 
nek köszönhetően ugyanis a rendszer már a kisebb képátmerőt 

is támogatja, amely ziccerre a Toshiba szinte azonnal lecsapott. 

A mindössze 10,75 milliméter , vastag" 8 hüvelykes (1280x800 
felbontású) IPS kijelzővel ellátott Encore akár a kabátzsebünkben is 
elfér, ám ez nem jelenti azt, hogy az erejéről is lekicsinylően kellene 
beszélnünk. A négymagos, akár 1,8 GHz-es órajellel is zakatoló Bay 
Trail-T 23740 mindennek nevezhető, de gyengének nem. A hátlapi 
8 megapixeles kamera, az eszközt azonnal felébresztő InstantGo 
technológia, valamint a Dolby Digital Plus hangzással felvértezett 
sztereo hangszóró pedig olyan igazi pluszt adnak, amelyek jelenléte 


könnyedén sikeressé teheti az eszközt, amelynek microHDMI és 
microUSB kimenetéhez további periféi satlakoztathatók, így a 
479 grammos eszköz akár valódi digitális központunkká is válhat. 


Lenovo Miix 
Megfizethető, noteszgéppé alakítható táblagéppel rukkolt elő 
a Lenovo, amelyben olyan finomságok is helyet kaptak, mint a 
Veriface arcfelismerő rendszer. A 10,1 hüvelykes IPS 
alatt egy kétmagos 1,8 GHz-es 22760 Intel Atom proc. 
amely a gyártó állítása alapján egy szuflával akár 10 óráig is tud üze- 
melni, még bekapcsolt Wi-Fi adapter mellett is. A CPU-t 2 GB belső 
memória, egy integrált SGX545 45$ videokártya és 64 GB tárhely 

zíti ki, minden fontos csatlakozóval (microHDMI, microUSB) 
egyetemben. Természetesen a szoftveres alapot ezen esetben is a 
Windows 8.1 operációs rendszer adja, valamint az eszközön előte- 
lepítetten megtalálhatjuk a Microsoft Office g Student irodai prog- 
ramcsomag legújabb változatát (ami a többi itt bemutatott eszközre 
is igaz), így biztosak lehetünk benne, hogy a penge vékony Miix 
minden olyan összetevőt tartalmaz, ami a munkához és a kikapcso- 
lódáshoz nélkülözhetetlen. Ráadásul segítségével egy noteszgépre 

és egy táblagépre is szert tehetünk, bár ezt az előnyt mindegyik itt 
bemutatott modellre elmondhatjuk. 


egé. 


E goze tenratuezekt 
esszeru vortént z 
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Nem csak játék az élet! 


Hozz ki még többet kedvenc konzolodból! 


a legtöbbet. 


09 Windows Media Center Tk TONNA JA92DAT 1-9 "4 AZA MANN 7-0 


Az) Xbox 360 Extender segítségével a képeket, a zenéket és a 
videókat a televízión élvezheti. 


atta llítás 


Extender telepítése 


Az Extender és a számítógép konfigurálása 


Várjon, amíg az alábbi feladatok befejeződnek. 


v A számítógép beállításainak megadása 


7 Extender keresése 
Extender konfigurálása he] 
Műsortár készítése 


Csatlakozás az Extender eszközhöz 


MEDIA CENTER EXTENDER 


j 
Eltávolítás 
epgdéseg Xbox 360 Media Center Extender 
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Sokan kizárólag játékra használják az Xbox és PlayStation konzoljukat, miközben 
ezen eszközök egy szórakoztatóközpont szerepét is be tudják tölteni. Cikkünkben 
bemutatjuk a konzolok rejtett képességeit, és azt, hogy miként tudjuk kihozni belőlük 


ran csak játékra használnak a tulajdonosaik - annak 

ellenére, hogy ezen eszközök sokkal többre képesek; 
nem véletlenül beszél a Sony és a Microsoft szórakoztató- 
központokról. Xbox és a PlayStation esetén a szolgáltatások 
tárháza igen széles (a Nintendo termékeinél pedig még 
várni kell e funkciók megjelenésére), de azokat csak egy 
internetelérés birtokában, illetve jobbára csak a Föld gazda- 
gabb részein - értsd Egyesült Államok és Nagy-Britannia 
- érhetjük el teljes mértékben. Ettől függetlenül hazánkban 
sem kizárólag játékra valók a konzolok, sokkal többet is 
kihozhatunk belőlük. 


E gyre több nappaliban található konzol, amelyet gyak- 


A Windows kiterjesztése 

Összeállításunkat kezdjük a Microsoft konzoljával és 
operációs rendszerével, amely párosításnál nem meglepő 
módon meglehetősen egyszerű a két eszköz összekötése. 
Windows XP, Vista és Windows 7/8 mellett ugyanis köny- 
nyedén továbbíthatjuk a zenéinket, képeinket és videóinkat 
a konzolunkra, hogy azzal játsszuk le a fájljainkat. Ehhez 

a két újabb platform esetén semmit sem kell telepítenünk, 
a 2001-es rendszernél viszont le kell töltenünk a Windows 
Media Player 11-es verzióját (http://go.microsoft.com/ 
fwlink/?LinkId-73543). Ezt követően indítsuk el a mé- 
dialejátszót, kattintsunk a műsortárra, majd válasszuk ki a 
megosztás menüponton belül az Ethernet-kábellel (vezeték 
nélküli kapcsolatnál értelemszerűen Wi-Fin keresztül) 
csatlakoztatott Xbox konzolunkat, amelynek engedélyez- 
zük a hozzáférését. Az Xbox ezt követően látni fogja az 
eszközt, így lejátszhatjuk a hálózaton keresztül a megosztott 
fájljainkat. Megjegyzendő, hogy Vista esetén ugyanígy kell 
eljárnunk, csak esetében nem kell letölteni a Windows 
Media Player 11-es kiadását. Az újabb operációs rendszer- 
nél azonban nem érdemes ezt az utat járni, mivel Vista és 
Windows 7/8 mellett élhetünk a Windows Media Center 
adta kiterjesztés alkalmazása mellett. Utóbbit pofonegysze- 
rű beállítani, hiszen ha a gépünk és a konzol egy routerhez 
csatlakozik, akkor a Media Center rögtön riaszt, hogy a 
hálózaton egy Extender-eszközt érzékelt. A felvételéhez 
kattintsunk a beállításra, majd telepítsük azt, megadva az 
Xbox által generált titkos kulcsot. 

Utóbbi megszerzéséhez az Xbox főoldalán lépjünk be vagy 
közvetlenül a Windows Media Center alkalmazásba, vagy 
a rendszerbeállításokon (System Settings) belül a számí- 
tógépek csoport (Computers) Windows Media Center 
menüjébe. Itt a beállítást (Setup) kiválasztva kérjünk egy 
kódot, amit ezt követően adjunk meg a Windows Media 
Centerben. Ha mindent jól csináltunk, akkor ezt követően 
települ az Extender, amely magában foglalja a kapcsolat 


konfigurálását, a műsortár készítését, valamint a kliensen 
(jelen esetben az Xbox konzolon) a Windows Media Center 
elindítását, amely rögtön szinkronizálni kezdi a gépünkön 
lévő médiafájlok adatait - ezeket utána úgy játszhatjuk le, 
mintha a konzol tárolná őket. 


Az ördög nem alszik 
Az egyklikkes telepítés azonban nem minden esetben mű- 
ködik. Ha gond adódna, és az Xbox gés látná 8 gépünket, Médiaadatfolyam-továbbítás beállításainak megadása eszközökhöz és 
akkor a főoldalon lévő My Xbox utasításain belül lépjünk számítógépekhez 
be a hálózati beállításokhoz (Network Settings), majd a gr 
erzeéó aza 3 4 FE 43 , [1 A műsortár megnevezése hmolnarj 
megfelelő hálózat kiválasztása után manuálisan állítsuk LB spértelmezett beálítások megadása 
be azt (Configure Network) - ehhez elsőként szükségünk 
lesz a gépünk IP-beállításaira. A megtekintéséhez parancs- ZT] 
bú § elk Eszkózók megjelenítése a következőn: / Helyi hálózat 
sorban (Start menü: cmd) adjuk ki az ipconfig parancsot, f 
majd keressük meg a hálózati kapcsolatot (például: Ether- 
net adapter local area), és jegyezzük fel az IP-cím (Ipv4 
Address), az alhálózati maszk (Subnet Mask), valamint az 
alapértelmezett átjáró (Default Gateway) melletti számokat. L — — —— — 
SZAg- ő BEST k ja A megosztott médigfójlok elérése minden eszkóz számára engedélyezett. 
Ezekre lesz szükségünk, annyi kiegészítéssel, hogy mivel £a. É 
Otthoni csoport és megosztási beálítások kiválasztása 
egy hálózaton minden IP-címnek egyedinek kell lennie, tzáegíátkádl heltlllssk meg 
ezért alkossunk egyedi számsort, tízzel megnövelve annak ENESTECE TÉS zgT egéz est 
az értékét (például ha a számítógép címe 192.168.1.1, akkor 
használjuk az 192.168.1.11 címet a konzol IP-címeként). 
Amennyiben ezek után is problémánk lenne a kapcsolattal, 
akkor látogassuk meg a konzol által ajánlott webcímet. 


Xbox Live notebookról 

Amennyiben szeretnénk csatlakozni az Xbox Live szolgál- 
tatáshoz, de az Ethernet-kábellel való összekötés a router 
távolsága miatt nehezen megoldható, Wi-Fi-adapterünk 
pedig nincs, akkor a notebookunkat is hadba küldhetjük, 
megosztva annak az internetelérését. Logikus módon 
ehhez egy olyan gép kell, amely rendelkezik egy vezeték 
nélküli- és egy Ethernet-csatlakozóval ellátott adapterrel. A 
művelethez írjuk be a Start menübe az ncpa.cpl szöveget, 
majd üssünk Entert. Kattintsunk a jobb egérgombbal arra 
a hálózati kapcsolatra (általában a vezeték nélküli lesz), 


amelynek az elérését meg akarjuk osztani, majd klikk a Go b Músortár 5 Zene b Előadó b REM. 
tulajdonságok parancsra. Ezt követően a Megosztás fülön Rendezés v  [/Adatfolyam v] . Lejátszási lista létrehozása 7 
belül engedélyezzük a , Megengedem a hálózat más felhasz- Intemetes hozzáférés engedélyezése az otthoni médiafájlokhoz.. Hossz 


nálóinak, hogy ennek a számítógépnek az internetkapcso- 
latát használják" lehetőséget, nyomjunk OK-t, majd kössük 


A lejátszó távvezérésének engedélyezése. 
4 A mégiafájlok lejátszásának automatikus engedélyezése eszközökön... ion 323 


6 3albi 
össze a két eszközt Ethernet-kábellel. Ha ezen megoldás 7] Bestd —— További adatfolyam-küldési beállítások. 
nem működne - nekünk nem igazán akart -, akkor van fil Ezt] 
szerét Egg z ké 8 5) 00-evanescence- 
egy B lehetőség is, ami viszont már remekül szuperált. E) 00-evanestence- 
Ehhez lépjünk vissza a hálózati beállításokhoz, kattintsunk 1dd a Around The Sun 
KT Ari 4 . 4 si J, Előadó 
elsőként a megosztandó, majd Ctrl-t nyomva tartva a másik Fzgyezzzi [ 1 Leming NewyYork 449 
hálózati kapcsolatunkra, a jobb egérgombbal előcsalható Ö Mt GJ ERESZERLB vez 
álózati kapcsolatunkra, a jobb egérgombbal előcsalható 0 Műfaj 3 LETÉTBE bis 
helyi menüben pedig a Hídkapcsolatok lehetőséget kivá- k kesz 4 Makeltállok nu 
lasztva hozzunk létre egy hálózati hidat, amely biztosítani új Felvett ÍV-műsor ; GEES H2RI vesd 
fogja a két adapter közötti zavartalan kommunikációt. €2 KINGSTON 70 Wándokat 304 


A PlayStation 3 médiaközpontja 

A Sony konzolja egy minden tekintetben kielégítő média- 
centerrel rendelkezik. Semmit sem kell hozzá csinálnunk 
a konzolon, csak bekapcsolnunk. Minimális teendőink 
mindössze a kiszolgálóoldalon vannak A PlayStation 
egyaránt képes kezelni a Windows, Linux és Mac OS X 
rendszeren található médiafájljainkat, illetve rengeteg 
hálózati médiaszerver és NAS rendelkezik beépített PS3- 
támogatással. 

Mi most az OSX alól történő médiamegosztás módját 
vesézzük ki - főleg, mert az újabb Windows rendszerekről 
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netet tágan, 


Foldinghome 


nem tudunk igazán regélni. A Windows Media Center 
egyszerűen megosztja a médiafájlokat, a PS3 pedig jobb 
esetben azonnal meglátja őket. Ha mégsem így lenne, 
akkor a fent leírt módszerek itt is célravezetők lehetnek. A 
Mac OS X csatlakoztatásához a PS3 Media Server nevű ki- 
szolgálót használjuk, amely az internetről ingyen letölthető, 
és természetesen e havi DVD-mellékletünkön is megta- 
lálható. Miután a programot telepítettük, elvileg azonnal 
rátalál a konzolunkra, ha azt bekapcsoljuk. Ilyenkor már 

el is kezdhetjük a filmezést, zenehallgatást, képnézegetést, 
de érdemes ehelyett még pár percet szánni a rendszer fi- 
nomhangolására. Ezt a szerverprogram többlapos felületén 
tehetjük meg. 


PS3 Media Server-buherálás 

A General Configuration oldalon adhatjuk meg a rend- 
szer nyelvét (ez alapból angol, magyar pedig nincs, így 
csak abban az esetben kell ezt átállítanunk, hogyha példá- 
ul az izlandi nyelvben otthonosabban mozognánk, mint 
az angolban), emellett itt állíthatjuk be a hálózati csatolót. 
Erre akkor van szükség, ha több is van a gépünkben, és 
szeretnénk megadni, hogy melyiket részesítse előnyben 

a hardver. A Navigation/Share Settings oldalon folytatva 
állítsuk be a gépünkről megosztani kívánt médiafájlok 
mappáit. Erre azért van szükség, mert alapjáraton a 
szerver a teljes merevlemezünket megosztja a hálózaton, 
ezt pedig talán nem kell hangsúlyozni, miért nem sze- 
retnénk. Miután ez megvolt, menjünk át a Transcoding 
Settings lapra. Amennyiben az itt olvasott hatalmas infor- 
mációmennyiség elbizonytalanít bennünket, nyugodtan 
hagyjuk ki ezt a lépést - a rendszer alapbeállításon is jól 
működik, nem lesz nagyobb gondunk a minőséggel. Ab- 
ban az esetben viszont, ha felcsillan a szemünk, akkor jó 
helyen járunk, ugyanis itt tudjuk beállítani a dekódereket, 
az audio- és videotömörítés minőségét, a stream puffe- 
rének mértékét, és mindent, amitől a rendszer harmo- 
nikusabban működhet és akadásmentesebbek lehetnek 

a filmjeink. Amennyiben mindezzel készen vagyunk, 
követhetjük kevésbé szakértő kollégáinkat a nappaliba a 
tévé elé. 

A PS3 oldaláról igazából semmi dolgunk nincs, mint 
hogy bekapcsoljuk a készüléket, a beállítások menüpont- 
ban felismertessük vele az otthoni hálózatunkat, és már 
látszania is kell a PS3 Media Servernek a médiakönyvtá- 
rainkban. Fontos itt megjegyeznünk, hogy ugyan nagyon 
kényelmes a konzol beépített Wi-Fi-adapterét használni, 
de amennyiben full HD-felbontású videókat is szeretnénk 
nézegetni a szerverünkről, érdemes egy vezetékes LAN- 
kapcsolatot kiépíteni mind a PS3 és a router, mind pedig 
a router és a szerverként használt számítógép közt. 720p 
videókkal már nem igazán lesz gond egy rendes minősé- 
gű Wi-Fin sem. 

Amennyiben látszik a médiaszerverünk a PS3 könyvtá- 
raiban, már bele is nézhetünk a különböző megosztott 
könyvárakba. A fájlok lejátszásánál több lehetőségünk 
van: egyrészt lejátszhatjuk azokat direkt a szerverről 
streamelve, de át is másolhatjuk őket a konzolunk me- 
revlemezére is. Ez főleg nagyobb felbontású filmeknél 
javasolt, Wi-Fi használata mellett, mert így az adatfolya- 
mot nem befolyásolja a hálózat sebessége, és az esetlege- 
sen mások által lefoglalt sávszélesség sem. Az átmásolt 
filmeket - ahogyan a képeket és zenéket is - természe- 
tesen átnevezhetjük és könyvtárakba is rendezhetjük a 
könnyebb kereshetőség érdekében. 


Tévé és böngésző 

Végezetül térjünk át a PlayStation 3 menürendszerének 
további érdekes funkcióira. Az egyik ilyen a , TV" menü- 
pont, ahol online nézhetjük két magyarországi csatorna 
adását. Egészen pontosan azokat a műsorokat, amelyeket 
a csatornák megosztanak a PlayStation Networkkel; jelen 
pillanatban az AXN és az Animax érhető el itt. A két ikon 
valamelyikét kiválasztva az adott csatorna lejátszójára dob 
minket a rendszer, ahol már válogathatunk is a tartal- 
mak között. Itt vannak hírek, sztárpletykák, de komplett 
sorozatepizódok is, és néha teljes filmek. A felület nézhető 
ablakos és teljes képernyős módban is. A Network menü- 
ben találjuk a böngészőt, ami jószerével használhatatlan, 
de ha szeretnénk a neten szörfölni, az is megoldható, csak 
akkor a keresőfunkciót kell használnunk, mivel ez jóval 
használhatóbb. Sok oldalnak van már egyébként PS3-ra 
optimalizált felülete, ilyen például a YouTube is, amelyen 
sokkal egyszerűbben navigálhatunk, mintha az oldal sima 
webes rendszerét használnánk. 

Zan viszont még egy funkció, amely érdekes ugyan, de a ti- 
pikus példája annak, hogy hogyan lehet egy érdekfeszítőnek 
tűnő alkalmazást elrontani. Ez pedig a Networks menüpont 
alatt található Life with PlayStation szolgáltatás, amelyen 
belül három funkciót találunk: az egyik tulajdonképpen egy 
hírolvasó rendszer. Ha ebbe belépünk, akkor a Föld légte- 
rében találjuk magunkat, és a kontrollerrel repkedhetünk a 
magasban a világ városai között válogatva. Amelyiken pedig 
megpihenünk, és kiválasztjuk, annak a nevét a Google News 
programba beírva a konzol listázza nekünk az ottani helyi 
híreket. A második szolgáltatás tulajdonképpen ugyanezen a 
felületen működik, azzal a különbséggel, hogy itt nem város- 
okat választhatunk ki, hanem fontosabb földrajzi helyeket, 
és rájuk kattintva információt és képeket kaphatunk róluk. 


Sajnos ez utóbbi szolgáltatás nem igazán jegyzi a Bala- 
tont, de más tájegységet sem hazánkból - a hírolvasó 
viszont ismerte Budapestet. 

A harmadik szolgáltatás pedig a Foldingohome. Ez 
egy olyan, manapság már talán közismert közös- 

ségi program, amely a világon épp nem használt 
informatikai eszközök processzoridejét a gyógyítás 
szolgálatába állítja. A legfrissebb upgrade-del a 
Foldingehome ráadásul a proteinkonformációkat 
még szebb animációkkal láttatja, illetve egy különle- 
ges rangsorkijelzést is telepítettek, amely megmutatja, 
hogy a projektben résztvevő PS3 a világranglistán a 
rendelkezésre bocsátott számítási teljesítményt alapul 
véve hányadik helyen áll. 

Bizony, ennyi mindenre alkalmas lehet a játékkon- 
zolunk: hallgathatunk vele zenét, nézhetünk filmet 

és családi fotókat, illetve hozzájárulhatunk a rák 
ellenszerének kutatásához. 


GPU tuning gyorstalpaló 
kezdőknek 
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z új GPU generációktól 

sokan várjuk, hogy olyan 

szintre emelik játékaink 
grafikáját, olyan gyorsan és 
gördülékenyen fognak pörögni 
a kijelzőnkön az események, 
amihez foghatót még sosem 
áttunk. Régi videokártyánk 
újabbra cserélése valóban képes 
dobni gépünk teljesítményén, 
de nincs szükség feltétlen 
költekezésre. Manapság már egy 
középkategóriás megoldás köny- 
nyedén megbirkózik a legtöbb 
kihívással. Igaz, mindezt nem a 
egnagyobb felbontás vagy rész- 
etesség mellett. Amennyiben a 
grafikus kártyád teljesítményé- 
vel elégedett vagy, nem szeretnél 
egy újabbra költeni, ám kissé 
növelnéd a teljesítményét, a 
tuningolás lesz a megoldás, amit 


vélhetően még nem próbáltál, 
hiszen ezért is olvasod a cikket. 


A számítógépek hőskorában 
a tuning a legelvetemültebb 
tekis arcok fekete mágiája volt, 
de mostanság olyan egyszerű 
és biztonságos, mint a Plants vs 
Zombies első küldetései. Azt 
azért érdemes tudnod, hogy a 
túlhajtás képes megrövidíteni 
a komponensek életét, de ha 
kordában tartod a hőmérsékletet 
és nem járatod koppon a GPU-t 
és a memóriamodulokat, akkor 
igazából nincs miért aggódnod. 


Még mielőtt azonban bele- 
vágsz, győződj meg róla, hogy 
a tápegységedben van-e annyi 
tartalék, hogy a megnövekedett 
fogyasztású kártyádat stabilan 


PC gamerek, figyelem! Megmutatjuk, hogyan csikarhattok ki többet videókártyátokból 
- talán van még benne annyi erő, hogy ráértek lecserélni! 


ellássa energiával, illetve, hogy 
a géped megfelelő hűtéssel 
rendelkezik-e. Lehetőleg ne állja 
semmilyen kábelkupac a szabad 
levegő útját, melyet a grafikus 
kártyád lyzott ventiláto- 
rai használnának. Mivel az esz- 
köz a túlhajtás során erősen me- 
legedni fog, ne lepődj meg azon, 
hogy a ventilátora gyorsabban 
és ezzel együtt zajosabban jár 
teljesen normális, és mindaddig 
amíg stabil a rendszer, hőlimit 
alatt van a kártyád, nyugodtan 
megtarthatod a beállításokat. 


Ez 


A tuning lényege, hogy jó pár 
fps-sel úgy tedd gyorsabbá a 
játékaidat, hogy közben egy árva 
vasat sem költöttél. Ezt oly mó- 
don érheted el, hogy növeled a 
grafikus processzor és a memó- 
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Ami kelleni fog 
Szükséged lesz egy tuner prog- 
- ez lehet SUS GPU 
Tweakje, a RIVA tuner vagy 
az MSI Afterburner. Töltsd le, 
amelyi npatikus, indítsd el, 
ismerkedj a felülettel, de fontos, 
hogy ekkor még egyetlen beál- 
lítással se babrálj. Ha szereted 
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hogy mire képes a kártyád a 
további lépések előtt, átfuthatsz 
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rabot, vagy nyiss meg egy 
notepadet, hogy a tuning 
során használt beállításokat 
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stressztesztet, és ehhez végig ra- 
gaszkodj a túlhajtás során, hogy 
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a fejlődés vagy a teljesítmény visszaesése egyértelműen követhető 
lehessen. 

A gyári beállítások megtartása mellett indítsd el a Heaven vagy 
Valley tesztet, majd mikor a monitorodon megelevenedik a 3D-s 
grafika, nyomj F9-et, hogy a GPU-d teljesítményének dokumen- 
tálása is megtörténjen. Eközben érdemes a kártyád statisztikáit a 
GPU-Z-ben követned. Fordíts különös figyelmet a hőmérsékletre, a 
GPU leterheltségre és az órajelekre. Megjegyzendő, hogy a túlhúzás- 
ra minden kártya máshogy reagál, más hőmérséklet eredményeket 
mutat, de általában addig nincs ok az aggodalomra, amíg száz Cel- 
sius-fokon nem melegszenek túl. A teszt során a GPU leterheltsége 
száz százalék lesz, ez szintén normális. Az órajelre egyébként azért 
érdemes figyelni, mert ez az elsődleges indikátora a nem megfelelő 
tuningolásnak. Az órajel grafikonja akkor tetszetős, ha nagy leter- 
heltség mellett a magsebesség nagyjából 100 MHz-es tartományon 
belül mozog. Ha ugyanilyen terhelés mellett hatalmas kilengéseket 
tapasztalsz, akkor valami nincs rendben. Miközben a GPU-Z adata- 
ival megismerkedtél, a stresszteszt vélhetően véget ért és megjelenik 
az eredményt. Ez a kártyád babrálás nélküli teljesítményét mutatja, 


Órejelnövelés a jobb teljesítményért 

Lépj ki a Valleyből vagy a Heavenből és nyisd meg valamelyik 
korábban fent említett tuner segédprogramot. Elsőre emeld meg 

10 MHz-cel a magórajelet, mentsd a beállításokat (írd is le) és a 
GPU-Z-ben ellenőrizd, hogy az valóban megtörtént-e. Futtasd újra 
a Valleyt vagy a Heavent és ne feledkezz meg az F9-ről sem. Várd 
meg az eredményt és vesd össze a korábban elérttel. Ha minden igaz, 
jobb értéket kell látnod. 

Innentől kezdve 10 MHz-es lépésekben haladhatsz felfelé. Minden 
egyes órajelnövelésnél érdemes lefuttatnod a tesztet, hogy egyrészt 
láthasd, javult-e a teljesítmény, illetve azért, hogy a GPU-Z statisz- 
tikáit is nyomon követhesd. Miután a kártyád pár tízes lépcsőfokot 
megmászott, egyszer csak vissza fog esni a teljesítménye. A 3D gra- 
fika szétesik, a géped lefagyhat és akár újra is indulhat. Megijedned 
nem kell, ez normális és végeredményben ezt kerested - a kártyád 
teljesítményének korlátait. Jegyezd fel, hol zuhant meg a kompo- 
nensed, majd 5 MHz-cel vegyél vissza a magórajelből. Futtasd újra 
a tesztet és figyelj. Ha ugyanúgy szétesik a kép, lépj vissza újabb 5 
MHz-et, hogy az elvileg legjobb, stabil beállításhoz érkezhess, 

Ezen pont megtalálása időigényes feladat, hiszen nem csak a 
MHz-ek számítanak. Hiába pörög magasabb órajelen a kártyád, ha 
szétesik és élvezhetetlen a monitorodon megjelenő kép. 

A tuning lényege a teljesítmény növelés, nem a végletekig menő 
MHz pumpálás. Ha megvan a magórajel legjobban teljesítő beállítá- 
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sa, jöhet a kártyád memóriájának túlhajtása. Ehhez először is, vissza 
kell állítanod az alapbeállításokat. 


Memória tuning 

Eljött az ideje, hogy a memóriamodulok is kapjanak egy kis szte- 
roidot. A fentihez hasonló látványos eredményre itt azonban ne 
számíts. A kártyád teljesítményére azért jó hatással lesz, ha a memó- 
riamodulok gyorsabban dolgoznak. A metódus egyébként nagyon 
hasonlítani fog a grafikus processzor órajelének felpumpálásához. 
Órajelet növelsz, majd tesztelsz és jegyzetelsz. 

Első körben tehát emeld meg 20 MHz-cel, majd futtasd az általad 
választott stressztesztet. Ahogy fent is, most is a jobb teljesítmény 
a cél. Figyeld az eredményeket, de közben a vizuális élményről se 
feledkezz meg. Innentől húszas lépések vezetnek felfelé, mindaddig, 
amíg problémák nem jelentkeznek. Ekkor lépj vissza 10 MHz-et és 
figyeld az eredményt. Itt sem lesz gyorsabb a legjobb teljesítményű 
pont megtalálása, de ha megvan, akkor örülhetsz, mert szinte a 
végleges tuning kapujában állsz. 

Most, hogy papíron minden előtted van, a GPU-t és a memóriát is az 
optimális teljesítményű pontra állíthatod. Ekkor ismét le kell futtatni a 
tesztet, hogy az összkép is megmutatkozzon. Előfordulhat, hogy fagyá- 
sokat fogsz tapasztalni. Ha így van, csökkents a memórai- majd a mag 
órajelén, de a kettő között mindig végezz mérést és arra is figyelj, hogy 
először mindig a memória órajelét vedd vissza, mivel ez van a legkisebb 
hatással a kártya teljesítményére. Ismételd ezeket a lépéseket mindaddig, 
amíg véleményed szerint a legjobban teljesítő beállításokat kapod. 

Mikor rábukkantál a kártyád általad legjobbnak ítélt, stabilnak 
tűnő értékeire, ideje hosszabb próbára tenni a rendszert. Futtasd újra 
a stressztesztet, de jelen esetben loopoltasd pár órán keresztül. Ha 
kegyetlenkedni szeretnél, emelj a teszt részletességén is. Ennek a hosszas 
lépésnek köszönhetően kiderül, hogy hosszú távon alkalmazhatóak-e 
a beállításaid. Ha a progi összeomlik vagy bugokat tapasztalsz, akkor 
még egy csöppet vissza kell venned az órajeleken. Amennyiben minden 
szuperül lefutott, akár gratulálhatnánk is, de még egy valami mindig 
hátra van. Kedvenced elé ülj le játszani, hogy élesben is kipróbálhasd 
mire jutottál. Ha problémát tapasztalsz, tudod, mit kell tenned, 
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Manapság a legtöbb kártya tuningolása biztonságosnak mondható. A megoldások hardveres és szoftveres szinten is rendelkeznek 
biztonsági protokollokkal, melyek megóvják az eszközt a komoly károsodástól. A tuningolásnak azonban megvan a maga kockázata. A 
bizonyított túlhúzással elveszítheted a gyári garanciádat, rosszabb esetben pedig kukázhatod a kártyádat. Ezért csak hangsúlyozni 


tudjuk, hogy saját felelősségre láss neki! 
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e 


Mini és bivalyerős PC 


Konzolt házilag?! 


Ne várjunk hónapokat az új konzolgeneráció érkezésére, inkább fogjuk magunkat, és 


építsük meg saját játékgépünket, ami ráadásul könnyedén bővíthető. 


szaka, amit már hosszú ideje vár a játékosközösség. A 

PlayStation 4 és az új Xbox a teljesítmény terén porba 
tiporja majd a jelenleg érvényben lévő szériát. Mindkét 
konzol érkezését a karácsonyi kereskedelmi szezonra 
időzítik, vagyis az idei esztendő nagy részében a PC fogja 
dominálni a játékszektort. A gamerek között eközben nagy 
a mozgolódás; sokan a konzoloktól visszatérnek a PC-hez, 
leporolják, felújítják házaikat, vagy teljesen új gépet vesz- 
nek, csak azért, hogy csodálatos grafika mellett élvezhessék 
a legjobb játékok elbűvölő világát. Ahhoz a kategóriához 
fordulnak, aminek ismét a pusztulását jövendölik. Az 
elmúlt években nem voltak olyan drasztikusan alacsonyak 
a PC-piac eladási statisztikái, mint most. Erről javarészt a 
belépőszintű gépeket hátba támadó táblagépek tehetnek, 
melyekkel az emberek szinte bárhonnan ellenőrizhetik 
az e-mailjeiket, a közösségi hálózatukat, elolvashatják az 
aktuális híreket, és tarthatják a kapcsolatot ismerőseikkel. 
Az otthoni masinákat és a laptopokat a felhasználók csak 
akkor veszik elő, ha produktív munkára van szükség. Rá- 
adásul ehhez egy családnak egy gép is elegendő. 
A PC-eladások csökkenése azonban megtévesztő. Sokak- 
nak nincs szüksége egy teljesen új gépre, elég, ha egy-két 
komponenst kicserélünk, és máris új életre kel a régi 
konfiguráció. A videokártyák eladási adatai például igazán 
kedvező képet festenek. A játékosok időnként igenis a 
zsebükbe nyúlnak, és megvásárolják a nagy teljesítményű 
grafikus kártyákat. Ráadásul már a gamer PC-t sem úgy 
kell elképzelnünk, mint amelynek házát csak derékfájást 
kockáztatva tudjuk megemelni. Olyan, nagy teljesítményű 
PC-ket is építhetünk, melyek a nappaliban kényelmesen 
elférnek, nem bántják a szemet, és legalább olyan jól irá- 
nyíthatók távolról, mint a konzolok. 


4, 
E v végén beköszönt majd az új konzolgeneráció kor- 


A terv 

A PC-k legnagyobb előnye, hogy a komponensek szin- 

te végtelen kínálatából lehet válogatni. Igényeinkhez és 
pénztárcánkhoz mérten célirányosan indulhatunk útnak. 
A következő konzolok az előzetes hírek szerint - bevezető 
áron - körülbelül négyszázkilencvenkilenc dollárba fognak 
kerülni, ennyiért azonban már most olyan konfigurációt 
rakhatunk össze, mellyel még a leginkább erőforrásigényes 
játékokat is full HD felbontásban élvezhetjük. Miért 
várjunk hát az év végéig, mikor most is belevethetjük 
magunkat egy teljesen más világba? Egy olyan világba, 
aminek látványa és hangzása a kanapéról irányítva kiszakít 
minket a hétköznapok szürkeségéből. Na, de mi a helyzet 
az irányítással? Kanapén ücsörögve eddig nem volt élmény 
a játék, sőt az internetezés sem. A problémát a Valve Steam 
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Big Picture üzemmódja viszont áthidalja. A játékosok a tévé 
kijelzőjén keresztül elérhetik a Steam-fiókjukat, ráadásul a 
program a billentyűzet és az egér mellett a kontrollereket is 
támogatja. Amellett, hogy minden játék és felhőben tárolt 
adat elérhető a Big Picture Mode-on keresztül, egy böngé- 
szőt is kapunk, amit kifejezetten tévékre és kontrollerekre 
szabtak. A böngésző bárhonnan elérhető még játék közben 
is, és a kontrollerrel anélkül üthetjük be a webcímeket, vagy 
cseveghetünk ismerőseinkkel, hogy a bevitelhez billentyűze- 
tet kellene ragadnunk. 


PlayStation-verő Intel PC 

Pár évvel ezelőtt szinte elképzelhetetlen volt, hogy egy HTPC 
méretű géppel a médiatartalmak fogyasztásán és a böngé- 
szésen kívül komolyabb feladatokat is elvégezhessünk, ami 

a játékok megfelelő futtatására hatványozottan igaz. A tech- 
nológia fejlődésével a belépőszintű grafikus kártyák azonban 
már olyan erővel bírnak, hogy az újabb játékok is kellemes 
minőségben futtathatók. Az erős mini-ITX-deszkák megjele- 
nése pedig lehetővé tette, hogy a felhasználók komoly gépeket 
szerelhessenek össze egészen kicsi házban. Arra azonban ne 
számítsunk, hogy mindezt olcsón megússzuk. A kis méret 
legnagyobb hátránya, hogy drága, ráadásul a hűtésére is job- 
ban oda kell figyelni, hiszen nem lesz sok hely a házon belül. 
Mivel egy erős gépet szerettünk volna építeni, olyat, amit a 
játék mellett akár munkára is be lehet fogni, az Intel mellett 
döntöttünk. Ezen a gépen a legutóbbi játékok zökkenésmen- 
tesen futnak annak ellenére, hogy egy félmagas, belépőszintű 
GPU-t pakoltunk a házba. A masinának a videorenderelés 
sem okoz majd gondot. A dolog szépsége pedig az, hogy a 
gépház a tévé alatt vagy mellett tökéletesen elfér, és a nagy 
midi-tornyos házaktól eltérően nem fog szemet szúrni. 

A Cooler Master ház tápjának teljesítménye korlátokat szab a 
rendszer bővíthetőségének. Aki komolyabb grafikus kártyát 
szeretne a gépébe szerelni, annak másik házat kell keresnie, 
és egy olyan erősebb PSU-ra is szüksége lesz, melyen leg- 
alább egy hat-tűs PCle-csatlakozó is található. Az alternatív 
ajánlatunkban található házba a nagy GPU-k is beférnek. A 
felhasználói élmény fokozása céljából egy SSD meghajtó lehet 
a legjobb választás. 


Xbox-szomorító AMD gép 

Az év végén érkező konzolok hardveres felépítését vizsgálva 
kissé elcsodálkozhatunk, hiszen azok nagyjából egy mosta- 
ni középkategóriás gép komponenseit használják. Az sem 
véletlen, hogy az új Xbox és PlayStation is az AMD mellett 
tette le a voksát, s ha kedvező áron szeretnénk gépet építeni, 
mi sem tehetünk másként. Az érkező konzolok árával nehéz 
vetekedni, de nem lehetetlen hasonló pénzösszegből olyan 


Konfiguráció Alternatíva Ár 

CPU Intel Core i5-3470 Intel Core i3-3220 28,500 Ft 

Alaplap GIGABYTE GA-Z77N-WIFI 31,000 Ft Asus P8H77-I 26,000 Ft 
ÍNEHEEE Crucial Ballistix Sport 8 GB 1600 MHz LP kit 16,500 Ft Kingston 8 GB 1600 KIT HyperX Red 16,500 Ft 

GPU SAPPHIRE HD 7750 1 GB GDDRS LOW PROFILE Sapphire HD 7850 1 GB 45,000 Ft 

Tárhely 0EZ Vector 12868 Beor] 

Táp - EBENE FSP HEXA 500 W 13.000 Ft 

Ház Thermaltake Element 0 Cooler Master Elite 120 13,500 Ft 

15 JO Ft Ü sen 180,500 Ft 
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gépet építeni, amin öröm lesz a játék. Ha pedig már 
tudjuk, melyik nagy chipgyártó háza táján keresgél- 
jünk, a dolgunk is egyszerűbb. 

Ebbe a pénztárcabarát, konzolszorongató gépbe 
olyan komponenseket válogattunk össze, melyek 
magas grafikai beállítások mellett, szűrőkkel meg- 
toldva minden fontos játékcímet képesek minimum 
negyven fps-t hozni. A benchmark-programok 
szerelmesei ettől a számtól nem lesznek elájulva, de 
a játékoknál nem az számít, hogy hány képkocka 
tódul a szemünk elé másodpercenként, hanem az, 
hogy folyamatos és szakadás nélküli legyen a kép. 
Ahhoz, hogy ilyen minőségű munkára legyünk 
képesek, egy AMD 970 chipsetes alaplapot néztünk 
ki, amit a legfrissebb Piledriver-modulos procesz- 
szorral, egy FX-6300-assal toldottunk meg. A prob- 
léma ezzel annyi, hogy a processzorhoz nem készült 
mini-ITX-es alaplap, ezért ha kisméretű házba 
szeretnénk bepakolni a gépet, akkor egy FM2-es 
processzorra és egy azzal kompatibilis alaplapra lesz 
szükségünk. 

Akit nem zavar a jelenlegi konfigurációja és a gép- 
ház mérete, de szeretné ha pörgősebben futnának 

a játékok, annak érdemes erősebb videokártyát 
beszereznie, valamint egy SSD meghajtó beültetése 
is erősen ajánlott. 


Rendszer-összeszerelési útmutató 

Mivel többfajta ház is szerepel a bevásárlólistánkon, 
általános rendszer-összeszerelési útmutatónk elején 
rögtön felhívnánk a figyelmet, hogy ezekre a házak- 
ra specifikusan nem térünk ki. Persze pár hasznos 
tanáccsal így is tudunk szolgálni. 


1. Ne szereljünk ész nélkül 

Mielőtt bármit is elkezdenénk beszerelni a gépház- 
ba, győződjünk meg arról, működik-e minden fő 
komponens, Azzal, hogy a dobozból kivéve nem 
rögtön a szereléssel kezdünk, rengeteg energiát és 

időt spórolhatunk meg magunknak. Ugyan fölösleges 
lépésnek tűnik a komponensek ellenőrzése, de mi 
történik akkor, ha mondjuk mindent összeállítottunk, 
és a bekapcsolás pillanatában derül ki, hogy valami 
bibi van a rendszerrel? Ekkor egyrészt kissé felmegy 
az emberben a pumpa, mondván, most kerültek le 

a polcokról a termékek, és valamelyik nem hajlandó 
működni, másrészt amiatt is dühösek lehetünk, hogy 
időt nem kímélve gondosan összeszereltük a gépet, 
feleslegesen. Spóroljuk meg magunknak ezt a feszült- 
séggel teli vesződést, és a dobozból kivéve készítsük elő 
ellenőrzésre a komponenseket: illesszük a processzort 
az alaplap foglalatába, kenjük be hővezető pasztával 

a sapkáját, majd rögzítsük a hűtőventilátort. Ezután 


Bevasárlólista A 


MD platformhoz 


GPU 


Tárhely 
Táp 


Sapphire HD 7770 GHz Edition 
WESTERN DIGITAL 1 TB Caviar Green 


Konfiguráció Ár Alternatíva Ár 
CPU AMD-FX 6300 30,000 Ft AMD A10-5800K 27,000 Ft 
Alaplap GIGABYTE GA-970A-UD3 22,000 Ft ASRock FM2ABSX 25,000 Ft 
Memória Kingston HyperX XMP Blue 4 GB 1600 MHzkit  ( 10,000 Ft Crucial Ballistix Sport 8 GB 1600 MHzLPkit ]16,500Ft 
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FSP HEXA 500 W 
Silverstone FTO3 


13,000 Ft 


39,000 Ft 
200,000 Ft 


toljuk a DIMM-sínekbe a memóriamodulokat, illetve a PCIe- 
bővítősínbe a videokártyát. Mikor ezt megtettük, ellenőrizzük, 
hogy mindegyik bővítő pontosan illeszkedik-e a foglalatba. 


2. Készüljünk a tesztre 
A gép az előbbi lépést követően készen áll a POST (Power-On 
Self Test) tesztre, melynek során a gép bekapcsolás után ellen- 
őrzi a főbb komponenseket. Ahhoz azonban, hogy ez megtör- 
ténhessen, szükség lesz a tápegységre is. Itt három csatlakozóra 
kell koncentrálni. Csatlakoztassuk a húsz plusz négy-tűs, széles 
főtápcsatlakozót, valamint a négy-tűs 12 V csatlakozót az 
alaplap megfelelő aljzataiba, valamint amennyiben szükséges, 
a grafikus kártyát is lássuk el energiával. Ezután csatlakoz- 
tassuk a GPU kimenetét a monitorhoz. Most már minden 
készen áll a POST elvégzéséhez - csupán be kell kapcsolni a 
burkolat nélküli, csupasz gépet. A legtöbb alaplapon már van 
ekapcsológomb és reset is, de itteni ajánlataink többsége 
nem rendelkezik ezekkel. Fogjuk kézbe a csavarhúzót, majd 
keressük meg az alaplap előlapi a tPW- vagy PWR 
jelzésűeket. Ezekhez érintsük hozzá a csavarhúzót, és már 
hallhatjuk is, ahogy felpörögnek a ventilátorok. Amennyiben 
minden jól megy, a teszt lefut hiba nélkül. Ekkor neki is látha- 
tunk a következő lépésnek. Ha baj van, akkor egyesével vissza 
kell fejteni a komponenseket, és minden egyes alkalommal 
" elvégezni a tesztet, hogy ki lehessen szűrni a hibás alkatrészt. 


3. Szerelés 

Miután meggyőződtünk arról, hogy minden fő komponens 
működőképes, itt az ideje elkezdeni beszerelni őket a vég- 
leges helyükre. A POST után nem kell teljesen szétszedni a 
tesztágyat, a processzor és a memóriamodulok maradhatnak 
a foglalatban, nem fognak zavarni. Ezután egyes házak eseté- 
ben az első dolog, amit a helyére kell csavarni, a tápegység. A 
Cooler Master 120-ban azonban érdemes ezt utoljára hagyni, 
mert máskülönben nem férünk el tőle. Ezután következhet az 
alaplap rögzítése. Miután ezzel végeztünk, töröljük le az előző 
pasztát a processzorról és a CPU-hűtőről, majd vigyünk fel 

új réteget. Rögzítsük a processzorhűtőt is, gondoskodjunk 

az alaplap áramellátásáról, illetve az előlap csatlakozóit is 
illesszük az alaplaphoz. Aki biztosra szeretne menni, az még 
most is letesztelheti a rendszert. Egy sikeres POST után erre 
ugyan nincs égető szükség, de sok időnkbe nem fog kerülni. 
Most jöhet a tárhely: megfelelő kábellel kössük össze az alap- 
lapi SATA-csatlakozót a meghajtóval, Amennyiben van még 
helyünk, az optikai meghajtóról se feledkezzünk meg. 


4. Rendszertelepítés 

A billentyűzetet és az egeret kössük a géphez, nyomjuk meg a 
bekapcsológombot, és az első adandó alkalommal lépjünk be 

a BIOS-ba. Ott ellenőrizzük, hogy megfelelő sebességen mű- 
ködnek-e a memóriamodulok, valamint, ha van SSD a gépben, 
akkor azt is, hogy az-e az elsődleges meghajtó. Ezután minden 
készen áll az operációs rendszer telepítéséhez. Aki nem szerelt 
be optikai háttértárat, annak sem kell aggódnia, bootolható 
USB-kulcsról is telepítheti a rendszert. Persze ehhez először 
készíteni kell egyet, amihez nem árt, ha van egy másik gép 

is a közelben. A Windows telepítésére külön nem térünk ki, 
haladjunk végig a lépéseken. Miközben települ a rendszer, elta- 
karíthatjuk a dobozokat, és fejben hangolódhatunk a játékokra 
is. Miután az operációs rendszer felkerült a gépre, már csak 
driver-telepítés és a Steam-könyvtár letöltése maradt hátra. 
Ennek végeztével nincs más dolgunk, mint élvezni a szuper 
játékokat. Készítsünk be egy kevés üdítőt, hozzunk rágnivalót, 
és kapcsolódjunk. 


Bírjuk munkára 
a Big Picture 
üzemmódot! 


Szükségünk lesz egy 
vezérlőre, ami lehet veze- 
tékes vagy vezetéknélküli. 
Csatlakoztassuk a kont- 
rollert, majd telepítsük 

a meghajtóprogramját. 
Egyes esetekben egy 
rövid kalibráláson is 

túl kell esnünk, de ez 
egyébként nem emészt 
fel sok időt. Mikor minden 
készen áll, nyomjuk meg a 
kliens jobb felső sarkában 
található , Big Picture" 
gombot. Ugyanezt úgy is 
elérhetjük, ha a vezérlőnk 
középső gombját hét 
másodpercig lenyomva 
tartjuk (amennyiben be 
vagyunk jelentkezve a 
Steam-fiókunkba). Miután 


nagy kijelzős módra 

váltottunk, kattintsunk a / 
fogaskerekes [Beállítá- 

sok) gombra, és állítsuk 

a tévénkhez a megfelelő 

felbontást a kijelző szek- 

ció alatt. A beállításokban 

számtalan opció között 
bogarászhatunk még, 

szánjunk egy kis időt a 
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